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Majd fél év telt el, midta a legutobbi RUNA megjelent. Tartozom tehat némi magyarazat-

tal, agy hiszem. Kiilonb-kiilonb helyekrdl talan mar sokan értesiiltek réla, hosszi honapo-

kon keresztiil ugy nézett ki, a két RPG lap — a Dragon és a RUNA egyesiilni fog. Miutan

a két kiado kozott meglehetdsen jo, barati viszony alakult ki az elmult évek folyaman, kézen-

fekvonek tiint a dolog: az amugy is sziik piacon értelmetlen két hasonlo profila kiadvannyal pro-

balkozni; a vasarlok, jatékosok megosztasaval mindenki csak rosszul jarhat. Elkezdtiink tehat a fu-

zi0 kivitelezésén dolgozni: atalakitani a lap szerkezetét, a két szerkesztéség munkajat 6sszehangolni, stb...
Személy szerint roppant varakozassal tekintettem az 0j (régi) lap megsziiletésére: igy éreztem egy csomo olyan
gondot megold majd, ami eddig allando fennakadasokat, késéseket okozott.

Sajnos az égiek masképp akartak. A Dragon magazin iizleti vezetése hamarabb belefaradt a lap mene-
dzselésébe, minthogy létrejohetett volna az Uj kiadvany. Nem tudom karhoztatni 6ket — aki probalkozott mar
ilyesmivel, tudhatja, konnyen meg6sziil téle az ember. Mindenesetre az 01j helyzet roppant nehéz helyzetbe
hozott minket. Félig kész RUNAval véartuk a masik félig kész lapfeliinket — ami azonban mar nem érkezhe-
tett meg. fgy dontéshelyzetbe keriiltem: ha a RUNAt fejezziik be, az a megjelené konyvek karara valik (értsd:
kett6-harom nem jelenik meg), ha a kiadoéi tervet akarjuk tartani, akkor mar csak 2000-ben jelenhet meg a
lap. Ez utobbit valasztottam — az dobjon ram kovet, aki hasonlé helyzetben nem igy dontdtt volna.

Ugyanakkor a kialakult szituaci6 egyéb dontések meghozatalara is késztetett. Fajdalmas, am sziikséges
dontések ezek, tényszerii elemzésiik 6nmagaban allo, kiilon cikk lehetne, am Ggy érzem egy gazdaséagi tény-

feltaro, iizletpolitikai iras akkor sem vag a RUNA profiljaba, ha magérél a laprol értekezik. Kérek tehat min-
denkit: tekintsen el a konkrét magyarazattdl, s elégedjen meg annyival: vagy negyedévente, ezzel a valoban
nem alacsony aron jelenik meg a lap, vagy sehogyan. Mas kérdés persze — a magazin arat nézve —, hogy csak
egyik oldalrol latszik magasnak. Ha azt vessziik, hogy az onmagukat elsésorban hirdetések-
bél eltartd, egyéb szorakoztatd magazinok mennyibe keriilnek, vagy hogy mindésszesen ne-
gyedévente kell két nagyobbfajta hamburger arat kiadni az Gjsagért, mar nem is olyan

vérlazito az ar.

Remélem tehat, hogy ez megbocsathato — s lesznek hiliséges olvasok, akik
kitartanak. En és a szerkeszt6ség munkatarsai bizakodva tekintiink az uj évez-
red elé, tessziik ezt azzal a reménnyel, hogy munkank nem teljesen hiabava-

16, s hogy ha a vartnal kevesebbszer, ¢s dragabban is, azért kedvére tesziink

hazank szerepjatékosainak.

Végezetiil, egy szinte személyes jellegii ligy. Néhany napja kaptam
a szerkesztéség cimén egy roppant kedves levelet, amely sze-
mély szerint nekem szolt, és a tovabbi munkara biztatott. Sza-
b6 Daniellanak (a levél irdjanak) tehat ezGton tizenem: na-
gyon koszondm a batorit6 sorokat, jol esett a levél, s ha
mint irja, valoban valaszt szeretne, irjon megint, de a
cimével egyiitt. Uzenem tovabba, hogy ne adja fel —
igaz, sokkal kevesebb id6m van irni, mint szeretném,
azonban el6bb vagy utdbb ujra jelentkezem sajat iras-
sal is.
A’frad

Novak Csanad
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A varosallamok Krannal kozvetleniil hataros régidja megle-
hetésen zord vidék. Teriiletének nagy részét a Krani hegység
keleti nytalvanya foglalja el, mely sokak szerint egyenesen
alkalmatlan arra, hogy értelmes Iények ¢él6helye legyen. Ilyen
ostobasagot persze csak az olyan elkényelmesedett varosi né-
pek allithatnak, akik még soha nem szippantottak egy egész-
ségeset a magashegységek frissitd, elmélkedésre készteto le-
veg6jébol, az tgynevezett S6tét Hegység vonulatait pedig
még térképen is csak messzirél merik szemlélni. Nem csak,
hogy élnek itt emberek, de egyes forrasok arrdl tanuskodnak,
hogy az értelem a ma mar dsinek mondott allamok Iétrejotte
el6tt sem volt itt ismeretlen fogalom. Ma is igen pezsgé és
valtozatos errefelé az élet, amin nem lehet kiilonésebben cso-
dalkozni, hiszen két rivalis kultira — a krani és a pyarroni —
itkoz6pontjan fekszik. A régio torténelmének alakulasaba
tobb tényez0 is szerepet jatszott. Lassuk hat hogyan alakult a
vidék torténete az idok soran.

Dyortenelem

Bar akadnak, akik vitatjak, mégis bizonyosra vehetjiik, hogy
a vidéket valaha 6sfajok laktak. Akdaur teriiletén ma is talal-
kozhatunk az oriasok egy-egy fajanak képviseldivel, és az 6
népeik mar bizony joval az emberek felbukkanasa elétt itt é1-
tek. Az aquirok egykori jelenléte is kétségtelen, s6t hallani
olyan hireszteléseket, hogy néhany 6séreg még ma is itt ten-
geti életét, valahol a hegyek gyomraban. Nem elképzelhetet-
len az sem, hogy valaha mas 6sfajoknak is otthont adott ez a
vad szépségével lenylig6z6 vidék, ha igy volt is mara nyo-
muk sem maradt.

A régi6 az Osfajok kiizdelmének szintere lehetett. A vi-
dék képét még ma is él6 sebként csufitjak el a hajdani magi-
kus sszecsapasok nyoman koparra valt hegyoldalak, legya-
lult csucsok.

Igy jott létre Nurgan szigetvilaga is, ahol a mai napig ér-
z€ékelhetd a varazsparbajok utan olykor visszamarado magi-
kus hattérsugarzas. Sajnalatos moédon nem rendelkeziink olyan
irasos vagy targyi emlékekkel, amelyekbdl az emberi nem
felbukkanasa el6tti idok torténéseire kovetkeztethetnénk. Jo-
forman csak a vidék mai arculatanak vizsgalataval juthatunk
némi informacidhoz. Ez pedig nem csak iddigényes és farad-
sagos modszer, de nagy hozzaértést is igényel. Raadasul so-
ha nem lehetiink biztosak abban, hogy elégtelen mennyisé-
gli adat birtokaban a megfelel6 kovetkeztetéseket vonjuk le.

Az itt €16 népek legendaiban sem taldlunk utmutatast, bar le-
het, hogy az akdauri 6ridsok mondai mesélnek az egykori
csatakrol, am az 6 szallas teriileteiket megkozeliteni sem egy-
szerli feladat, hat még szora birni valamelyikdjiiket.

Legjobb tudomasunk szerint valamikor a p.e. II. évezred-
ben hajnaldn jelennek meg az emberek a vidéken. Még ma
is szép szammal akadnak ilyen ,,6slakosok”, vagy ahogyan
magukat nevezik raganok a régi6 teriiletén. Hordoszerti mell-
kasuk azt mutatja, hogy jol alkalmazkodtak a magashegység
¢letkoriilményeihez. Széles pofacsontjuk, zomok testalkatuk
¢és aranylag rovid labaik arrol tanuskodnak, hogy egy nomad
nép utddaival allunk szemben. A Krani hegység délkeleti
nytlvanya — az Ordognyelv — egy magasfoldet — Keskeny
puszta — zar kozre. Innen érkeztek csaknem hatezer évvel ez-
elétt a raganok 6sei. A Keskeny pusztara valosziniileg egy
korai nomadjaras alkalmaval vetédott el a nomadok valame-
lyik torzse, s azdta is itt €l. A tulnépesedés miatt kellett aztan
a torzs egy részének elhagynia az Ordognyelv hasitékat. Né-
hany évszazad alatt tobb hullamban héditottak meg a krani
régio mai teriiletét. Az ujabb ,.telepesek” elddeiket egyre észa-
kabbra szoritottdk. Egészen a mai Madew déli teriiletéig el-
jutottak.

Elészor a nyugati teriileteket telepedtek meg a raganok.
Valoészinii, hogy egy hatalmas 6sszcsapas utan az aquirok
nyugatra, az 6ridsok pedig keletre hiizodtak vissza; esetleg
kolesondsen kipusztitottak egymast errél a vidékrol. igy tor-
tént vagy gy, nem tudjuk, de az biztos, hogy a raganok be-
jovetelekor mar nem voltak értelmes él6lények a teriileten,
legalabbis a felszinen nem. Ezt tényként kezelhetjiik, mivel
legendaikban semmiféle nyoma sincs annak, hogy az j hon
elfoglalasaért harcot kellett volna vivniuk. Kran nem itélhet-
te kiilondsebben veszélyesnek az 0ij jovevényeket, de némi
id6 elteltével megelégelte terjeszkedésiiket, és megtette a
sziikséges lépéseket. A Sotét birodalom nem Iépett fel eré-
lyesen az emberekkel szemben, azok mégis mind keletebbre
kényszeriiltek, mivel telepiiléseiket sorra elpusztitottak. (A
vidék legrégibb telepiilésének a maradvanyai a mai Hidimor
tertiletén talalhatok, de tudjuk, hogy voltak ezeknél korabbi
telepiilések is a nyugati részeken.) Késébb Kran teljesen el-
veszitette érdeklédését a hatarain tali teriiletek irant, és a
raganok Ujra birtokba vették a nyugati teriileteket. Végiil
Pyarron alapitdsanak idejére ez a roppant szivos nép a régio

~ teriiletének csaknem az egészét birtokba vette. Szallasvidé-

kiik nyugati hatara azonos volt a varosallamok mai hatara-
val, északon a mai Madew déli részéig terjedt. Persze nem
egy egységes ragan birodalomat kell elképzelniink. Legfel-
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jebb négy-ot falu alkotott egy-egy kozosséget, ahol nagycsa-
ladi kotelékekben éltek. Ezek a kozosségek a terepviszonyok-
tol fliggden tobbé-kevésbé elszigeteltek voltak egymastol.

Pyarron alapitasa el6tti harom évtizedben két nagyobb,
és szamtalan kisebb nomad betorés zavarja meg a déli terii-
leteken éloket. A nomadjarasok hatasa azonban az északi ré-
szeken is érzékelhetd, mivel az él6helyiikrél elilldozott ragan
csaladok ebbe az iranyba menekiiltek, s igy a tamadasok hul-
lamszeriien végigterjedtek majdnem az egész vidéken.

P.sz. 320-ban egy, magat Alapitonak nevezo kiilonos ka-
landor felbukkanasa bolygatta meg a régié nyugalmat. Az
Alapito északkeleti iranybol érkezett, a Ferde Hegyen talrol.
Arr6l a vidékrél,melyet a raganok még névvel sem mertek
illetni, annyira féltek hatalmatol. Sok megmagyarazhatatlan
dolog tortént arrafelé. Egyes legendéak szerint nagyhatalmu,
gonosz oregemberek laknak a vidéken, akik jobb esetben
egyetlen villanassal hamuva égetik, rosszabb esetben eleve-
nen megeszik a betolakodokat. Egy masik monda azt tartja,
hogy hatalmas 6rvény kavarog ott, és akit beszippant, annak
lelke jeges déli szélként tér vissza, hogy suttogasaval az 6rii-
letbe kergesse csaladja minden tagjat. De térjiink vissza az
Alapitd, vagy ahogyan a raganok maguk kozt nevezték Ha-
vas feny6 (Hag syak) torténetéhez. Nevét vékony, magas ter-
metérdl és hofehér hajarol kapta. Havas feny6 elsoként a mai
Akdaurtol északra €16 ragan csaladok teriiletén bukkant fel.
Felkereste a csaladfoket és engedelmességre szolitotta dket.
Miutéan a leghevesebben ellenszegiil6 csaladfot egész pere-
puttyaval és minden falujaval szempillantas alatt elpusztitot-
ta, a tobbiek meghajoltak akarata elétt. Ot hatalmas kélapot
vagatott veliik, amelyekre kiilonos jeleket karcolt. Majd el-
tavozott, de meghagyta, hogy tiz nap mulva visszatér, addig-
ra a k6lapokbol korben emeljenek 6t oltart, és mindegyikre fo-
lyassak ki egy-egy csecsemd minden csepp vérét. A tiz nap
alatt sorra felkereste valamennyi ragan csaladot. Némelyiket
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utolso szilig kiirtotta, masokat engedelmességre szoritott,
kozben vitt 6t kivalasztottat; harom férfit és két nét. Az élet-
ben maradtaknak meghagyta, hogy nem sokéra visszatér, és
1), hatalmas isteneket ad nekik.

Elérkezett a tizedik nap, a voros napkorong mar lebukott
a nyugati bércek mogott, de a véres koltaroknal hiaba var-
tak reszketve Havas feny6t. Amikor aztan a csillagok szik-
razasat elhomalyositotta a felkel6 voros hold fénye felléle-
geztek, de nem tudtdk mitévok legyenek. Egészen hajnalig
nem mertek mozdulni. A felkel§ nap elsé sugarainal vették
¢észre, hogy egy sebesiilt kozelit a falu felé. Az egyik kiva-
lasztott volt az. Bal vallan, a karja helyén csak egy csonk lat-
szott, amely mar alig vérzett. Utolso erejével elsuttogta, hogy
az Alapito a falu hataraig “repitette” a kivalasztottakat, de ott
mar varta egy iszonyuan ocsmany szerzet, aki egyetlen sza-
vaval elpusztitotta az Alapitot és a tobbieket is. O is csak ugy
maradt életben, hogy az Alapité mogétt allt. Majd elszallt be-
16le is az élet. A kooltarokat még aznap Osszetdrték, majd
egy mély barlangba vitték, és még a hegyet is raiomlasztot-
tak. Azt tartjak, egyes éjszakakon zold fény vilagit a leomlott
hegy folott.

Igy sz61 a legenda, nem tudjuk, mi igaz beldle, mi nem.
Annyi azonban bizonyos, hogy valamennyi raganban eleve-
nen ¢l Havas feny6 emléke. Az is bizonyithato, hogy jonéhany
falut és csaladot ért utdl a pusztulas ebben az idében, s a leg-
tobbre nem taldlunk realis magyarazatot. Raadasul néhany
igen régi, sebtében elhagyott falu maradvanyai talalhatok
Akdaurtol északra, mintegy 80 mérfoldre.

Ezutan békésebb idészak kovetkezett a raganok életében.
Bar ebben az idében mar olykor megjelentek a vidéken keres-
keddk, szerencsevadaszok, papok, lovagok és kitudja még
milyen kéborloé kalandor népek. Néhany kisebb nomad be-
torést leszamitva béke honolt a vidéken, egészen p.sz. 560-ig.
Ekkor 1ép szinre Ikromu, akit a raganok ma mar legnagyobb




hésiikként tisztelnek. Ikromu az északi Madibdl — a mai
Madew err6l a falurdl kapta nevét — indult diadalatjara. A
feljegyzések szerint dalias termetii, éles eszii ifja volt, és ezek
mellett még valami hihetetlen meggy6zderdvel is rendelke-
zett. Bar kétségteleniil a raganok népéhez tartozott szarma-
zasa egészen halalaig rejtély maradt. Ikromu egységbe probal-
ta fogni a ragan csaladokat, hihetetlen lendiilettel latott ter-
ve megvalositisdhoz. Am a raganok istenei nem nézheték jo
szemmel az ifju ténykedését, mert rovidre szabtak élete fo-
nalat, igy nem tudta befejezni miivét. Halalaval az erészako-
san kialakitott egység semmivé valt. De az élet mar nem foly-
tatodhatott Gigy tovabb, ahogyan Tkramu el6tt volt. Ez rész-
ben a legendas hdsnek, részben pedig a mind tobb idegen ,,1a-
togatonak™ volt koszonhetd.

Ekkoriban mar dzsad kereskeddk is el-ellatogattak a vi-
dékre, és nem jottek tires kézzel. Ibara méregkeverdi mar eb-
ben az id6ben is alaposan értették mesterségiiket, szamtalan
féle ajzo- és boditoszert allitottak eld. S mivel a dzsad kufa-
rok mesterségbeli tudasa semmivel sem kisebb, mint a mé-
regkeverdiké, igy magukkal hoztak azok készitményeit, ab-
ban a reményben, hogy 0j piacra lelnek a nyugati végeken.
Nem kellett csalatkozniuk. Kran kiils6 tartomanyai élénk ér-
deklédést mutattak néhany arucikk irant, és rendeltek is be-
16liik, de olyan mennyiségeket, hogy még a sokat latott siva-
tagi kalmarok szeme is elkerekedett. (Persze az al bahra-
kharem — ami akkoriban még nem létezett — manapsag szal-
litott mennyiségének csak a toredékérdl van szo.) Az ibarai aj-
z0- és boditoszerek kereskedelme kapcsan a dzsad szallitok
a régi6 északi teriiletein épitettek ki ,,jo kapcsolatokat”. A
p.sz. 700 téjékara mar korvonalazodik egy allando6 utvonal,
amelyet a Fii utja kozvetlen elédjének tekinthetiink. Az
ibarabol indul6 karavanok leggyakrabban a Preguilon kiraly-
sag hataran léptek a varosallamok teriiletére, s az Ordani ré-
gio ritkan lakott délkeleti részén keresztiilvagva jutottak el
Madiba. Az északi ragan falvak viharos fejlodésnek indul-
tak. Hamarosan lerakatokat hoztak 1étre, aminek feliigyelet-
ét egy dzsad kolonia, 6rzését pedig ragan harcosok lattak el.
(A dzsadok mellesleg mas iranyban is probalkoztak. Siker-
teleniil. Temoran varosan keresztiil egy déli utvonalat akar-
tak létrehozni, &m nem csak a tavolsag lényegesen nagyobb,
hanem a terep is sokkal nehezebbnek bizonyult, igy felhagy-
tak terveikkel.)

Kozben a keleti vilag fokozatosan felfedezte maganak a vi-
déket. Az els6 nomadjaras (p.sz. 1239) aranylag érzékenyen
érintette a régio déli teriiletének telepiiléseit, de komolyabb
kovetkezménye nem volt, hiszen a nomadok lendiilete jocs-
kan megtort a hegyvidéken. Az ezt kovetd idészakban ren-
geteg 1jj telepiilés jott létre. Csaladok, kolonidk, s6t egész fal-
vak érkeztek a vilag minden tajarél, hogy itt telepedjenek
meg. Bar a vidék természeti kincsekben gazdag, azért ez nem
igazolhatja ezt a tomeges betelepedést. Ebben az iddben mar
Pyarron is komoly érdeklédést mutatott a Fekete hatar irant.
Egyre masra épitették a lovagvarakat, kolostorokat a kornyé-
ken, sét egész allamokat hoztak létre. Akdaur is egy olyan
mesterséges allam, amit az Allamszovetség hivott életre, hogy
megfeleléen szemmel tarthassa Kran hatarvidékét.

A tovabbi nomadjarasok (p.sz. 1810, p.sz. 1865) mar nem
érintették szammottevéen a vidéket. A p.sz. XX. szazadtol
szinte zavartalnul fejlédott a régid, és néhol mar szinte
felismerhettleniil 6sszeolvadtak a kiilonboz6 naciok.

A p.sz. 2438-ban az akdauri Krad lovagok paratlan expe-

diciora szantak el magukat. Benyomultak Kran teriiletére,
hogy elhozzék a Birodalmi emlékezet egy példanyat. Ami a
legmeglepdbb az egészben, hogy csaknem teljes sikerrel jar-
tak. Az 0tszaz lovagbol mindéssze harman tértek vissza, de
egy majdnem teljes példanyt sikeriilt magukkal hozniuk. P.sz.
3300-as évek elején, egy késobb hiressé valt kalandozd, bizo-
nyos Mogorva Chei is végig barangolta a kdrnyéket, aztan
ugy dontott, hogy benéz Kranba. Mintegy két évszazaddal
Chei utan ismét a Krad lovagok szantak ra magukat, hogy
tiszteletiiket tegy€k a tizenharmaknal. Ezuttal azonban meg-
fontoltabbak voltak, s csak a kiils6 tartomanyok széléig me-
részkedtek, ahonnan végiil is sikeriilt kijuttatniuk Igraim
Revalt. Csaknem szaz évvel utana szintén egy hires kalandor
vet6dott a kornyékre, Alex con Arvioni, s hogy, hogy nem 6
is arra az elhatarozasra jutott, hogy érdemes megnézni mi van
a hatar mésik oldalan. O sem jart kevesebb sikerrel, mint eléd-
je!

A Dulast (p.sz. 3676) kovetden megerositették az itteni
pyarroni erdsségeket, és azota mintha csdkkent volna az ér-
deklédés Kran irant. A legutobbi idészakban azonban ismét
nagyobb nyiizsgés tapasztalhat6. Talan a manifesztacios ha-
bort okan engedett fel az igen csak fagyos légkor a régio te-
riiletén.

éldrajz, gazdasag

Mivel gyakorlatilag a régioé egész teriilete magashegység,
ezért elég egysiktl mind f6ldrajzilag, mind gazdasagilag. Mi-
vel a teriilet aranylag kozel fekszik az egyenlitohoz, igy a
nagy magassag ellenére is kellemesnek mondhat6 az id6ja-




ras az év jo kétharmad részében. Az 6sz vége mar meglehe-
tésen csipds és igen csapadékos, a tavasz pedig az olvadas
miatt veszélyes. Sokféle jomindségii faanyag talalhato erre-
felé, de a szallitasa borzasztoan koltséges. (A pyarroni Nagy-
szinhaz tetdszerkezete, és az Ellana pihen6haz fliggokertjének
az allvanyzata ezekbdl az erd6kbol szarmazik.) Boséggel

akadnak nafta kutak is, foként a déli tertilteken, de a nurgani
szigetvilag példaul paratlan é16vilagardl hires.

(allas

Hit tekintetében ugyanolyan zagyva keveréket mutat a régio,
mint maga az egész Déli varosallamok. A ragan hit ma mar
csak nyomokban fedezhet6 fel, bar tudomasunk szerint soha
senki nem iildozte a raganokat vallasuk miatt. Dontd tobb-
ségben vannak a pyarroni vallast hivék, a panteon valamennyi
tagjanak van legalabb szentélye, ha temploma nem is. Ter-
mészetesen dzsad vallasu felekezet is akad nem is egy, de a
pyarroni titkosszolgalatnak tudomasa van Ranagol hitli gorviki
koloniarol is. Valdszinti, hogy rejtéznek még itt egyéb tiltott
vallasok hiveinek felekezetei is, de ezekrdl nincs hitelt ér-
demld bizonyitékunk. Egyediil a kyr isteneknek és hiveiknek
nem talaljuk nyomat a régio teriiletén.

f]e[entéseb& dlfamalakulatok
Hidimor

A régi6 délkeleti részén elhelyezkedd kis minta allam. Valo-
jaban semmivel sem jelentésebb tarsainal, de van egy-két
olyan jellegzetessége, ami miatt érdemes rd odafigyelni. Az
allam teriiletét szinte minden oldalrol magas bércek védik,
melyeken csak az itt lakok lelnek jarhato utakra. Ennek a
csaknem tokéletes foldrajzi védettségnek koszonheti, hogy a
régio legrégibb emberlakta telepiiléseinek a maradvanyait itt
talalhatjuk, valamint azt, hogy szinte zavartalanul fejlédhetett
évszazadokon keresztiil. igy vélhatott a régi6 egyik leggazda-
gabb allamava. Minddssze két véros és nyolc falu tartozik a
Hidimor kiralysaghoz, minden falu egy-egy kiapadhatatlan-
nak tin6 nafta kutra telepiilt.

A kiralysag ragan hagyomanyokkal rendelkezik, de ma-
ra a lakossag mar elhagyta a régi telepiiléseit. A ragan vér is
igen csak felhigult mar, Hidimor lakossdga nem nagyon em-
lékeztet mar megjelenésében egykori nomad dseire.

Mivel az itt letelepedd népek az iizleti elémenetelt tekin-
tették elsédleges szempontnak, semmiféle vallasi, ideologi-
ai kotottséget nem vettek magukra. Hidimorban ma is barki,
barmilyen istent tisztelhet, amig a kozosség karat nem latja.

Nurgan

Kiilonleges foldrajzi adottsagai miatt érdemes szolni errdl az
aranylag nagy kiterjedésii, mégis kis szarazfoldi tertilettel
rendelkezé allamrol. A ma mar mindeniitt csak nurgani szi-
getvilagként emlegetett vidék valojaban egy hatalmas fennsik,
amelyen egy beltenger nagysagu tengerszem szamtalan szi-
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getének telepiilései alkotjak Nurgan allamat. Hogy az embe-
rek megjelenése eldtt milyen képet mutatott a vidék nem tud-
Jjuk, az azonban biztos, hogy magikus behatas kovetkezménye-
ként alakult ki ez a kiilonds szigetvilag. A Szigetek Tanacsa
egyre inkabb szeretné, hogy az évenként megrendezett ha-
laszverseny messzefoldon elhiresedjék. Ha vizeik él6vilagat
tekintjiik, akkor erre minden esélyiik meg van, hiszen renge-
teg olyan 0si allat akadt mar a halaszok halloiba, amelyet mas
vidékeken mar a legendak is elfeledtek. Ha viszont a térkép-
re tekintiink, konnyen el mehet a kedviink a zaftos halaszka-
landtol, hiszen Nurgan kozvetleniil Krannal hataros (észak-dé-
li elhelyezkedését tekintve nagyjabol a régio kozepe tajan ta-
lalhato).

A kornyéken egyediilallo médon Nurgannak sikertilt csak
valodi onallosagat megdriznie. Harom olyan allammal hata-
ros, ahol a S6tét hatar biztositasa érdekében pyarroni iranyi-
tas alatt 1évé babkormanyokat hivtak életre.

Még soha senkinek nem sikeriilt tokéletesen feltérképez-
nie ezt az irdatlan szigetvilagot, de egyesek szerint legalabb
otvenezer kisebb-nagyobb szarazulattal rendelkezik.

\IQe)rcfand

Nurgantol délre, csaknem kozvetleniil a krani hatar mentén ta-
laljuk ezt az aranylag aprocska (harom varos és hat falu) al-
lamot. Az egyik legfiatalabb allam a régioban, mindossze
ezerdtszaz éves multtal rendelkezik. P.sz. 2256-ban a Guimitar
kiralysag egyik nemesi csaladjat zavaros koriilmények ko-
z0tt egész udvartartasaval szamiizték. Az eliildozottek nyugat-
ra vandoroltak, és egy csodalatosan z6ldelld volgyben teleped-




tek meg. Id6vel azonban ra kellett jonniiik, hogy rosszul va-
lasztottak, mivel a volgy elég méllyen fekszik és csapadéko-
sabb id0szakokban szinte az egész teriilet viz ala kertil. Innen
azonban mar nem voltak hajlanddk tovabb vandorolni és em-
berfeletti eréfeszitéssel gatakat emeltek, csatornakat vagtak,
hogy az alazadulo viz elkeriilje telepiiléseiket. Ma is folyama-
tosan ellendrzik hatalmas (30 mérfold hossza és 5 mérfold
magas) volgyzaré gatjuk allapotat, és kritikus idészakban
tobb szaz kisebb-nagyobb teljesitményii szivattytt is jarat-
nak (emberi és allati er6vel), hogy az arvizveszélyt elkertil-
jék. Mivel ezek a munkélatok nagy szaktudast igényeltek, az
uralkodok egyre inkabb tanacsadoi testiiletiikre hagyatkoz-
tak. Ezért bar névleg még ma is kiralysag, a valodi hatalom
a tanacs kezében van.

Kerdandban roppant szigorral jarnak el azokkal szemben,
akik nem teljesitik kotelességiiket, amely nem mas, mint szol-
galat a gatakon és a szivattytiknal. Minden felnétt férfi éven-
ként harom hét szolgalatot koteles adni.

(]{qquat

A tiiz és a jég hazajaként emlegetik ezt a allamot, amely a ré-
gi6 délnyugati csiicskében talalhato. Szamtalan helyen tor a
felszinre a nyers nafta, amelyek olykor dnmaguktol is lang-
ra lobbannak. Ilyenkor hatalmas langnyelvek és stirti fiistosz-
lopok tornek az ég felé. Gyonyori, ugyanakkor hatborzon-
gat6 latvany, hofodte csticsoktol dvezett langolo, foldre szallt
pokol.

Akdaur

Szintén igen fiatal orszag. Egyike azoknak a mesterséges al-
lamoknak, melyet az allamkozosség hivott életre. Allamfor-
maja sajatos, talan a katonai teokracia kozelitené meg leg-
jobban a valdsagot.

Amellett, hogy jo néhany krani expedicio indult mar
Akdaurbol, egyéb figyelemre mélto jellegzetességgel is ren-
delkezik. Az egyik az, hogy teriiletén ¢l néhany aranylag ba-
ratsagosnak mondhat6 orids “kolonia”, s allitolag trollokat is
lattak mar a vidéken. A masik érdekessége, hogy szaz alagu-
tat és otszaz hidat kellett épitettnie az allamszovetségnek ah-
hoz, hogy lakhatova tudjak tenni a vidéket. Ha felkapaszko-

dunk Akdaur varosa f61é a Nagy Bolcs csticsara paratlan 4t-
vany tarul a szemiink elé. Majd minden hid és fiigghid lat-
hat6 innen, és vagy egy tucat alagut bejaratara is ralathatunk.

Ez napnyugta tdjékan, a rét hegyektol 6lelve szemképrazta-
to latvany.

Madew

A nagy hés, Ikromu varosa. Persze ez nem igaz, mivel Madi
amai allam déli részén volt, Madew varosatol j6 néhany mér-
foldre. De azért mégis Ikromu 6rokségét 6rzi az allam. A hds
haléla utan katonai nem akartak letenni a fegyvert, ugy érez-
ték ezzel elarulndk az eszmét, melyet a hés oltott beléjiik, no
meg egyszeriibb is fegyverrel boldogulni... Kapora jott nekik
a dzsad kuférok terjeszkedése, igy zsoldosok lettek. J6 kato-
nék valtak a ragan férfiakbol. Talan az egyetlen olyan allam,
ahol a ragan vér nem higult fel. Néhany népesebb dzsad ko-
lonia kivételével — a raganokon kiviil — nem él itt mas nacio.

Az 4llam névadé faluja ma mar lakatlan. Bar hallani olyan
hireszteléseket, hogy Madiban a fejvadaszokéhoz hasonlo
tarsasagok tartjak életben a ragan egység szellemét, és ké-
sziilnek a harcra, az egyesiilésre.

A hatalom a katonai tanacs kezében van, de igen jelentds
beleszolast kapnak a dontésekbe a dzsad népesség vezetdi is.

A hatodik regio

Sz6t kell ejtentink még a varosallamok kozépso teriiletérdl. Ez
a vidék gyakorlatilag 6nallo régiot alkot, de hivatalosan nem
létezik. Mind az 6t régid, mint lakatlan teriiletet tartja sza-
mon, s itt taldlkoznanak hatéraik, de valéjaban ez nem igy
van. Sokan sok félét beszéltek mar errél a vidékrél, de hitelt
érdeml6 beszamolot még senki sem adott rola. A Keleti régio
és az Uj 6svény kyr hagyomanyu telepiiléseinek legendai sze-
rint a kyr menekiilok hatalmas serege nyomult be erre a vidék-
re, de aztan nem latta 6ket senki tobbé. Egyesek szerint
pyarronita kolostor-erédrendszer van itt, mig masok azt mond-
jéak nincs ott semmi csak k6, meg ho, meg jég, meg fagy.

Pisti
Hlusztraciok: Tikos Péter
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FANTASY ES SZEREPIATEK SZAKUZLET
1T99%

mM.A.G.U.S. rajongdk figyelem!
Minden, ami M.Aa.G.W.S.-hoz megjelenik, az a mi polcainkon megtaldlhaté: kiegésziték, kalandmodulok, 2 RUNA magazin régi és tj szamai.
S ha nem csak jatszani, hanem olvasni is szeretitek, a Valhalla Paholy jobbndl jobb regényei koziil valogathattok!
Sét!
A Magyarorszagon megjelent fantasy konyvek legszélesebb valasztékat kinaljuk,
- a legrégebbiektdl a leghjabbakig. Ami megjelenik, az nalunk biztosan kaphatd!

{ZELITOGUL KINALATUNKBOL:
Tébb, mint dtvenféle lapozgatés konyv,Ej-, Hajnal-, Kdosz-, Conan-konyvek, Fantasy antolégiak, Dragonlance, Forgotten Realms,
Ravenloft, stb. sorozatok, Tolkien m{ivek magyarul és angolul. Kézel 500 féle angol nyelvii regény!

EREDETI ANGOL NYELVU SZEREPJATEKOK
AD&D minden létez6 kiegészitSjével
Ars Magica, Battletech, Call of Cthulhu, Changeling, Cyberpunk, Earthdawn, Gurps,Mage, Middle-Earth, Rolemaster,
Shadowrun, Star Wars, Vampire, Warhammer,Werewolf, Wraith és még sok mas

MAGYAR NYELVU SZEREPJATEKOK
m.a.G.u.s., Star Wars, Kézépfolde, Shadowrun, Armageddon, Auvron, Harc és Varazslat

KARTYAJATEKOK MAGYARUL ES ANGOLUL
Kivalasztottak, Hatalom Kartyai, Spellfire, Blood Wars, Magic the Gathering, Rage, Vampire, Middle-Earth, Netrunner, Star Wars, Star Trek, stb.

TARSASJATEKOK, DOBOKOCKAK, POSZTEREK, MATRICAK, MUVESZETI ALBUMOK ORIASI VALASZTEKBAN
LEGTELJESEBB KINALAT SZEREPJATEKOKBOL ES FANTASY KONYVEKBOL!

EZT LATNI KELL!

Cimink:
1036. Budapest Ill. ker. Lajos u. 40 Tel.: 250-41-57
Nyitvatartas: H-P: 10-18 SZ: 10-13

CREDIT AKCIO!!!

Ha nalunk véasérolsz, minden
megkezdett 500,- forint utdn kapsz
egy Creditet. Az igy megszerzett
creditjeidet pedig ajandékokra
(kdrtyacsomagokra, értékes ritka és
| egyedi lapokra) valthatod be! Példaul:

Geoframia — Shadon 8 credit

Ne felejtsd el a legszélesebb
laponkénti kindlatot nélunk taldlod!

3 zeretettel!
Varunk s i

5.000,- FORINT FELETTI VASARLAS ESETEN 10% KEDVEZMENY !
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¥ nemrégiben megje-
| lent, Ynev emberné-
dl peinek papjaival és
&2 paplovagjaival foglal-
| kozo kiegészitdink bi-
NS RN : zonyara szamos érde-
kességgel lepte meg olvasoéit. Az
alabbiakban néhany egyedi varazslattal
szeretnénk kedvet csinalni a tovéabbi ja-
tékhoz, méghozza olyan magiaformak-
kal, amelyekbdl — a tobbiekhez képest
kevesebb — keriilt ismertetésre. Remé-
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nyeink szerint nem csupan az érintett
specializaciot sikeriil vele érdekesebbé
tenni, de a jatékot is szinesebbé valtoz-
tatja egy-egy nem vart, eleddig ismeret-
len varazslat.
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DREINA EGYEDI
VARAZSLATAI

A Kis ARKANUM LITANIAI

AZ ARANYURNO KARDJA

Szféra: Egyedi
Mana-pont: 12

Erdsség: 2

Varazslas ideje: 1 kor
Hatétav: -

Idétartam: lasd a leirasban
Magiaellenallas: -

Az Oroszlansziv paplovagok haté-
kony, harcban hasznélhat6 taimadé va-
razslata. A magia alkalmazdjanak fegy-
veres tamadasa el6tt, Dreina istenn6éhoz
kell fohaszkodnia. Az Aranyurnd a va-
razsszavak elmondasa utan, megéldja a
paplovag fegyverét, amelynek igy seb-
zése és Tamado Ertéke megnovekszik.

A paplovag a varazslat létrehozasa
alatt, semmilyen mas cselekedetet nem
végezhet. Mereven, mozdulatlanul ma-
gasba tartott fegyverére kell koncentral-
nia. Majd a varazslat elmondasa utan az
istennd a paplovag fegyverét izz6 sérga
fénnyel veszi korbe. A paplovagnak a
kovetkez korben, fegyverével tamad-
nia kell vagy a varazslat hatisa nem ér-
vényesiil. Ugy kell tekinteni, mintha 1ét-
re sem jott volna és a felhasznalt
Mana-pontjai is elvesznek.

Az ilyen formaban létrehozott fegy-
ver Tamadoé Ertéke és sebzése is meg-
kétszerezodik. A fegyverrel minden kor-
ben tamadni sziikséges. A varazslat
mindaddig tart, mig 1étrehozoja, fegy-
verével sikeres timadast hajt végre (ami-
nek minimum Fp vesztést kell okoznia).
Amint els sikertelen timadasa megtor-
ténik vagy az egyik kérben nem hasz-
nalja timadasra fegyverét, vagy véde-




kez6 harcot probalna folytatni, a varazs-
lat azonnal megsziinik.

A varazslat 7 Mp raforditasaval 1E-
vel novelhetd. A fegyver sebzése minden
egyes E utan k6/2 — vel novekszik. A
fegyver Tamadé Ertéke nem novelhetd.

Dreina papjai soha nem alkalmazzak.

OROSZLANSZIV

Szféra: Egyedi
Mana-pont: 11
Erosség: 10

Varazslat ideje: 6 kor
Hatétav: 6nmaga
Idétartam: 30 perc/szint
Magiaellenallas: -

Dreina papjainak és paplovagjainak,
Asztralis vagy Mentalis védelmet nyu;j-
t6 varazslata. Tudatalatti Magiaellena-
lasukhoz hozzaadddik a varazslat erds-
sége. A varazslat fenntartdsa nem
igényel semmilyen koncentraciot — mély
alomban is miikddik — mindaddig fenn-
all mig az id6tartam le nem jar vagy a
pap meg nem sziinteti.

Asztralis vagy Mentalis tdimadasok
erésségét a varazslat segitségével csok-
kenteni vagy teljesen hatastalanitani le-
het. A pap elméjére iranyuld tamadasok
E-jébdl a varazslat E-je levonodik. Min-
den esetben csak az egyik tudatalatti
magiaellenalasi forma novelhetd. A pap
szabadon donthet, hogy melyik értékét
akarja megnovelni. Egyszerre csak egy
Oroszlansziv lehet érvényben. A varazs-
lat mésra nem alkalmazhat6.

A varazslat er6ssége 5 Mana-pont
raforditasaval 1 E-vel novekszik.

A NAGY ARKANUM
RITUALEI

DREINA PANCELJA

Szféra: Egyedi
Mana-pont: 25
Erdsség: 5

Varizslat ideje: 2 kor
Hatétav: lasd a leirast
Idétartam: 2 kor/szint
Migiaellenallas: -

Dreina papjai, mint kéztudott, nem
a fegyveres harc nagymesterei. Ezért vé-
delmiikre legtobbszor magiajukat kell
segitségiil hivniuk. Egyik ilyen varazs-
latuk Dreina energiapancélja. A varazs-
lat létrehozatala és fenntartasa alatt, a
pap Szent Szimbdolumanak végig érint-
keznie kell a testével. A Szimbolumbol
zo6ldes energianyalabok indulnak ki és
veszik korbe a pap egész testét.( Akar-
ha z6ld villamok cikdznanak a pap ko-
riil.) Az igy létrehozott pancél SFE-je,
mindig megegyezik a varazslat erfssé-
gével. A varazslat alatt semmilyen ta-
madasra nincs mod és csak védekezd
harcot lehet folytatni annak szabalyai
szerint. A pancélban tdmadni nem ér-
demes, ugyanis ha a pap mégis megpro-
bélna, vagy esetleg magiaval ravennék
erre, az energiapancél hatalmas csattanas
kozepette felrobban. Sebzése annyiszor
K10, amennyi a varazslat ereje, és ezt a
pancél viseldje szenvedi el. A magikus
pancélt nem csak 6nmagara varazsol-
hatja a pap, hanem masokra is. Ennek
feltétele, hogy az illeté Dreina hitii le-
gyen és beleegyezzen a varazslatba.
Igaz, szamara csak az er6sség — Sebzés-
felfogo Erték — fele érvényesiil.

A varazslat eréssége 10 Mana-
pontért 1 E-vel novelhetd.

ALOMORZO

Szféra: Egyedi
Mana-pont: 15
Erdsség: 2

Varazslat ideje: 6 kor
Hatotav: érintés
Idétartam: 4 6ra
Magiaellenallas: -

Dreina papjai ezzel a varazs-
latukkal tokéletes pihenést biz-
tosithatnak maguknak. A va-
razslat idGtartama alatt
egyetlen olyan magiafor-
ma sem fejti ki a hata-
sat, amely az almo-
kon keresztiil
vagy azokkal
probal meg
operalni.
Ezen kiviil —
ha az alvast
semmi nem
szakitja fél-
be — 8 ora-
nyi alvasnak
megfeleld

pihenést biztosit alanyainak. Minden
olyan megvaltozott érték, amely erede-
ti allapotara csak 8 6ranyi alvas utan tér
vissza, a varazslat segitségével feleannyi
idd alatt regeneralodik.

A magia nem elaltatja annak alanyat,
csupan a pihenést biztositja a szamara.
Ha valaki a varazslat elmondasa utani
egy oran beliil nem alszik el, akkor a ké-
sObbiekben mar nem fejti ki a hatasat,
a Mp-k elvesznek. Természetesen az al-
vo barmikor felébredhet ha valami meg-
zavarja a pihenését. Ha ez a hat6ido le-
telte elott torténik, akkor a fentiekhez
hasonloan a magia hatastalan marad és
a felhasznalt Mp-k elvesznek.

A pap masra is alkalmazhatja a va-
razslatot, ha az illet6 ebbe beleegyezik.
Olyanokon, akik nem tudnak a magia-
r6l vagy nem hajlandok magukat annak
alavetni, az Alomdrz6 hatastalan marad.

FURKESZO SZEMEK

Szféra: Egyedi
Mana-pont: 22

Erosség: 8

Varazslat ideje: 2 kor
Hatoétav: érintés
Idétartam: 2 szegmens
Migiaellenallas: Mentalis




Ezzel a magiaformaval Dreina pap-
ja masok inditékait, vagyait képes ki-
fiirkészni. A két kords varazslat utan
annak a személynek a szemébe kell pil-
lantania, akir6l informaciokat akar sze-
rezni, ugyanakkor meg is kell érintenie
az illet6t.

A varéazslat hatasara nagy éaltalanos-
sagokban képet nyerhet az illeté vagya-
irdl, terveirdl, esetleges inditékairdl. A
Fiirkészé szemek nem fog részletekbe
mend beszamolot adni az alany tervei-
rél, céljairdl, csupan feliiletes dolgok
tudhatok meg a segitségével. Pl.: ,,be
akar csapni”, ,,szeretne elmenni”, ,,sze-
relmes beléd”, ,,ha tovabb boszited, rad
tamad”, stb.

A varazslat gyengéje, hogy rendki-
viil feltlind, s igy lehetetlenné teszi,
hogy titkon, rejtve alkalmazza valaki.

Mindazok, akiket a pap megérint,
Mentalis Mégiaellenallasukban remény-
kedhetnek. Ha ez sikeres, a pap semmit
nem tudhat meg réluk.

A varazslat 2 tovabbi Mp-ért 1 E-
vel erdsithetd.

KYEL EGVYEDI
VARAZSLATAI

A Kis ARKANUM RITUALEI

KYEL VAK PILLANTASA

Szféra: Egyedi
Mana-pont: 27

Erdésség: 5

Varazslat ideje: 2 kor
Hatétav: 3 1épés sugart kor
Idétartam: 6 kor
Migiaellenallas: -

Kyel papja a varazslat segitségével
pusztitd kézaport hozhat 1étre. Szent
Szimbélumat magasba kell tartania,
majd a varazsszavak elmondasa utan,
gyerekokolnyi kovek hullanak a kije-
161t teriiletre. A varazslat egy harom 1é-
pés sugar( korben fejti ki hatasat és a
teriileten beliil tartézkodok 5K6 Fp

veszteséget szenvednek el minden kor-
ben, mig a varazslat tart. A kor kozép-
pontjat a pap jeldli ki. Csupan annyi a
megkotés, hogy az nem lehet 20 1épés-
nél tavolabb tdle. Az igy meghatarozott
kozéppont a késébbiek soran nem moz-
gathat6. A varazslat hatoidejének lejar-
taval az ily médon megidézett kovek
eltiinnek.

A varazslat 10 Mana-pont befekte-
tésével 1 E-vel er6sithetd. Minden 1E
utan a sebzés 1K6-tal novekszik. Az
id6tartam nem modosithato.

KYEL BUNTETESE

Szféra: Egyedi
Mana-pont: 8
Erdsség: 2

Varazslat ideje: 1 kor
Hatotav: onmaga
Idétartam: 1 perc/szint
Magiaellenallas: -

Nagy meglepetésben lehet része an-
nak, ki Kyel papjara tamad a varazslat
lejartaig. Ugyanis a timado az ilyenkor
okozott sebzést maga is elszenvedi.
Pontosan ugyanazt a fajdalmat érzi at,
amit a pap — a legkisebb karcolastol egé-
szen az Ep veszteséget okozo6 sebesii-
lésig. A sériilések ugyaniugy megjelen-
nek mind a timadé6n, mind a papon. (Ha
a tamado a papot megvagja a karjan,
akkor a seb az 6 karjan is megjelenik.)
A varazslat idotartama alatt, a pap ta-
madoéja — az Er6sségnek megfeleléen —
két csapas sebzését szenvedheti el a va-
razslat alaperdsitése szerint. Ez 7 Mp-ért
1 E-vel novelhetd. A varazslat eréssége
mindig azt jelzi, hogy a tdmado hany
sebesiilést kap vissza. Tehat egy har-
madik szintli pap, akinek 25 Mp-ja van,
a varazslatot 4 E-s erGsséggel tudja 1ét-
rehozni, ezaltal a tiamado 4 csapas altal
okozott sebzést szenved el. A mégiaval
okozott sebzésekre a fent leirtak nem
vonatkoznak. A varazslat a papot nem
mentesiti a sebesiilések al6l.

Ha az erésitésnek megfelel szamu
tamadason kiviil egyéb sebesiilések is
érik a papot az adott korben, azokra a
varazslat hatdstalan marad. Nem csak
egy személy tamadasait képes ily mo-
don visszaforditani, hanem mindazo-
kat, amelyek a hat6id alatt a papot érik
— tehat gyakorlatilag tobb személyt is
,,viszont-tamadhat” ily modon.

A varazslat masra nem alkalmazha-
to.

A NAGY ARKANUM
RITUALEI

KYEL HARAGJA

Szféra: Egyedi
Mana-pont: 47
Erésség: 12

Varazslat ideje: 1 kor
Hatétav: 6nmaga
Idétartam: 1 perc/szint
Magiaellenallas: -

Sokban hasonlit az el6z6 varazslat-
ra. Segitségével azonban a pap elérhe-
ti, hogy 6 maga ne, csakis tdmadéja
szenvedje el az adott sériiléseket. Ek-
kor az adott tdimadas sebzését annak
rendje-moédja szerint meg kell hataroz-
ni, 4m ez csakis a papot ,,megsebesitd-
kon” fog jelentkezni.

Minden egyébben (harithaté tdma-
dasok szama, stb.) megegyezik a Kyel
biintetése nevii varazslattal.

ALBORNE EGYEDI
VARAZSLATAI

A NAGY ARKANUM
RITUALEI

ISTENI LEHELET

Szféra: Egyedi
Mana-pont: 15 ill.23
Erdsség: 12
Varazslat ideje:
1 perc ill. 1 nap/szint
Hatétav: érintés
Idétartam: 14sd a leirasban
Miagiaellenallas: - ill. mentalis

Alborne papja ezzel a varazslataval
képessé valik miivészeti alkotasok élet-
re keltésére. Elegendd a ritualé végez-
tével szent jelképével megérintenie az
adott miitargyat és ralehelnie. Ez lehet
festmény, szobor vagy barmi mas, fiig-
getleniil attol, hogy 6 maga mely mii-
vészeti agban jeleskedik. Az alkotasok-

5




161 (-t61) igy megtudhat mindent: ki al-
kotta, mikor késziilt, miért, stb. Ebben
az esetben a varazslat id6tartama csu-
pan egyetlen perc. Ezid6 alatt az infor-
maciocsere lezajlik, s a pap annak vé-
geztével sem feledi el az igy szerzett
adatokat.

Masik alkalmazasi formaja szerint
(természetesen ez a manaigényesebb)
a pap sajat vagy tarsai védelmére is fel-
hasznélhatja az adott miitargyat. Az id6-
tartam ebben az esetben szintenként egy

napra n6é. Ezen idgszak alatt az adott
miitargy megérzi (s a pappal is kozli), ha
valaki arté szandékkal kozelit. (Ehhez
elegendd 20 1épésnyi tavolsagon beliil
Kkeriilnie.) Az illet6t meg is tamadja, ha
az a pap életére torne. A tamadasi for-
ma minden esetben magikus — 1évén af-
féle i114zi6. A szobrok megiitik a rossz
szandékuakat, fegyveriiket hasznaljak,
a festmények kilépnek kereteikbdl, a
falidiszek fojtogatni kezdik az illet6t,
stb. Az életre keltett miitargyak csupan

egyetlen tamadasra képesek, ennek seb-
zése a pap szintje x 1k6/2 Fp.

A tamadé mentélis mentédobésra
jogosult, s ha sikerrel jar, a timadas ha-
tastalan lesz. Ily modon egész épiiletek
is megvédhetdk, s éppen ez a magiafor-
ma teszi lehetévé, hogy rosszindulata
személyek ne kozelithessenek észrevét-
len Alborne templomaihoz.

A varézslat 5 Mp-ért 3 E-vel er6sit-
hetd.

ALBORNE-ADTA TEHETSEG

Szféra: Egyedi
Mana-pont: 35
Erosség: 22

Varazslat ideje: 1 perc
Hatétav: onmaga
Idétartam: min. 1 6ra
Miagiaellenallas: -

Ez a varazslat lehet6vé teszi a pap
szamara, hogy tokéletesen megjegyez-
ze egy adott mii minden részletét — s ha
az az 4ltala is gyakorolt miivészeti ka-
tegoriak valamelyikéhez tartozik -, azt
késobb rekonstrualni is tudja.

Ily médon szoborcsoportoktol kezd-
ve szindarabokon at, egészen a kiilonbo-
z0 zenemiivekig, barmilyen mii ,,meg-
jegyezhetd”.

Amennyiben a megismerésre szant
idé meghaladja a varéazslat idétartamat
(egy rendkiviil hosszu ballada, szinmi,
stb. esetében) annak hossza 2 Mp-ként
10 perccel meghosszabithat6. A dolog
hatuliitéje, hogy a varazslat megkezdé-
se el6tt meg kell hatarozni annak ké-
s6bbi hosszat, hiszen mindaz, ami ezen
kiviil esik, nem lesz hozzaférhet6 a pap
szamara, s csupan természetes emléke-
zetére lesz kénytelen hagyatkozni.

Ha Alborne papja egy honapon be-
lill nem fejezi be a ,,feljegyzett” mii 0j-
boli megalkotasat, a varazslat érvényét
veszti. Az igy késziilt miivek — ha 1éte-
zik anyagi formajuk — magiat fognak
sugarozni, s ez alapjan barmelyik
Alborne-pap meg tudja mondani, hogy
,,masolatrél” van sz0.

A targyakrol ily modon sugarzé ma-
gia nem gatolja meg, hogy a targyak
barmifajta magikus befolyas alanyai le-
gyenek.

Hllusztraciok: Tikos Péter




Hogyan mes<ljank?

Az itt kovetkezd iras a masodik része egy sorozatnak,
mely rendszertdl fliggetleniil segitene a nagybetiis
MesélSknek. Mit hogyan tegyenek, miként lehet — sze-
rintiink — felépiteni, kidolgozni, levezetni egy jatékot.
Elsésorban persze a kezd6 mesemondoknak szeret-
nénk vele tanicsokat adni, megosztani veliik mindazt,
amit eddigi szerepjatékosi €s mesél6i palyafutdsunk
alatt megtapasztaltunk. Talan néha még azoknak is tu-
dunk majd Gjat mondani, akik legalabb olyan régéta
foglalkoznak a szerepjatékokkal, mint mi.

Természetesen mindez korantsem jelenti, hogy ami
itt kovetkezik, az szentiras! Ha valamivel nem értetek
egyet, azt hagyjatok ki a sajat jatékaitokbol, meglehet
sokkal jobb megoldasaitok is vannak. A lényeg Gigysem
a kiilonféle modszertani megkozelitésekben, hanem
magaban a jatékban, méghozza a j6 jatékban van. Ha
pedig ezt sikeriil 6sszehozni, akkor a mélto jutalom, a
kellemes szorakozéas sem maradhat el.

. RESZ - A szereplok

Miutan az el6z6ekben mar — tobb-kevesebb — si-
kerrel koriiljartuk a Nem Jatékos Karaktereket, meg-
vizsgaltuk szerepiiket és hasznélatukat, itt az ideje,
hogy goresé ala vegyiik a jatékok legfontosabb
szerepl6it, azokat, akik cselekedeteikkel jelentésen be-
folyasoljak a torténeteket, akik megprobaljak sajat ma-
guk intézni a dolgaikat és ezaltal sikerrel megoldani a
jaték soran felgyiilemlett problémaikat. Ily médon ez
az iras egy kicsit rendhagyo is, 1évén nem csupén a
mesél8khoz, de a jatékosokhoz is szol, talan 6k is hasz-
nat lathatjak a kovetkez6knek. Jojjenek hat:

2. A Jatekos Karakterek

Minden jaték f8szerepldi 6k, a jatékosok altal ki-
talalt, megformalt személyek. Oket kiildjiik harcba,
Sket tessziik szerelmessé, veliik azonosulva probalunk
nekik és nekiink egyarant megfelel6 megoldasokat ta-
lalni, igy lesznek 6k intrikusok, békeharcosok,
hittérit6k, h8sok és arulok, egyszoval barmi, amit az
adott helyzetben a leghelyesebbnek tartunk.

Lassuk tehat szép sorban miként sziiletnek, hogyan
élnek, milyen gondjaik, problémaik lehetnek, s miként
képesek a mesélSk kezelni Sket.

Kidolgozay

Egy-egy rendszer megismerése soran minden jaté-
kos lassan kialakit magéban egy képet arr6l a
karakterr6l, akit 6 szivesen megformélna, akivel azo-
nosulni tudna, akinek hajland¢ felvallalni a probléma-
it, akit szeret és akihez képes ragaszkodni. Eppen ezért
eleve elhibazott szerintem olyan karaktereket életre
kelteni, akikkel a jatékos nem tud azonosulni, akibe
nem tudja sajat magat belecsempészni, akivel csak
azért jatszik, mert tudja réla, hogy olyan képességek-
kel, képzettségekkel, stb. rendelkezik, amelyek bizo-
nyos elényoket biztosithatnak szamara. A mesél6nek
— hacsak egy mddja van ra — oda kell figyelnie ezek-
re a dolgokra, habar ilyenkor még nincs — nem lehet
— komoly beleszoélasa az ligybe. Ha csak lehetséges,
legyen jelen a karakterek kidolgozasanal, igy a
késébbiekben sok gondot megtakarithat maganak. Fi-
gyeljen oda, mit gondolnak jatékosai a késGbbi
karakterekrdl, s 1épésrél 1épésre legyen jelen megszii-
letésiiknél. En tanacsosnak tartom egy-egy JK megal-
kotasanal azt, hogy el6szor a rendszertdl tokéletesen
fuggetleniil gondolja ki mindenki, mit is szeretne jat-
szani. Itt els6sorban nem kasztokra, fajokra, képzettség-
csoportokra, klanokra, stb. gondolok, hanem bizonyos
jellembeli tulajdonsagokra, gondolkodas- és viselke-
désmodra, amit a jatékos késébb felvallal, ami meg-
hatarozza a késziil8 JK vazat. Pl. az ,,En szivesen jat-
szanék valami alvilagi figuraval. Tudod, akit senki
nem vesz semmibe, de rengeteg embert ismer, tudja,
mit hol taldl meg” vagy a ,,Valami el6kel8 figurat sze-
retnék, akinek nemigen szdmit a pénz, van ideje gol-
fozni meg helikoptert vezetni. Olyan kis nyegle urifia.”
jellegii mondatok kedvesek lehetnek a mesélSk szivé-
nek. Ilyenkor mér 6 is beléphet és a rendszer adta
lehet&ségeken beliil — vagy azok k6z6s egyezménnyel
vald athagasaval — format adhat a sziiletend$ karak-
ternek. Szamokba, képzettségekbe foglalhatjak a JK-
t, esetleg olyan kiskapukat is megnyithat el6tte, ame-
lyekre az adott rendszer nem ad lehetdséget. Pl. ,,Ugyan
ezt te elvileg nem tudhatod, de fel6lem nyugodtan hasz-
nald.” Az ilyen jellegi mondatokat a mesélének min-
dig alaposan at kell gondolnia, egyrészt mert akkor a
tobbiek is hasonl6 kovetelésekkel allhatnak eld, mas-
részt komoly problémaékat okozhat, ha valaki jogosu-
latlanul keriil el6nybe a tobbiekkel szemben. A leg-
tobb rendszer viszonylagos egyensilyt biztosit a JK-k
szamara, kér lenne ezeket az azonos esélyeket durvan
felboritani.

Az alapkoncepciot igy a szabalyok segitségével




szépen fel lehet 6ltoztetni, meg kell talalni a jatéktech-
nikai megfeleldit azoknak az elképzeléseknek, me-
lyekkel a jatékosok a karakteralkotds kezdetén
el6rukkoltak.

Amint kerekedik a karakter, egyre 0ijabb dolgokra
kell igencsak odafigyelni. En irt6zom azoktol, akik
,,nekem ez a fegyver kell, mert ez iiti a legnagyobbat”
jellegii mondatokkal igyekeznek stlyt szerezni karak-
teriiknek, s tokéletesen figyelmen kiviil hagyjak azo-
kat a dolgokat, melyek valoban szerepjatékka teszik
ezt a szorakozasi format. A kiilonféle rendszerek tobb-
kevesebb figyelmet szentelnek a kész karakterek jellem-
vonasainak. Pedig ezek azok a mozgatorugok, visel-
kedési normak, melyek késGbb dontden kell
befolyasoljak a karakterek cselekedeteit. Végsd soron
ezek sziilik a hdsi 6nfelaldozasokat, a gyava menekii-
léseket, a sunyi cseleket. Ha egy karakter ilyen — ese-
tenként pszichologiai tanulmanynak is beill§ — jellem-
rajz nélkiil indul a jatékban, akkor el6fordulhat, hogy
sorozatosan Osszet(izésbe keriil onmagaval, cseleke-
detei logikatlanok lesznek, s gyakran csakis azt
nézi, miként menekiilhetne meg ép
bérrel, miként huzhatja a legtobb hasz-
not az adott szituaciobol, anélkiil,
hogy a jellemvonasai, a gon-
dolkodasmodja ezt
iranyozna neki eld.

A meséld maga is sokat segithet jatéko-
sainak, ha azok tanacstalanok a jellemvo-
nasaikat illetéen. Rovid listat adhat ne-
kik, melyen kiilonboz6 dolgokat, olykor
elvont fogalmakat sorol fel. PL: pénz,
becsiilet, csalad, halal, mivésze-
tek, technika, stb. Ezek alap-
jan a jatékosok elgondol-
kodhatnak azon, az 6 b
karakteriiknek mind- /
ez mit jelent, hogyan |
viszonyulnak hozza,
milyen érzelmeket
valt ki beldliik. Ra-
vasz mesél6k az (
ilyen kérdéssorokba !
becsempészhetik a \
késziil§ jaték néhany
elemét is, ezaltal mar
eldre tervezhetnek bi-
zonyos szituaciokat, tud- \\
van tudva, hogy a JK-k
miként fognak reagalni, .
pontosabban, hogy miként kel-
lene, hogy reagéljanak.

Ha sikeriilt eldonteni, hogy az illetd
JK milyen jatéktechnikai értékekkel bir, milyen
jellemvonasok birtokosa, még azért jocskan akad raj-
ta csiszolgatni valé. Bizonyara mar eddig is el6jottek
olyan tulajdonségai, melyekre még nem keritettiink
sort, de mar jocskan belejatszottak a kialakulasaba. P1.
gyerekkoraban leesett egy fardl, ezért biceg €s tériszo-
nyos. Van ugyanis egy kiemelt fontossagti része min-
den karakter kidolgozéasénak, amely rendkiviili moédon

befolyasolja a JK-kat, ezért nagy vonalakban célszerii
mar ismerni, amikor a jellemvonasok kidolgozasaba
belekezdiink. Ez az:

Clotortenet

A Jatékos Karakterek életének a jatékot megel5z6
eseményeit altalaban a jatékosok szoktak megtervez-
ni és Osszeallitani oly médon, hogy az sszhangban
legyen magaval a karakterrel, hogy megmagyarazza
viselkedésiiket, a naluk 1év6 ,,felszerelést”, esetenként
pedig a karakter kiilalakjat is.

Ugyanakkor — f6leg, ha életut-jatékrol van sz6 — a
mesél6 is komolyan beavatkozhat az elStorténetekbe.
Ilyenkor nagyon hangulatos és kivanatos lehet, ha a
jatékos néhany szoban felvazolja a mesélének, hogy
szerinte hol, milyen koriilmények kozott sziiletett, mi-
lyen konfliktusokba keveredett, mi vezetett odaig, hogy
az lett belle, aki. Ezutan a mesélé magaba mélyed és

személyre sz016 jatékot eszel ki a JK-nak,

aholis — akar tobb iilésen keresztiil — sor-
ra veszi a vele torténteket, megtartva az
események fonalat ugy, ahogy azt a ja-
tékostol hallotta, am ha lehet, még in-
kébb személyre szabja, s

olyan csavarokat is alkalmazhat,
melyek ravilagithatnak bizonyos tar-
gyainak, érzelmeinek az eredetére. Ugy
kell akakitania a dolgokat, hogy
azok tobbé-kevésbé megfelelje-
nek a jatékos altal elmondottak-
nak, mégis tartogasson megle-
petéseket, kihivasokat. Néha
az is elegendd, hogy a ja-
tékos csupan annyit

5 aruljon el, hogy hon-
\ nan érkezett és — sze-
rinte — meddig jutott

el. A fentmarado

\ id6t a mes€ld sajat

|  maga kitalalta tor-
ténetekkel tolti meg,

melyek sorén a JK
megszerezheti féltve

/  Ovott targyait, lesza-
/ molhat ellenségeivel.
Az ilyen jatékiilések
nagy el6nye, hogy a me-
sél6 szabadon maszkalhat
az id8ben, a két fontos,
meghataroz6 esemény ko-
Z0otti torténéseket egyszer(i-
en atugorhatja, ily médon
akar tobb év ,iliresjaratot” is
megkeriilhet, mig ismét olyan
eseményhez ér, ami a karak-
ter szempontjabol fontos lehet.
AKki ilyen mesét vezet, annak
tudatositania kell a jatékosban,
hogy ez nem egy egyszert ja-




ték, ahol tudom, hogy ,,(igyis tilélem”, hanem afféle al-
kalmassagi proba, amelyben a karakter bizonyitja, hogy
méltd a ,,nagy” jatékra is.

Ily médon az el6torténet nem csupan egy fiktiv vaz
lesz, amire a karaktert jol-rosszul felhordtak, hanem
komoly tamasz, s esetenként hivatkozési alap is a
meséld kezében. Az ilyen jatékiilések remek alkalmat
szolgéltatnak a mesélének arra, hogy élettel teljenek
meg a JK ellenfelei, hogy valos érzelmek duljanak ben-
ne, hogy igazi élményeli, baratai, ellenfelei, élete le-
gyen mar akkor is, miel6tt egyetlen jatékostarsaval ta-
lalkozott volna.

Ugyanakkor utalasokat, jeleket rejthet el ezekben az
el6torténet-jatékokban, melyek az adott eseményre
nincsenek kihatassal, a késGbbiekben azonban (a valos
jatékban) komoly szerepet
kaphatnak, s altaluk akar az
egész addigi torténet 1j for-
dulatot vehet. Az
,,Emlékszel annak ide-
jén arra a plakatra, ami alatt
osszeverve hevertél? Na, ez
ugyanaz a ficko, aki ott illu-
zionistaként hirdette sajat ma-
gat.” tipust mondatok kelle-
mesen megborzongathatjdka
jatékosokat. |

Az igy elrejtett informaci- ‘
Ok felbukkanésa felettébb ki-
vanatos, ‘
ugyanakkor [
egyes JK-k szamara
olyan tudasanyagot je-
lenthet, mely rajtuk
kiviill egyetlen
tarsuknak  sincs
meg.

Az ilyen
modon lejat-
szott el6tor-
ténet arra is
lehet8séget nytjt, hogy
a mes¢ld sajat maga kompo-
nalja meg az adott JK
belépdjét, bekeriilését a me-
sébe. Nemcsak a tarsak-
nak, de az adott jaté-
kosnak is komoly
meglepetéseket okoz-
hat ezzel.

Mire idaig eljutottunk, mar
nagyjabol sikeriilt meghata-
rozni a JK pontos mibenlétét,
hovatartozasat, sikeriilt Gssze-
allitani azoknak a targyaknak
a listajat, amelyekhez kotédik,
s amelyeknek csupan
hasznat latja. Nincs mas
hatra, mint pontosan meg-
hatdrozni a kiilalakjat, jellemz6
mozdulatait, s megtalalni azt a nyelvezetet, mely
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jellemz6 ra. Ha igazan jol dolgoztunk, akkor mind a
meséld, mind a jatékos j6 kozelitéssel tudni fogja, egy
adott szituacioban a JK miként fog viselkedni, esetleg
még a szavakat is, amelyekkel a felbukkané
probldmakra, helyzetekre reagal.

Osszemeselos

A mesél6k gyakorta esnek abba a hibaba, hogy a
jatékiilés elején megelégednek a JK-k felbukkanasa-
val, azutan rajuk bizzék, miként melegednek 6szsze.
Eppen ezért nem éart, ha mar a torténet kitalalasanal
odafigyel arra, ki milyen karakterrel érkezik a mesébe,
ki felel meg a torténet szabta kovetelményeknek. Ha ko-
moly ellentétek vannak a cse-

lekmény és a szereplSk ko-
zott, esetleg a mesében
olyan elemek is vannak,
melyeket az adott csapat kép-
telen megoldani, — pl.
egyikdjiik sem ért a szamito-
gépekhez, holott ez elenged-
hetetlen lenne — akkor jobban
teszi, ha atgondolja a ter-
veit, esetleg
eléall egy jol

kitalalt NJK-val.
Akkor is
feliil kell bi-
Lrasde ' g
el6zetesen kialakitott
elképzeléseit, ha
akad(nak) olyan
karakter(ek),
aki(k) az adott
koriilmé-
nyek kozott,
az adott
rendszerben nem igazan
hasznéalhat6(ak). Ez persze
plusz feladatokat rohat ra, de
mindig gy kell bonyolitania
a torténéseket, hogy minden-
ki megtalalhassa a
késébbiekben a szamitasait.
Komolyan megkonnyiti a
JK-k 0sszeboronalésat, ha
azok az el6torténetiikb6l mar
\ ismerik egymast, esetleg ro-

\

koni, barati kapcsolat all

fenn kozottiik. Ezt persze mar

az el6torténetben tisztazni

kell, ilyenkor nem csupan

*‘ egy-egy jatékosnak kell kii-

16n mesélni, de afféle , kis-

e S —  csoportos foglalkozasok™

=1 keretein beliil mar meg le-

@S2 het kezdeni a jatékosok
késébbi Osszerendezgetését.

Célszerti a karakterek ismeretében elére felal-



litani egyfajta kapcsolatrendszert, amely a késébbiekben
meghatarozhatja egymashoz val6 viszonyukat; kiilon-
féle szituaciokat kitalalni, amelybdl a meséld eldre le-
mérheti, hogy miként viszonyulnak majd egymashoz,
s a késGbbiekben, a mese soran ez alapjan lehet majd
korrigalni.

A mesét ugy kell megtervezni, majd kés6bb leve-
zetni is, hogy abban mindegyik JK érintett legyen,
egyik se logjon ki a sorbdl, ne tehessék fel az ilyen-
kor szokasos ,,Hat én meg mit keresek itt? Miért men-
jek veletek pont oda?” tipust kérdéseket. A mesélének
meg kell talalnia azokat a kapcsolodasi pontokat, me-
lyek alapjan mindenkit bevonhat a torténetbe. Minden
JK-nak érdekeltnek kell lennie abban, hogy mar a tor-
ténet feliitésénél tovabb akarjon 1épni, akar azért, mert
neki az Gigy jobb, akar azért, mert valamilyen kotottség
erre kényszeriti. Erzelmek — ,,a baratom az, és bajban
van”; hatalom — ,,neki eskiidtem hiiséget, nem vonha-
tom ki magam ez al6l”; vagyak — ,.ha ezt megteszem
neki, taldn kdzelebb juthatok hozza”, stb. Ez megkony-
nyiti az sszemesélést is, a jatékvezetonek nem a tor-
ténet soran kell azzal foglalkozni, hogy kit mivel mo-
tivalhasson.

A mesék inditasat valami hatasos jelenettel kell kez-
deni, amit alkalomadtan hosszabb, hangulatkelt6 ré-
szekkel lehet megalapozni. Erdemes elgondolkodni a
nyité szituacion, egyenként bedobni a jatékosokat a
sodrasba, és tigyelni arra, hogy lassan mind egyiivé ke-
riiljenek. Sokkal élénkebbé, hitelesebbé tehetd a jaték
akkor, ha a JK-k nem egyszerre keriilnek a képbe, pl.
mind kocsmaban iil, vagy telefonhivasra var, hanem
szépen lassan kapja el ket a mese. Ha van r4 id6 és
elégséges tiirelem, akar , titokban”, nem a tobbiek el6tt
keriilhet be mindenki a torténetbe. Az ilyen egyesével
torténd bemesélés rendkiviil hangulatos és stilusos le-
het, habar tény, hogy meglehetdsen idérablo dolog.

Még a jaték legelején a meséld jol teszi, ha jegy-
zeteket készit a JK-krol. Itt felirhatja maganak a kiil-
alakjukat, jellemzdGiket, s ha ezeket Gijra és Gjra el6veszi,
sokkal plasztikusabba, hitelesebbé teheti vele egymas
és maga szamara a karaktereket. Ha id6rél-idére meg-
emlit bizonyos jellemz6 dolgokat, pl. ,, Tiur hosszi ha-
jat bogozgatva figyel benneteket.” vagy ,,Ismét el6veszi
a kardjat, s megcsodalhatjatok fekete zekés tarsatok
sarkannyal diszes kardmarkolatat.” akkor nemcsak ko-
zelibbé, konnyebben elképzelhetGbbé valnak ezzel az
adott figurak, de a tobbi jatékosban is jobban rogziil
kivel allnak szemben, esetleg emlékeznek majd olyan
részletekre is, amelyek késGbb a hasznukra vélnak. igy
sziilethetnek pl. a ,,Figyelj, a multkor még volt nalad
egy kend8” vagy az ,,Add csak ide azt a csavarhizot,
amivel a minap a kormdd piszkalgattad!” jellegii mon-
datok.

Konfliktasok

T6bb probléma is felmeriilhet egy-egy jaték soran,
s ha a mesél6 nem is tud mindre felkésziilni, ezek jo ré-
szét megeldzheti, ha jol csinalja meg a torténetét. Ha-
romféle konfliktus bukkanhat el a jatékok alkalma-

val. Az els6 csoportba azok tartozhatnak, amelyben a
JK-k valami médon magaval a mesével , kiilonbdznek
Ossze”, a masodikba az egymas kozotti ellentéteiket
sorolhatjuk, a harmadikba pedig azokat, melyeket ma-
ga a jaték vet fel, amelyek megoldasaval a mese el6rébb
léphet.

Az elsd csoport rendkiviil tag, beletartozik a rossz
meséléstdl kezdve a helyteleniil megvalasztott NJK-
kon 4t az eltér6 szabalyértelmezésekig — noha mindig
a mesélének van igaza — szinte minden.

KiemelkedSen fontos azonban arra ligyelni, hogy a
JK-k ne unatkozhassanak. A mesélének kutya kote-
lessége, hogy mindenkinek személyre szabott kihivast
taldljon az adott jaték soran. Ha valaki pl. az elektro-
nikus zarak guruja, akkor — mégha az eredeti tervek
kozott nem szerepelt is — célszer(i néhany olyan hely-
zetet teremteni (vagy a meglévdket atalakitani), hogy
az 6 tudasa is érvényesiilhessen. A mesélé nem kivé-
telezhet, mindenkinek meg kell adja az esélyt a bizo-
nyitasra. Minden egyes JK-ra gondolnia kell, nem rit-
kéan az § személyes érzelmeire, vagyaira apellalva kell
megmozgatnia mindenkit. Ha latja, hogy jatékosai
szenvednek, unatkoznak, akkor bizonyos lehet benne,
hogy valamit csunyan elbaltazott.

Az ilyen jellegii problémakat komoly el6késziiletek-
kel altalaban ki lehet kiiszobolni. A gond sokkal su-
lyosabb lehet, ha a JK-k egymassal nem tudjak meg-
értetni magukat.

Ha ez egy bizonyos jatékstilusbol adodik — valaki
mindig tortet, minden problémat maga akar megolda-
ni, folyamatosan leszdlja a tobbieket, stb., akkor vi-
szonylag konnyebb a helyzet. Az illet6t gyorsan ra le-
het dobbenteni arra, hogy nem tokéletes, hogy
egyhamar bajba keriilhet, s elmélazhat azon, mire men-
ne a JK-k nélkiil. (Csapdaba esik, ahonnan csak a tob-
biek hozhatjak ki, mégsem mindenhato, és tarsai ko-
moly segitségére van sziikség ahhoz, hogy a sajat
gondjait megoldhassa, stb.) Ha mindez hatastalan, ad-
digra a tobbiek éaltalaban mar valamilyen modon ma-
guk kozott elrendezik a dolgot. (A legtobbszor lemé-
szaroljak az illet6t, ami azért nem szép dolog.) Ha ilyen
javithatatlan alakokkal keriil szembe a mesél6, meg-
teheti, hogy nem hajland6 az illetének mesélni, mert
tudvén tudja, hogy az nemcsak az 6, de a tobbiek sz6-
rakozasat is tonkretenné. Jobb ezt az elején tisztazni,
még az is lehet, hogy megjavul.

A fentieknek megfeleléen érdemes az egyensulyt
fenntartani a csapaton beliil. Nem art, ha a jatékosok-
nak van egy vezetGje, akit a tobbiek is elismernek, aki
a mese keretein beliil — a mesél6 helyett is akar — dont-
het a kényes szituaciokban. A j6 mesemondodk persze
nem hagyjak ki az ilyen ziccereket, s komoly proba-
tételek elé allitjak az ilyen vezetket, hogy azok valo-
ban bizonyithassak alkalmassagukat.

A mesélének ugyanakkor mindenkire oda kell fi-
gyelnie. Ereztetnie kell jatékosaival, hogy minden cse-
lekedetiiknek sulya van, hogy nem tehetnek kovetkez-
mények nélkiil szinte semmit. Ha ezzel tisztaban
vannak, az is egy j6 modja annak, hogy a kialakult
egyensulyt fenntarthassuk.

Szintén ezt a célt szolgélja a kiilonféle jutalamzasok




és biintetések rendszere. Ugyan ez konkrétan sehol
nem keriil el8, de a jaték lényegéhez tartozik, s sze-
rintem mindenki érti mir6l is van sz6. Ha jatékosok si-
kerrel végeznek el egy kiildetést, oldanak meg egy
problémat, akkor egyfajta jutalomban részesiilnek
(pénzt kapnak, elismerik az igazukat, életben marad-
nak, stb.), mig akkor, ha valamilyen hibat kovettek el,
kénytelenek meginni a levét (nem sikeriil fényt deri-
tenilik az igazsagra, méltanytalansagok érik 6ket, el-
vesztik becsiiletiiket, stb.). Az ilyen jellegti ,,ajandé-
kokat” nem lehet elére meghatarozni, minden esetben
a mesél6re van bizva, hogy az adott szituacio és rend-
szer keretein beliil mivel lepi meg a karaktereket. Bar-
hogy legyen is, ez a rendszer kit{ind eszk6z a meséld
kezében arra, hogy kézben tartsa a jatékosait, hogy
fenntartsa ezaltal a jaték egyensilyat, hogy megold-
hassa a konfliktusokat, s hogy itéletet mondjon a JK-
k cselekedeteirdl.

Ily modon az akadékoskodo jatékos karakterét csap-
daba csalhatjak, a remek megoldassal el6rukkolé JK
rendkiviil fontos informaciok birtokéaba juthat, stb.

Ha maguk a karakterek keriilnek 6sszetlizésbe, az
is kénynyen a jaték rovasara mehet. El6fordulhat, hogy
az eredetileg eltervezett dolgokat egészen Osszekuszal-
jéak, s6t még magat a jatékot is felborithatjak. Az ilyen
civodo JK-k megrendszabalyozasa is a mesél6 felada-
ta, hacsak a tobbi JK — vagy a valasztott vezet6 — nem
tudja elsimitani a nézetkiilonbségeket.

Meg lehet azt is tenni, hogy a csapat két vagy tobb
részre valik, s a meséld a tovabbiakban kiilon-kiilon
foglalkozik veliik. Ez is tiszta megoldas, am sokkal
id6igényesebb. Ideig-oraig azonban a leginkabb szét-
haz6 csapatot is egyben lehet tartani, ha folyamatosan
olyan veszélyeknek vannak kitéve, melyek legytirése
csakis egyiittes munkaval lehetséges. Ilyenkor a
mesélének érdemes veliik éreztetni, hogy ha hibaznak
elvesznek, s a mar emlitett jutalom-biintetés rendsze-
rével egy darabig még sikeresen egyiitt tudja tartani
Gket. Ha jol kavarja a lapokat, a JK-k esetleg olyan
dolgokat is észrevehetnek tarsaikban, melyek eddig
elkeriilték a figyelmiiket, holott azok az 6 szemiikben
is értéknek szamitanak. Az igy kikényszeritett egyiitt-
miikddések hosszabb tdvon akar még a tarsasag
Osszkovacsolodasat is eredményezhetik.

Akadhat olyan jaték is, amikor a mesélének nem
kell torédnie a JK-k kozott fellépd konfliktusokkal.
Persze az ilyen jellegti jatékiilésekre csakis akkor lehet
sort keriteni, ha ezzel minden jatékos tisztaban van.
Tudatni kell veliik, hogy konnyen rajtaveszthetnek, ha
nem figyelnek. Ezek a jatékok altalaban rovidek, gyil-
kosak, és mar a tulélést is sikerként lehet elkonyvel-
ni. Ilyen iilésekre ne a kedvenc karaktereinket vigyiik.
Ezek a jatékok jo lehetGséget biztositanak a mesélének
ahhoz, hogy 6 maga hozzon létre konfliktusokat a JK-
k kozott. igy az, amit egyébként a parti egybentartésa
végett nem, vagy csak nagyon Ovatosan javaslok, itt
éppen a jaték f6 motivumava valhat.

Egészen tapasztalt mesél6k ezt a modszert nyugodt
szivvel atvihetik hosszabb jatékaikba is. Ha megtanul-
Jjak szabalyozni, kordaban tartani jatékosaikat anélkiil,
hogy az a jaték, a szoérakozas rovasara menjen, nyu-

godtan vigyék szélsGséges érzelmi konfliktusokba a
JK-kat, akar olyanokba is, amely folyamatos ellenté-
tekhez vezetnek. Az ilyen szituaciokra komponalt ja-
tékok csakis tapasztalt jatékosoknak valok, akikrél a
meséld feltételezi, hogy nem szarmazik komoly bajuk
a valo életben a jaték soran szerzett élményeikbdl. Min-
den egyéb jatékossal, ismeretlenekkel, tapasztalatla-
nokkal TILOS ilyen jatékokba belemenni!

Mivel a jaték a konfliktushelyzetek megoldasara
épil — akér egy kiralykisasszonyt kell megmenteni,
akar abban kell donteni, hogy mit tegyiink szeretett
apankkal, amiért megolte anyankat -, minden jatékot
ugy kell megszerkeszteni, hogy a mesél6 legalabb egy
biztos, é¢s minden koriilmények kozott mikodé meg-
oldast kitalaljon. Ezek a megoldasok akkor igazan si-
keriiltek, ha azonnal Gjabb és ujabb konfliktusokhoz,
problémakhoz vezetnek. Nem art, ha a mar emlitett ju-
talmazas-biintetés rendszert oly médon alkalmazzik
a mesélSk a jaték soran, hogy az alapjan a JK-k kul-
csokat kaphassanak a megoldasokhoz. (Az oreg va-
razslotol egy régi térképet kapnak halabol, amiért se-
gitséget nyujtottak; miutan a csapat kishijan odavész
egy altaluk eddig helyesnek tartott itvonalon, rajon-
nek, hogy az zsakutca, stb.)

Ha a mes¢ld latja, hogy a JK-k még csak a koze-
lében sem jarnak az adott megoldasnak, alkalmanként
— ha megérdemlik — kiilonféle segitséget nytjthat ne-
kik. Ez tulajdonképpen barmi lehet, elhagyott targyak,
NJK-k, stb., a Iényeg az, hogy a JK-k kozelebb keriil-
hessenek altala a konfliktus feloldasahoz. Nem feltét-
leniil kell elpusztulniuk egy verem mélyén, csak azért,
mert valamir6l megfeledkeztek. Persze ez is novelhe-
ti bizonyos szempontbdl az adott mesélé nimbuszat,
én mégis inkabb gy vélem, hogy sokkal inkabb fog-
Jjak szeretni azt a jatékmestert, aki nem a JK-k elpusz-
titasaban, hanem az izgalmas helyzetek kittlésében és
feloldasaban jeleskedik.

A Jatekoy Rarakterek mozgatasa

Elérkeztiink ahhoz a részhez, amikor szemrevéte-
lezhetjiik, melyek azok a helyzetek, amikor a
mesélonek kell irdnyitania jatékosai karaktereit. Mi-
kor cselekedhet helyettiik, s ezt hogyan teheti meg.

A legegyszertibb és legtobbszor alkalmazott mod-
szer az, amikor a JK-k érzelmeit, cselekedeteit szinezi
ki a mesél6 oly modon, hogy azokat az adott karakter
¢és a tobbiek el6tt is nyilvanvalova, fontossa teszi. Nem
komoly beavatkozasokra kell ilyenkor gondolni, csu-
pan az adott figura szajaba ad olyan szavakat, megtesz
helyette bizonyos cselekedeteket, melyeket maga a ja-
tékos nem mond ki, am a mesél6 ugy itéli meg, hogy
azok valamilyen szempontbol helyénvalok, és az adott
helyzethez illenek, teljesebbé teszik azt. Legtobbszor
a JK reakcioira épiilnek ezek a kiegészitések. Az ilyen
merdben dramaturgiai okokbol el6hozott szavakra,
hangokra lehetnek példak a kovetkez6k: ,,Nagyon
meglep6dém.” — ,, Tim dobbenten hiizza fel személ-
dokeét, kopni-nyelni nem tud, csak valami zavaros mor-
gasféle tor el6 belSle.”; ,,Hat, haragszom ra.” — , Elerr
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diithodten a térdére csap, az arcan latszik, hogy mind-
jart nekiugrik a nének”, stb.

Ha ilyen esetekben a jatékos tiltakozik, mondvan,
hogy 6 ilyesmit bizony nem csindlna, a meséld jobban
teszi, ha visszakozik.

Ha a mesél6 gy érzi, hogy a leirasanak, kozlésé-
nek nem volt meg a kell§ hatadsa, nyugodtan elmond-
hatja, hogy szerinte az milyen érzéseket kelt az adott
karakterben. Pl. ,Ilyesmivel még soha nem talalkoz-
tal, egyszeriien el sem tudtad képzelni, hogy létezhet
ilyen aljassag.”; ,,Ha eddig meg is voltal ijedve (ke-
vésbé kozvetleniil — Ha eddig Mike meg is volt ijedve,
stb...), most valosaggal rettegsz. Erzed, hogy ha ez igy
megy tovabb, el fogod vesziteni a jozan eszedet.”.

Szintén latvanyos és hatasos lehet a mesél6 részérdl,
ha részleteibe menden leir olyan dolgokat, amelyek a
jaték soran természetesnek tlinnek, de a JK-k nem fek-
tetnek kiilondsebb hangsulyt a dologra. (Erdemes a

fentiekben mar emlitett, apro részleteket is belekombi-
nalni a dologba!) Pl. ,,Horsarin felemeli a jobbjat, mi-
kozben bal keze tovabbra is gorcsosen markolassza a
tavesovet. Apro, kékes szikrak gyiilekeznek széttart
ujjai koré, sercegnek a fogai kozott, rovid barna haja
ezer iranyba mered. Azutén egy kurta vakkantas kisé-
retében az ajtoban allo rettenetre iivolti a magiat...”
vagy ,,Halk reccsenést hallotok, — Susie-ban aligha-
nem eltort valami. K6hogve hatratantorodik, ralép a
ruhdja szélére és nekivagodik a falnak. Valamit talan
még motyog is, de azt mar nem értitek, az arnyék fe-
létek fordul, hogy 6sszeszorul a szivetek is.”

A mesél§ akkor is cselekedhet a karakterek helyett,
ha teljességgel nyilvanval6 annak kimenetele, amit el-
terveztek. Ilyenkor — az NJK-k esetében mar volt sz6
errdl — nyugodtan elmesélhet biztos kimenetelii 6ssze-
csapasokat, utakat, sétékat, stb. Elmondhatja mit tesz-
nek az id§ alatt, ezzel is tobb id6t hagyva a tényleges
szereplésnek, a fontosabb problémaknak. Ugyelnie
kell azonban arra, hogy ezek a leirasok ne legyenek
unalmasak, tilzottan részletez6k vagy id6érablok.

Ki is fordithatja ezeket a helyzeteket oly médon,
hogy a jatékosok szamara tesz izgalmassa bizonyos
szituaciokat, amelyekrdl 6 biztosan tudja, hogy a ka-
raktereknek nem eshet bajuk. A JK-k igy komolyan
megizzadhatnak, mig atkelnek egy sebes folyon, fel-

masznak egy meredek épiiletre, elmenekiilnek né-
hany kutya eldl, stb. A nagyobb hatéas végett akar még
kockakkal is dobal6zhat, hogy hitelesebb legyen a do-
log. Gonosz mddszer, de a turpissag nem fog kideriil-
ni, és 6k is oOriilni fognak, hogy élve megusztak egy
ilyen veszélyes szituaciot.

Vannak olyan izgalmas helyzetek is, amikor a
meséld elfelejtkezhet a véletlenrdl, s talan még a
kockadobasokat sem kell figyelembe vennie.
P¢éldaul olyan esetekben, amikor a JK-k ala-

posan kitervelnek valamit, ami a meséld

terveibe is beleillik, am komoly esély van

ra, hogy egy buta kockéan az egész meghitsul. Nem a

rendkiviil fontos dobasokra gondolok

természetesen ilyenkor, hanem az olya-

nokra, amelyek még az esélyt is elveszik a

karakterekt6l, hogy egyéltalan megkisérelhessék vég-
rehajtani a terviiket.

Ne akkor hozakodjunk el§ a véletlennel, amikor a
csapat egyik tagja még egy tet6n oson, és egy
kotelez8” probajat el tudja rontani. Adjuk meg a
lehetSséget, hogy 6k hibazzanak, s azutan mar folyhat
élesben a jaték.

Ha ezt a médszert alkalmazzuk, ne engedjiik, hogy
jatékosaink — akér tudatdban vannak jészandékunknak,
akar nem — abban bizzanak, hogy ,,Ha ilyen jol kiter-
veltiik, igysem hagyja elrontani.”. Csakis az egészen
apré hibalehetdségek felett hunyjunk szemet, az igazi
kihivas maradjon véltozatlan!

Szamtalanszor akadhat arra példa, hogy a jatéko-
soknak valamiféle probadobast akarnak tenni, vagy
mas modon — rendszert6l fliggben — kell kockaztatni-
uk. Ilyenkor gyakran megesik, hogy amennyiben a
mesélg elarulja, hogy milyen jellegli megmérettetésrol
lenne sz6, azonnal leleplezné magat és ,,alnok” terve-




it. Az ilyen esetekben is a jatékmesternek kell csele-
kednie a JK-k helyett. JOl teszi, ha el6re feljegyzi ma-
ganak az egyes karakterek kiilonféle értékeit, azutan
6 maga probal helyettiik szerencsét, s a végén csupan
elmeséli, hogy mi tortént. Valamivel huméanusabb meg-
oldas, ha mégis a jatékosra bizza a sajat sorsanak ala-
kitasat, de nem mondja pontosan milyen eredményre
is lenne az illetének sziiksége. Az illetd proba utan, a
JK kiilonféle értékeinek megfelelGen azutan mar foly-
hat is tovabb a jaték.

Szintén a mesélének kell mozgatnia a JK-kat ab-
ban az esetben, ha valami okbol kikeriilnek az Sket
iranyit6 jatékos keze alol. Jopar modszer lehetSség
akad erre is — démonok szalljak meg, farkasember az
illetd, de nem tud réla (és nem ez az egész jaték alap-
ja), varézslattal befolyasoljak, stb. Ilyenkor a mes¢lé fi-
gyelmen kiviil hagyhatja a JK jellemét, gondolkodas-
modjat, s mindenben aszerint irdnyithatja, ahogy azt
a kivalté ok megkivanja. Arra azonban vigyazzon,
hogy tobbé-kevésbé épen szolgaltassa vissza a jatéko-
sanak, ne 6lje meg ugy, hogy nem a gazdaja jatszik
vele. Ez aldl az egyetlen kivétel az lehet, ha a karak-
ter éppen az 6t mozgato jatékos hibajabol keriilt ilyen
kényszeri helyzetbe.

A Jatekos KRarakterek halala

Szomoru részhez érkeztiink. Gyakorta el6fordul
ugyanis, hogy egy jaték soran valami okbol egy ka-
rakter életét veszti. Ennek moédjairdl folosleges lenne
hosszan értekezni, inkabb azt nézziik meg, hogyan ke-
zelje a mesélé ezt a problémat. En magam nem tarto-
zom a gyilkos mesélSk kozé, s a tapasztalat azt bizo-
nyitja, hogy nincs is feltétleniil sziikkség a
mészarlasokra.

Ha csak lehet, a meséld ne 6ldosse le a JK-kat, mert
ennél rosszabbat nem is tehetne veliik, ez pedig min-
den esetben rossz szajizt hagy maga utan. Jomagam
csakis abban az esetben tudom elfogadni egyes JK-k ha-
lalat, ha azok valamit végérvénnyel és visszavonha-
tatlanul elrontottak. Ha sajat hibajukbdl keriilnek ilyen
helyzetbe — amikor mar ugymond menthetetlenek —
csakis akkor tartom elfogadhatonak a jatékosok effé-
le biintetését. Ez esetleg még arra is jo lehet, hogy
ballépésiikbdl, katasztrofalis dontésiikbol okulva a
kovetkez6kben masként cselekedjenek.

Ha egy karakter nem sajat hibajabol keriil menthe-
tetlen helyzetbe, hanem akar a koriilmények szeren-
csétlen Osszejatszasabol, akar sajat tudatlansagabol, ak-
kor a meséldnek — szerintem — kell még adnia az
illetének egy esélyt. Esetleg kirohat ra valami szigort
biintetést, de egy kedvenc figura elpusztitdsa biin len-
ne.

Megint mas a helyzet, ha az illet6 karakter vallal-
ja a halalt. Az ilyen hésies onfelaldozasok az esetek
nagy tobbségében akkor lehetnek példaértékiiek — akar
a tobbi karakter szamara is — ha nem azért ongyilkos
jellegtiek, mert a jatékos ki akar szallni a jatékbol. Ha
mégis ilyesmi torténne, akkor a mesélének komolyan
el kell gondolkodnia, mit is tett rosszul.
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Szintén baj van akkor, ha a JK-k egymast gyilkol-
jak. Hogy jogosan avagy jogtalanul, ezt mindig a
meséldnek kell eldontenie. A legtobb esetben bizony
4 is saros lehet a dologban, hiszen mar a jaték legele-
jén ismernie kell a szerepl6ket annyira, hogy el6re lat-
hasson egy ilyen szomoru fejleményt. Ekkor csak ma-
gat hibaztathatja, amiért idaig hagyta fajulni a dolgokat,
s nem tett meg mar mindent a legelején ennek elkerti-
1ésére. Ha azonban az indulatok a jaték soran fajulnak
el, akkor is kiizdenie kell ennek elkeriiléséért. Felmen-
tést csakis akkor kaphat, ha maga a torténet indokolja
és teszi logikussa az ilyen lépéseket.

Az esetek java részében a jatékosok nem a karak-
tert, hanem az 6t megszemélyesitd figurat, annak cse-
lekedeteit tartjak elviselhetetlennek, s ezért folyamod-
nak ilyen megoldasokhoz. A mesélének ilyenkor is
illik kozbeavatkoznia és mihamarabb tisztdzni a dolgo-
kat. Ha a konfliktust csak ugy tudja feloldani, hogy
valamelyik jatékosatol megszabadul, akkor bizony tar-
sai és obnmaga szorakozasanak érdekében ezt a don-
tést is meg kell hoznia. Mindenképpen beszéljék meg,
tisztazzak ilyenkor is a dolgokat. A ,Ne haragudj, de
neked nem mesélek, mert tonkreteszed a tobbiek jaté-
kat...” kezdetli egyenes beszéd valosziniileg megteszi
a hatasat.

Klubokban szokott eléfordulni, hogy egyes halott
JK-k el6-el6bukkannak mas jatékban is, mivel gazda-
juk egyszertien nem tud megszabadulni t6lik, s addig
magyarazza a dolgokat, mig a maga igazat ki nem hoz-
za az eseményekbll. Az esetek nagy tobbségében ezek
azok a jatékosok, akik valamivel kiprovokaljak karak-
teriik halalat. A mesélének ugyanakkor meg kell bi-
zonyosodnia felSle, hogy valéban méltanytalansag tor-
tént-e az adott karakterrel, vagy tényleg olyan
elviselhetetlen a gazdaja jatékstilusa. Ennek fényében
hozzon dontést: beengedi-e csapataba az illet6t vagy
sem.

Akadnak persze olyan jatékiilések is, melyek ép-
pen rovidségiik vagy a torténet kegyetlensége révén
konnyen a JK-k halaldhoz vezetnek. Ugy illik, hogy
ezt a meséldé minden esetben kozolje jatékosaival, s
késébb ne érhesse szemrehanyés ennek elmulasztiasa
miatt. Az ilyen jatékokon csakis azok vegyenek részt,
akik hajlandéak ezeket a szabalyokat elfogadni, s tisz-
taban vannak vele, hogy komolyan vésarra viszik ka-
rakteriik borét.

Egyes jatékrendszerek lehetévé teszik, hogy a ka-
rakterek haldluk utan — akar JK-ként, akar NJK-ként
— ismét felbukkanjanak, vagy mas formaban 1étezzenek.
Az ilyen figurdkkal minden esetben vigyazni kell, hi-
szen nem szabad figyelmen kiviil hagyni, hogy mar
meghaltak, és nagy valoszintiséggel soha nem lehet-
nek azok, akik egykoron voltak. A magam részérél
legszivesebben csak NJK-ként latnam ket viszont.

Célszer(ibb a karaktereknek masféle halhatatlansa-
got vélasztani: Kiizdjenek becsiilettel, vivjanak ki hir-
nevet maguknak, dregedjenek meg, s id6vel mar csak
a tanacsaikkal segitsék az ujszilott Jatékos Karakte-
reket.

Gazsi
Hllusztraciok: Balla & Tikos
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Az Ynev fegyverei, vértezetei cimii cikksorozatban (Rina
magazin L. évf. 5., 7., 8., 9. szdmok) kimeritd leirast kapott a
tisztelt Olvaso a fegyverekrol, koztiik a lovagok fegyverei-
rél is. A vértekrdl sz016 rész viszont ezidaig még nem jelent
meg, errdl a témarol viszonylag részletes tajékoztatas a Har-
cosok, gladiatorok kiegészitdben olvashat6. Mivel e kiegé-
szitének nem képezik témajat a lovagok, hianyt pétolunk az-
zal, ha behatobban foglalkozunk az ynevi lovagok
fegyvereivel, vértezetével, kiegészit6 felszerelésével. Ezen
iras szeretne egyben kedvet csindlni a hamarosan megjelend
Lovagok, fejvadaszok cimii kiegészitohoz is, amiben itt ol-
vashat6 utalas b6vebb kifejtésre keriil.

Mindenekel6tt tisztazni kell, mit is értiink a ,,Jlovag” sz6
alatt — természetesen ynevi kornyezetben (ezt azért kell hang-
stlyozni, mert az ynevi lovagsag messze nem azonos a torté-
nelmi eléképével!). Roviden: lovag az, aki nemesi szarma-

zasu; nehézlovas harcmodorra képezték ki, és ezt szinte hiva-
tasszeriien 1izi is; hiiségeskii koti egy vagy tobb személyhez,
esetleg szervezethez; életét, cselekedeteit valamiféle erkol-
csi kddex, szabalyrendszer iranyitja. Eme ,,definici6”-bol
most csupan egy részlet kotddik cikkiink témajahoz: a nehéz-
lovas harcmodor; ennek kellékeivel, ynevi valtozataikkal és
beszerezhetdségiikkel foglalkozunk.

A nehézlovas katonak felszerelése tulajdonképpen harom
csoportra oszthato: a fegyverek, a vért, a kiegészit6 eszk6zok,
amik nagyrésze a 16 megiiléséhez, iranyitasahoz sziikségesek,
no meg maga a l6. A nehézlovassag, vagyis a lovagsag alap-
vetden kétféle fegyvert hasznal: kardot és landzsat (nehézlo-
vas kopjat). Kiegésziti ket a buzogany, a bard és a tér.

A lovag legjellegzetesebb fegyvere a landzsa, amit siiriin
emlegetnek nehézlovas kopjanak is, mivel néhany vonasa-
ban valdban eltér a landzsa alaptipusatol. A hadicélokra hasz-
nalt landzsa koriilbeliil négy ynevi 14b hosszu, viszonylag vé-
kony, de erés nyelii fegyver. Csucsa altalaban hosszu, erdteljes
levélalakot vesz fel kiemelkedé gerinccel, de — kiilondsen az
Eszaki Szovetség lovagjai kozott — elterjedt a zoémok, rovid
hegy is. A Déli Varosallamok teriiletén a P.sz. ITl.évezred
kozepétol fordul el6 az a hegyforma, amikor is a kopiire kes-
keny oldalnyulvany hajlik a penge felé. A nehézlovas kopja
legjellemz6bb része a nagyméretii kerek tarcsa, amely a ke-
zet és a mell egy részét védi, de dofésnél a landzsa jobb meg-
tartasat is szolgalja.

A lovag legfontosabb koézelharci fegyvere, elvalasztha-
tatlan tarsa a kard. Megfigyelhetd, hogy a teljes, fémleme-
zekbol késziilt vértezetek feltlinésével a (lovag)kardok mé-
retei megndttek, mivel az erésebb védelem erbésebb
tamadofegyvert kovetelt meg. A godoni lovagsag kirajzasa
idején (a pyarroni id6szamitas kezdete koriil) hasznalt lovag-
kard forméajaban gyakorlatilag megegyezett a P.sz.-i I1I.évezred
végének lovagkardjaval: nagyméretii markolatgomb, kétélii,
vagasra valo penge, lekerekitett hegy. A keresztvas legelter-
jedtebb valtozata egyenes, végén gomb alaku diszitéssel; a
Déli Varosallamokban, de a Pyarroni Allamszﬁvetség
teriiletén is kedvelik a fektetett S-alaku keresztvasat, A VA
Eszakon, Gorvikban és elszortan egész Yneven el- / TV p
terjedt az erételjesen a penge felé hajlo keresztvas KL 2
is, amely alkalmas az ellenfél kardjanak eltoré-
sére, vagy akar egy erételjes rantassal lefegyver-
zésre is. A lovagkardok hossza a legtobb
esetben egy-két ujjnyi-




val meghaladja az egy ynevi labat, de ennél semmi esetre sem
hosszabbak.

Nem szabad megfeledkezniink a hiivelyrél sem, hisz fon-
tos tartozéka a kardnak. Feltlinden arulkodik a fegyver gaz-
dajanak vagyoni helyzetérdl, gazdag lovagok sokszor vagyo-
nokat ér6 diszhiivelyeket készittetnek kardjuknak.
Legstir(ibben a fabol késziilt hiivelyt finom bérrel vonjék be,
de kedvelt az eziist- és aranyveret is, ritkabban, fonemesek
oldalan dragakoves berakasu hiivelyeket is lathatunk.
Gorvikban a lovagok el6szeretettel kotik fel kardhiivelyeik-
re a rangjukat, gy6zelmeiket, tetteiket hirdet kendoket, igy
ott a diszitést nem viszik tulzasba, hisz a kenddk ugyis elta-
karnak azt.

Gyalogos harcban kaphat nagyobb szerepet a tor, ami vagy
hegyest6r, amivel a lemezvértek hézagait timadjak, vagy mas-
sziv harit6tér. Ez utobbit nemcsak széles keresztvassal latjak
el, hanem -kiilondsen Délen — vaskos haritogyftiriivel is. Egyes
lovagok nem atallanak fogazott pengéjii tipust is hasznalni,
de ezt a legtobb vidéken lovaghoz méltatlannak tartjak.

A buzogany forméjanak megvalasztasa att6l fiigg, hogy
milyen ellenfél ellen akarjak hasznélni. Kevésbé pancélozott
ellenfelekkel szemben elegendd, ha a bronzb6l, acélbol vagy
ritkan magikus fémbol késziilt buzogany fejét ,,csak” gumok,
kapos dudorok boritjak, de a fémpancélok ellen ez mar nem
elegend6. Ynev leghiresebb pancélnyitogaté buzoganya bi-
zonyara mindenki szamara ismert: Shadlekbdl, a lovagi kul-
tarajarol méltan emlegetett Shadon északnyugati tartomanya-
b6l szarmazik. A shadleki buzogéany fejét harom-négy
haromszog- vagy trapézalaku gerezd disziti, s nem haszon-
talanul. A masik megoldas az — az Eszaki Szovetség orszaga-
iban és Toronban készitik legjobb példanyait -, amikor az
éles lemezek helyett tiiskék meredeznek a fejbdl.

A bardokkal rendkiviil sokféle alakban taldlkozhatunk,
ezért csak néhany jellegzetes bardformat emlitenénk meg. A
csatabardokat altalaban ivelt, félhold alaku fejrésszel latjak
el, ettdl feltiinden eltér a Syburrban kedvelt tipus, aminek
vagoéle egyenes. Az egyébként masféle fegyverek készité-
sében is jelesked6 syburri fegyverkovacsok — féltve 6rzott,
titkos modszerrel — kis felarral (10-20 %), a bardok élét el6-
szeretettel erdsitik abbittal, aminek elényeit aligha kell ecse-
telni. Messze északon, dwoon lovagok kezében gyakran le-
het latni olyan kétkezes csatabardokat, amiknek dupla feje
koré szabalyos kor irhat6, és arany vagy sargaréz futtatisa
kétségtelenné teszi, hogy a napkorongot, vagyis magat Ranilt
jelképezik. Ezek a csatabardok egyéni megrendelésre késziil-
nek, aruk (_a diszitésre hasznélt anyagtol fliggden) két-ha-
romszorosa egy kozonséges kétkezi csatabard aranak.A paj-
zsot sokan a vértezet részének hiszik, pedig inkabb
védoéfegyvernek kell tekinteni, hisz — ha hasznaljak — aktiv

részese a harcnak. Kiiléndsen all ez a hires, és az amugy el-
lenséges kiilhoni lovagok korében is elismert gorviki,

ﬁ\%ﬂ kozelebbrdl varviki lovagrend, a Marico con
N\ Raborardl elnevezett lovagszervezet pajzsaira, amik-
et nek ¢€lét (valojaban szegélyének vasalasat) koz-
tudottan élesre fenik, vagy a Kard Testvériségé-
nek — amigy meglehetésen rossz mindségii

— bérpajzsaira, amiknek k6zepébdl két-
arasznyi fém- vagy

csonttiiske meredezik. De a kozelharcban a kézonségesebb
pajzsok sem csak az ellenfél csapasainak héritasara szolgal-
nak: iitnek, taszitanak vele, ha alkalom nyilik ra, hogy meg-
zavarjak, egyensilyabol kibillentsék a szembenall6 felet. A
lovagok kis és kozepes méretii pajzsokat véalasztanak, kiilén-
b6z6 alakokban; a valasztast nemcsak a lovag ereje, kiizd3-
stilusa, de a hagyomanyok is befolyasoljak. A godoni lova-
gok — az ,,6stipus” — forditott cseppalakt pajzsai a Hetedkor
végén mar ritkan bukkannak fel; a kerek, ovalis és a lekere-
kitett sarku, téglalap alaki pajzsok hasznélatosak. Ez ut6bbi
tipus jellegzetes képviselGje az ereni, erigowi lovagok
pavézéhez hasonl6, de anndl joval kisebb pajzsa, amit konnyii,
de tomdr szerkezetdi, ellenallo anyagu fabél faragnak, majd
bérrel, textilidval boritanak és végiil diszesen kipingalnak a
mesterek. Itt a kozépen futé6 domborulat — ami a hatso, kar
fel6li oldalon vajatként jelentkezik — nem a pajzs letAmaszta-
sat konnyiti, mint a szamszerijaszok nagyobb pajzsanal, ha-
nem a viselést. A déli pajzs-allamok lovagsaga a kopjas tama-
désokhoz hasznalja azt a szintén szdgletes pajzstipust, aminek
also szegélye kissé felfelé gorbiil, egyértelmiien azért, mert a
lovag iil6 helyzetben tartja, és igy a viselést megkonnyitve a
combjahoz timaszthatja védéfegyverét. Meg kell jegyezniink,
hogy a nehéz vértezetbe 51t6z6tt lovagok sok esetben feles-
legesnek tartjak a pajzs alkalmazasat.
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Elérkeztiink a lovagi felszerelés talan legjellemzdbb ré-
széhez, a vértezethez. A nehézlovas harcosok pancélzata az
ynevi lovagsag majd’ négy évezrede alatt jelent6sen atala-
kult, bonyolultsaguk és mindenkori értékiik is megnétt, de
feltinG, hogy az 6si, egyszeriibb — olcsobb — tipusok is fenn-
maradtak, hisz mindig vannak olyan kevésbé tehetds lova-
gok, akiknek jovedelme kevés ahhoz, hogy draga pancélcso-
dakat készittessenek. Megallapithaté tehat, hogy a legrégebbi
vértezet-tipusok egyszeriibbek, olcsobbak, kisebb az ltaluk
nyujtott védelem is.

A sokat emlegetett godoni lovagok — a fennmaradt abra-
zolasokbdl tudjuk — sodronypancélt viseltek, ami az egész
testiiket beboritotta. Valdszinii, hogy a kevésbé tehetdsek
még egyszeriibb, lancfonatbol késziilt védooltozéket hord-
tak, de alapvetden rajtuk is lancing és lancharisnya volt, amit
a szintén fémszovetbdl késziilt csuklya egészitett ki. Pyarron
alapitasanak idejébol szarmazé faliképeken és kodex-minia-
tarakon feltiinnek a lemezbdl késziilt vértdarabok is, de ezek
egyenlére még csak egyszerii vall-, kar- és labvértek, amik
leginkabb csak eldlrél védtek. A sisakok &si kiegészitdi az
ynevi harcosok felszerelésének, igy az els6 lovagokon is lat-
hatéak voltak. Erdekes modon amikor a lovagi harcmodor és
eszmény terjedni kezdett Eszakon, a korai sodronyvértek he-
lyett ott a kyrekt6l 6rokolt pikkelypancélokat hordték, leg-
alabb egy évezreden keresztiil, de még ma is eléfordul, sét,
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Toronban — tulcicomazott formaban — a Zaszléhaborak ha-
tasara kialakult lovagsag ma is elészeretettel, biiszkén viseli
ezt a pancéltipust. Hat igen, a kyr 6rokség dacos felvallalasa
nem mindig jar egyiitt a legésszeriibb megoldasokkal... Erre
a vértre az jellemz6, hogy hosszi, combkozépig érd, kabat-
szerlien szabott szovetre vagy puha borre varrjak-szegecselik
fel a négyszog vagy félkor alaka fémpikkelyeket, hozza lanc-
harisnyat, vallvértet és sisakot dltenek. A Hetedkor végének
toroni pancélmesterei, armattorai olyan fokra emelték ennek
az Osi tipusu vértnek a készitését, hogy a vért (valtozatlan
MGT mellett) az alaptipusnal eggyel jobb SFE-vel rendelke-
zik, barmelyik fémbdl is kovacsoljak ki a lemezeit (acél — 4,
abbitacél — 5, stb.).

A P.sz.-i Il.évezred kdzepén aztdn megjelentek az elsd,
mar teljesvértnek itélhet6 pancélok, bar egyes technikai rész-
letek még messze alltak a kiforrott formaktol. igy a mell- és
hatvért még nem kdvette a test domborulatait, kor- vagy tég-
lalapalakuak voltak, mintha gombhéjbol vagy hengerpalast-
bol hasitottak volna ki 6ket. Az iziileteket védo csuklos szer-
kezetii vértelemek is csak a IIl.évezred elején jelennek meg.
Természetesen a haborik tapasztalatai adtak a legnagyobb
16kést a klasszikus teljes vért kialakulasdhoz, koziiliik is a
Zaszlohaboruk — nem véletlen, hogy Eszak vords lobogoi
alatt tiinnek fel el6szor -, de a fejlett hadi tudomanyukrol hi-
res varviki lovagok kisebb talalmanyai is hozzajarultak a tel-
jes lemezpancélzat kifejlesztéséhez.

Tekintsiik 4t a teljes vértezet részeit! A legszembetiinbb
darab a mellvért, amelyet a gyomorszaj tajékan lemezratéttel
erOsitenek meg, amely mozgathato, igy elsegiti a szabad
mozgast. Diszesebb pancélokon a szélét attorésekkel cico-
mazzak; féleg shadoni, gorviki, predoci és edorli darabokon
figyelhetd ez meg. A sima, tagolatlan mellvértet preferaljak
viszont Eszak lovagjai. A mellvas jobb oldalara csuklés kam-
pot csavaroznak, ami a nehéz landzsa megtamasztasara szol-
gal. A hatvasak is tagoltak, kovetik a test formajat, diszités-
ként — szintén Délen — sokszor bordazzak, vagy a kovacsolas
soran szovetmintakat kalapalnak a lemez feliiletére. A mell-
és hatvashoz fémgytiriikkel kapcsolodik a csatak6tény, ami
vagy hosszikas, lekerekitett végi, tenyérnyi széles, dombo-
ra fémlemezekbdl all, vagy pedig — a dragabb valtozatokon
— rékozott, vagyis szegecselt, keskeny lemezekbdl allitjak
el6. Szintén déli vivmany, hogy a csatakotényt tagoljak: a
combok felé megnyjtjak, a kozépen igy keletkezett rést sod-
ronnyal fedik. Nyilvanvalé, hogy ez a forma nagyban megkon-
nyiti a 16 megiilését. A mellvérthez kapcsolddik a vallvas,
amit Kranban, Toronban, Gorvikban, de Syburrban,
Enysmonban és Sempyerben is tiiskékkel, éles tarajokkal tesz-
nek félelmetesebbé és veszélyesebbé. A mellvértet egyes si-
saktipusok alkalmazéasanal allvérttel egészitenek ki, amely a
nyak vonaldhoz igazodik. A mellvért és a vallvas talalkoza-
sanal szabadon hagyott honaljat honaljkoronggal fe-
dik, de ez a hely még ettdl is a vért egyik legtamad-
hatobb pontja marad. A korong alaku lemez szintén
olyan feliilet, ami ,kinalja magat” a diszitésre. Az
északi lovagok honaljkorongja jellegzetes modon
nagymeéreti, és kozepén kiugro tiiske van. A
karvasak csoszertliek, az also és felsd ré-
szét a konyokvért koti
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Ossze. A konyokhajlatot pillang6- vagy korongalaki, sokszor
szintén tiiskés kiszélesedés védi. Gorviki ,,tilkapas”, hogy a
konyokvédot sokszor nevetségesen nagyra, csorszeriire ké-
szitik. A vaskesztyiit nem minden lovag kedveli, sokszor meg-
elégednek a sodronykesztytivel, aminek tenyér fel6li oldala pu-
ha szovetbdl — szines barsonybol — késziil, de a borkesztyili
sem ritka. A vaskesztyiik is minden esetben csak a kézfejet ta-
karjak, az ujjakat pedig kesztyiire vart fémpikkelyek védik.
Fejlettebb pancélkovacsolasi technikaval rendelkezd meste-
rek a csuklorészt rakozzak, amitdl az hiien koveti a kéz moz-
gasat. A combvértek még a 15.szazléhaboru idején is leg-
tobbszor csak elolrél védenek, de 1éteznek a 1ab vonalat
tokéletesen kovetd csbszerii labvértek is. Ugyanez elmond-
hat6 a labszarvértre is. A vaspapucsot, vagy mas néven vas-
sarut lemezsavokbdl alakitjak ki, vége hegyes vagy lekere-
kitett. Csak lovon iilve viselték, érthetd okokbol.
Szegényebb lovagoknak hasznalhat6 alternativat jelent a
teljes vértezet és a brigand kombinaci6ja. Emlékeztetdiil: a
brigand (vagy brigantin) a mellvértet helyettesitd poszt6- vagy
bérzeke, aminek rétegei kozé fémlemezeket varrnak.
A Sokkal olcsobb a teljes vértezetnél, és nem biztosit
by "% ugyan akkora védelmet, de ar-érték aranyaban meg-
a0 \ felels. (Ertékei: MGT:7, SFE: 5, ara: 120-130
’ gl vg arany, sulya: 28-30; acéllemezekbdl készitve)
Rendkiviil valtozatos képet mutatnak a si-
sakok. Az Eszaki Szovetség allamaiban
felcsaphato, vagy zart arcrészii, fél-

gomb alaku sisakot hasznalnak, keskeny szemnyilassal. Eh-
hez a sisaktipushoz feltétleniil sziikkséges az allvért, mert az arc
also felét nem takarja. A nyakrész hosszan hatranyulik, né-
ha rakozott. Kivételként emlitheté a dwoonok sisakja, ami
egyszeriibb fazéksisak, lapos tetével, T-alaka kivagassal. A
toroniak rendszerint kupos iistsisakot hordanak, arcrészének
kacskaringos kivagésa, apro 1égzorései diszitéelemként is
funkcionalnak. A pyarron-barat orszagokban a tojasdad si-
sakformat kedvelik, aminek felcsaphaté sisakrostélyahoz nem
sziikséges az allvért. Az Eszaki Varosallamok teriiletén, de
Erion befolyasi 6vezetében is hasznélatos az abasziszi
falanxharcosoktol atvett arcvért nélkiili sisak, amit erételjes,
sokszor bizarr formaju orrvédével szerelnek fel, tetején masz-
sziv gerincél fut, ami tarajos diszitések felerdsitésére is szol-
gal. A sisakok cicomazasa altalanos egész Yneven, tollfor-
got, lofarkat szinte mindenfelé lathatunk a harcra vagy lovagi
tornara felsorakoz6 lovagok sisakjain. A rémisztébb diszité-
sek sem ritkdk; erre a célra leginkabb kiilonféle szarvakat
hasznalnak, de az allati vagy emberi koponyat forméazo si-
sakrostély is félelmet kelthet az ellenség soraiban. Egyediil-
all6an kiilonleges a Deva Morrola lovagok sisakrostélya: sa-
jat arcukat probalja tobbé-kevésbé hiien abrazolni.

A lovagi felszerelés kiegészit6i koziil kett6t kell feltétle-
niil kiemelniink: a nyerget és a zablat. E16bbit azért, mert a ne-
héz, merev pancélzatban a 16 megiilése igen nehéz, raadasul
a harc még nehezebbé teszi, ezért sziikségszeriien kialakultak
specialis nehézlovas-nyergek. Ezek magas hattamlaja, kapa-
ja, labtdmasza szinte koriiloleli, rogziti a lovag alsétestét, aki
igy sokkal kénnyebben osztogatja csapasait a nyeregb6l. A
zablanak a III.évezredre kialakult véltozata, a feszitézabla a
vad harcimének jobb iranyitasara szolgal: a lovas rantasanak
erejét megsokszorozza, nyelvszorité vasa fijdalmat okoz a
16nak, ezéltal hirtelen megallasokra, fordulasokra kénysze-
rithetd az allat.

A lovagi hadviselés, a nehézlovassag meghatarozé
hadnem Ynev hetedkori térténelmében. A lovagok fegyver-
zete, pancélja lassu fejlodésen ment keresztiil, minek ered-
ményeképp kialakult teljes vértezet. A P.sz.-i Ill.évezred ko-
zepétdl a pancélkovacsolasban alkalmazott technikai tjitasok
(a pancélkesztyi, nyak-, vall- és combvért rakozasa, a ré-
szek csuklos rogzitése, a pancéldarabok bordazassal torténd
erdsitése, ami vékonyabb lemezek hasznalatat eredménye-
zi) a teljes vért sulya haromnegyedére-kétharmadara csok-
kent, és a viselje mozgasat is jobban kodveti, tehat Gsszessé-
gében konnyebben hordhaté. Fontos megjegyezni, hogy az
efféle pancélkovacs-miiremekek még a 3700-as években sem
mindennaposak; az elkészitésiikhoz érté mesteremberekbdl
(illetve sokszor torpékbdl) par tucatnyi van egész Yneven.
Leghiresebbek Gorvik, Shadon, a Pajzsallamok és Erigow
pancélkovacsai, de Gilron papjai kozt is vannak jeles pan-
célkészitok. Munkajuk hire az orszaguk hatérain is taljut,
messzirél jonnek a nemesurak vértezetet készittetni hozza-
juk. Eppen ezért az araik sem atlagosak: két-haromszorosat
is elkérik annak az 6sszegnek, mint amennyiért szerényebb
képességii tarsaik dolgoznak.

JA.
Hllusztraciok: Tikos Péter




Barhol is rendezzenek Ynev vilagan
galatinnepélyeket, cirkuszi jatékokat,
az est fénypontjanak szant latvanyossa-
got szinte mindeniitt a hassidisek szin-
pompas szekérfelvonulasa vezeti be. A
cikornyas diszek kavalkadja arméanyos-
jotékonyan elrejti, milyen robusztus,
jozan egyszeriiséggel vannak megépit-
ve ezek a roppant harci jarmtivek. Vaz-
szerkezetiik egyes mechanikai megol-
dasaiban persze lehetnek tajegységrol
tajegységre kisebb-nagyobb eltérések,
am hajtoikat Eszakon és Délen egy-
arant ugyanaz a szenvedély fiiti — feliil-
kerekedni a masikon.

A manapsag hasznalatos harci sze-
kerek 6seit még a kyrek hoztak maguk-
kal Calowynr6l, s honositottdk meg
Eszak-Yneven. A Délvidékre a Kéosz-
kor zlirzavaros éveiben keriiltek at a
hatalmas menekiiltaradattal, am arrafe-
1é mar kevésbé tudtak meggyokeresed-
ni. Ahogy a nehézlovas harcmodor las-
san uralkodova valt a kontinensen, a
hajdan oly félelmetes kyr acélszekerek
nimbusza mind jobban megkopott.
Manapsag mar csak Ynev elmaradot-
tabb vidékein birnak némi harcdszati
jelentGséggel, mashol mindeniitt
visszaszorultak a gladiatorarénak po-
rondjaira. Az eredeti kyr tipusi har-
ciszekereknek mar csak két hirmondo-
ja maradt, mindketté varazserejii relik-
via: az egyik Godora Hercegének tulaj-
donaban van, a masik a Boszorkany-
er6d Hatalmasainak jatékszere (sza-
zadévenként valtozo, hogy melyikiiké).
Ezzel parhuzamosan alakult 4t hajtoik-
nak, a hassidiseknek a szerepkore is.
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A HASSIDISEK

YNEV HARCISZEKERES GLADIATORAI

Hassidis 6kyr nyelven annyit tesz,
hogy ,.seregront6”. A kora Otodkorban
a hassidisek elit katonai réteget alkot-
tak, statusukat leginkabb a mai lovago-
kéhoz lehetne hasonlitani. A harci sze-
kerek rohamos elavultaval azonban az
6 csillagzatuk is hanyatlani kezdett. A
jarmiivek végiil az amfiteatrumokban
leltek menedéket, gazdaik Gsi elneve-
zése pedig atszarmazott az uj hajtokra,
akik szintén harcosok voltak ugyan, de
mar nem el6kelé szarmazasu tisztek,
hanem hivatasos viadorok.

A rettegett kyr acélszekerek mai
utodai tobbféle tipusba sorolhatdk, al-
talaban aszerint, hogy milyen verseny-
szamra szantak Gket. Vannak példaul
pancélboritassal ellatott, vaskos és
massziv alkotmanyok, melyek nehéz-
kesek ugyan, de nem borulékonyak;
ilyen az Erioni Jatékokon lathaté acél-
palankokkal korbevédett fermasha,
amin egyszerre négy hassidis szaguld,
és koronként valtjak egymast a gye-
plénél. Masoknal épp ellenkezéleg, a
mozgékonysag a f6 szempont, a hajto
biztonsagaval kevesebbet torédnek.
Ilyenek vetélkednek egymassal a gyor-
sasagi versenyeken, ahol azt a fogatot
hirdetik ki gy6ztesnek, amely bizonyos
szamu kor megtétele utan elsének ha-
lad at a célvonalon. A békés kiilcsin ne
tévesszen meg senkit: ezek a versenyek
nagyon is véres latvanyossiagok, né-
hany hajté mindig a halalat leli rajtuk,
a szerencsétlen lovakrol nem is beszél-
ve. A szabéalyok ugyanis nem tiltjak,
hogy a hassidisek menet kozben meg-
tamadjak egymast, legfeljebb azt irjak



elé, hogy milyen fegyvert hasznalhat-
nak. A pyarroni allamokban rendezett
versenyeken csak az ostort engedélye-
zik, a halalesetek azonban igy is min-
dennaposak, és nem csupan az Ohatat-
lanul elofordulé bukasok miatt. A haj-
to-viadorok otlettara kifogyhatatlan: ki-
méletleniil ostorozzak a mellettiik sza-
guldé fogat lovait, a borszijbol hurkot
vetnek a kerekére, a kanyar faldhoz
szoritjak a vetélytarsaikat vagy éppen
rafuttatjdk Gket a palyan heveré ron-
csok egyikére.

Léteznek még kegyetlenebb szekér-
viadalok is, ahol nem egy szabott tav
minél gyorsabb megtétele a cél, hanem
a tobbi gladiator kiiktatasa, vagy ép-
penséggel egy gyalogszerrel menekiilé
nyomorult levadaszasa nyilt terepen.
Utobbi esetben szokas fegyvert és némi
el6nyt adni az dldozatnak, bar ez legfel-
jebb a hajsza izgalmat fokozza, a vég-
eredményt aligha teszi kétségessé.
Gorvikban a hajté az ostoron kiviil nem
is hasznal mas fegyvert, viszont a kocsi
tengelyére labnyi hosszii pengéket
erfsitenek, a kivaléan idomitott abra-
déi mén sziigyét, oldalat, homlokat tiis-
kés vértlemezekkel boritjak be, ezért a
hajitélandzsas hadifoglyoknak — a has-
sidis ellenfeleinek — igen kevés esélyiik
van a viadal talélésére (Gorvik és
Warvik tartomanyban a hassidis legy6-
zGjét jutalmul szabadon is eresztik). Ez
a fajta ,,viadal” — a kaszapengék nélkiil,
kézifegyverekkel — egyébként Erenben
is divik, az Eszaki Szovetség tagélla-
mai koziil egyediil; martaléknak éltala-
ban elf foglyokat hasznalnak.

A hassidisek az arénan kiviil is
feltinést keltenek, hacsak meg nem
szabadulnak valahol a jarmiviiktdl.

Hazai terepen még ez sem segit; a leg-
tobb jarokeld valosziniileg ismeri az ar-
cukat, hiszen az aréna tinnepelt hései,
akiket valosaggal balvanyoz a kéznép.
Megjegyzend6 tovabba, hogy a vérbeli
hassidis még a gondolatatél is vissza-
borzad, hogy hosszabb idére elszakad-
jon a szekerétdl és a lovaitol. Ha kény-
telen nagyobb utra indulni, viszi Gket
magaval — ami cseppet sem konnyti do-
log, mert a jarm{ivet nem ilyesmire ter-
vezték. Ha az idGjaras kedvezétlenre
valt, netan az Osi kyr orszagut elfogy a
kerekek alol, a leghelyesebb eljaras
azonnal letdborozni, illetve visszafor-
dulni, miel6tt még a szekér elakadna
valami alattomos katytuban, vagy ketté-
roppanna a tartétengelye.

JATEKTECHNIKA

A hassidis harcértékei, életerd és faj-
dalomtiirése megegyeznek a fOkaszt, a
gladiator hasonlo értékeivel. Ez érvé-
nyes a karakter képességeinek kidoba-
sara, és a kiilonleges képességekre is.
Szembetling kiilonbség mutatkozik vi-
szont a képzettségek terén. A felszere-
Iés és fegyverzet tekintetében is rendel-
kezik a specializacié némi sajatossa-
gokkal, igy erre is kiilon kitériink.
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INDULS KEPZETTSEGEK

A hassidist els6 Tapasztalati Szinten a
kovetkezo képzettségek illetik meg:

fok/%

Képzettség

Fegyverhasznalat (ostor)
Fegyverismeret

Mf
Af

" Idomités (16)
_ Ugrés

Af
25%

* Kultra (humén kultirkér)
1 Nyelvismeret

Af

(kultarkor szerint)
vagy el6torténet szerint

A tovabbi Tapasztalati Szinteken:
Tsz Képzettség fok/%

(a vélasztott kézifegyverrel)*
2. Kocsmai Verekedés Af

6. Belharc Mf
(a valasztott kézifegyverrel)*

* természetesen csak az arra alkal-
mas kézifegyverrel




A HASSIDISEK FELSZERELESE

A szekérhajto gladiatorok fegyverei
koziil — kultarkorre vald tekintet nél-
kiil — legfontosabb az ostor, amit egy-
szerre hasznalnak a lovak 0sztokélé-
sére, iranyitasara, és az ellenfél meg-
sebzésére, zavardsara. Altalaban
minden hassidis rendelkezik egy ma-
sik fegyverrel is, amit a legszélesebb
skalar6l valasztanak, kiizdGstilusuk-
nak, a kocsiverseny szabalyainak
megfeleléen. Egyediil a célzofegyve-
rek hianyoznak a fegyvertarukbol,
hisz a szaguld6 kocsirdl, félkézzel a
gyepl6t tarva a célzas igencsak ne-
hézkes, raadasul veszélyes lehet a ko-
zdnségre is. A leghatékonyabb fegy-
ver kétségkiviil a landzsa és a hajito-
darda, de a fermashat hajté erioni
hassidisek az egymas mellett szagul-
do6 szekereiken vivott csatdikban szi-
vesen hasznalnak dobotéroket és —
bardokat is. Sok-sok viadalban eld-
fordul, hogy az Osszeakadt harciko-
csik hajtoi gyepldiket elengedve vagy
kiakasztva, a masik kocsijaba atha-
jolva kiizdenek, ilyenkor rendkiviil
hatékony lehet a vasokol és a szogek-
kel kivert alkarvédd.

Itt 4t is térhetiink a vértezet kérdé-
sére. Bizonyara nem kell magyarazni,
hogy a hassidisek miért nem viselnek
nehézvérteket, teljes pancélzatokat.
Legtobbjiik megelégszik egy konnyt
nemez-, vagy boérpancéllal, a legova-
tosabb viadorok fém mellvértet, eset-
leg lanc-, vagy sodronyinget 6ltenek
magukra, persze ezzel lemondanak a
konnyedebb mozgasbol fakado els-
nyok nagy részérdl. A sisak széles
korben elterjedt, de nem koételezd vi-
selet, altalaban orrvédds vagy anél-

kiili, nyitott arcrészii sisakokat va-
lasztanak, és gyakorta egyedi modon,
tollforgdkkal, szines kendékkel, soré-
nyes tarajokkal diszitik fel. Az alkar-
véd6krél mar tettiink emlitést, mas
kézi védbeszkozt, konkrétabban paj-
zsokat ritkdn hasznalnak, akkor is a
kicsi, fixen az alkarra erGsitett fajta-
kat.

A hassidis felszerelésének egyik
leglényegesebb része a kocsi. Ezen
alkalmatossagok a mar emlitett erioni
fermashat kivéve kétkerekiliek, és
egy-hat 160 befogatoldsara alkalma-
sak, a viadal fajtajatol fliggden lehet-
nek pancélozottak is, de ahol a gyor-
sasag a fontos, ezt legtobbszor el-
hagyjak.

Nem szabad elsiklani a felszerelés
,,€18” tagjai, a lovak felett sem. A t6b-
bes szam egyediill Gorvikban nem
igaz, ott ugyanis a konnyi kocsi elé
egyetlen abradoi mént fognak, amit
tiskékkel kivert borvérttel szerelnek
fel. Erionban és a pyarroni allamok-
ban viszont a hat 16 befogasa divik a
hassidisek harciszekerei elé, északon
harom, illetve négy lovas fogat a
jellemzd. Az abasziszi hassidisek két
lovat fognak kocsijuk elé és kurta ha-
jitodardaval hadakoznak; az eronei
kereskedGhercegségbdl valok ezzel
szemben harom lovat hajtanak, fegy-
veriik a hosszi nyell ostromkasza. A
nagymulti kocsijatékokon szinte
kotelez6 azonos szinli lovakat befo-
gatolni, de jonéhany hires és
tinnepelt hassidis megen-
gedte mar maganak,
hogy megszeg-

j& ezt az
irat-
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lan szabalyt, mint példaul a sokat em-
legetett eronei Higsigiss, aki két fe-
hér lova kdzé mindig egy feketét fo-
gott, vagy a dzsad szarmazasu, de Uj-
Pyarronban hirnevet szerzett Kaba-
dir, aki két-két, almasderes és fehér
lovat hajtott. Emlitést érdemel — bar
val6jaban nem szabalyszegb — a He-
tedkor végének tinnepelt bajnoka, a
keleti barbar Ud Gronga, aki az
Onpor hegység déli lejt6in €16 foltos
vadlovakat tori be, hogy az északi
arénakban gy6zelmet gydzelemre
halmozzon.

Mind a gladiator-jatékokra alkal-
mazott kocsik, mind a lovak maga-
sabb értéket képviselnek ,k6zonsé-
ges” tarsaiknal. Ez azt jelenti, hogy
egy hassidis iranyitasa mellett, vagy
altala késziilt harcikocsi egyedi volta
miatt szinte megfizethetetlen, de ha
mégis megvalik tle a gazdaja (ennek
vagy egy Uj kocsi épitése, vagy kro-
nikus pénzhiany lehet a hatterében),
akkor két-haromszorosat kéri meg
egy atlagos harciszekér aranak. A lo-
vakkal is hasonlo a helyzet, de hozza-
juk a hassidisek talan még erésebb
érzelmi szalakkal k6t6dnek, ugyhogy
az a viador, aki eladja a még ki nem
oregedett, nem sériilt lovait, az bizo-
nyosan nagy bajban lehet...

Zsolt&Attila
Hlusztracio: Tikos Péter




A mam;h vgrosﬁflamok Krani reglo_]anak teriiletét nem

iy’ egységes, elszigetelt kozosségekben ugynevezett Csaladok-
" baxreltek De jott egy hds, aki megteremthette volna az
‘egységet, létrehozhatta volna a Nagy Ragan Birodalmat.
Paratlan szerencse, hogy.a jo tolli kronikas, Reminato
Grittanus lovag, Krad felszentelt szolgaja hetven esztendd-
yel az esemény utan, az utblsé €16 szemtand elbeszélése
"2 alapjan lejegyezte a torténteket. Adjukhategy idore neki
sy 4 szot. ;

« sVizfakadds havinak (nagyjabol Alborne masodik ha-
vanak felel' meg) nyolcadik napjdan egy deli termetii, lango-
l6.5zemii ifjii érkezett a faluba. Mindenkit a nevén szélitott,
és ugy ismerte a jardst, mintha kéziiliink valo volna, pedig so-
ha nem latudk elotte. |...] Ikromu (hontalan, gyokértelen)
néven nevezte magat, és azt mondta Gridonnal, a csaladfo-
vel akar szolani. Mieldtt barmit tehettiink volna oda lépdelt
G¥i 'dma}#a‘.dlw.,, hangos szoval megnevezte magat, és bebo-

. csatast kért. Hatrdalt néhany lépést és varakozott. Amikor
4 . Gridon.ajtaja kinyilott, és ot szivdobbansnyi ido muiltan sem
lépett ki rajta senki, bement. Ldtszott, jol ismeri szokdsain-
kat is. Sokaig bamultuk még szotlanul az idegen mogott be-
zarododjtot, aztan mindenki ment, hogy a dolga utin nézzen.
Benniinket, gyerekeket persze husdnggal se birtak volna on-
. wap-elhessegetni. lgaran kozel azért mi se mehettiink. Jol
. eémlékszemn, bofiitbst kezdtiink jats‘“am, kozben azt talalgat-
tuk; ki lehet az idegen és mit akar. Allandéan a hadz felé te-
= kintgettiink, hogy mikor torténik mar valami. [...] Mar azt
o gondoltuk, hogy ki se jonnek, mig a nap pihenni nem tér a
vegtelen hegyekbéli barlang palotdjdba, mikor végre nyilott
az ajto. Kilépet rajta Gridon, és rank nézett. Tekintetének
o diize zinte perzselt. Az izgatottsag és a lelkesedés heve szi-
A Ytotta felpillantisa alvé parazsat, ma mdr tudom. De akkor
,,@megyedtem, még soha nem ldattam ilyennek. Elkiilditt bery
'y - niinket, hogy hivjuk tandcsba a Foket (csaladdal rendelke-
76 felnétt férfiakat), szélani kivan. [...] Ekkor vettiik csak
észre, hogy a nap még alig haladt el az Arva hegy torott csi-
«_csa folot. Még annyi idét sem voltak benn, ami alarr a Szarv-

szikla csuiesara felérhetnék, mi megazt hittiik ... }
(A beszamolé hasonlo részletesééggel folytatodik. A de-
0 rék kronikas egy-vaskos f6lians minden egyes lapjat meg-

toltotte a ragan Ikromu torténetét elbeszélé irasaval.)

Ikromu meggydzte a csaladfét arrol, hogy a kiilonallo
kozosségeket ossze kell fogni, mert 6k egyiitt alkotjak a
nagy Ragan Csaladot, hiszen mindannyian testvérei egy-
masnak. S ha ez nem megy szépszerével, akkor erével kell
megtenni. Idovel ugy is belatjak majd, hogy ez a helyes ut.
Nem lehet masként, hiszen ez a hegyek jo szellemeinek
akarata. A szellemeké, akik egykor uj hazaba vezérelték a
raganok dseit, és akik még ma is éberen vigyazzak népiik
minden lIépését. Ot a Gyokértelent vilasztottak Ki arra,

s olyan régen a raganok népe uralta. Ez a nép nem volt

A RAGAN IKROMU TORTENETE

hogy beteljesitse a raganok sorsat, és hogy kiildetését be-
végezhesse tudast, hatalmat és erdt kapott téliik. Felru-
haztak a Mult Tudasaval, az Igazsag Hatalmaval és a Tet-
tek Erejével.

(Tudomasunk szerint a tiirelmetlenségen kiviil nem
volt mas emberi gyengesége a nagy ragan hosnek, ez az
egy azonban felbukkanaisa pillanatatol kezdve végig Kisér-
te, s a késébbiekben ez csak fokozodott. Talan ez a legfGbb
oka, hogy életében inkabb atkoztak, mint dicsditették.)

Ikromu a Madiban €16k meggydzése utan felkereste a
kornyezé falvak csaladfit, és valamennyi csaladot maga
mellé allitotta. Nem mindenhol boldogult olyan konnyen,
mint az elso esetben, de végiil mindeniitt sikerrel jart. Ezek
utan, az egyébként nem igazan harcias természetii északi
csaladok férfi tagjaibol hamar — néhany honap alatt — ki-
csi, de iitdképes hadat szervezett. Mihelyst ugy érezte, hogy

~ emberei -, mert ekkor mar az 6 emberei voltak — felké-
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sziiltek, felkerekedett hadaval, hogy nemzetté kovacsolja
ossze a szétszortan €16 csaladokat, és Iétrehozza a Ragan bi-
rodalmat. Terve az volt, hogy minden Csaladot és falut
maga mellé allit, és mindezt még a hideg évszak beallta
elott, akkor ugyanis a hiagok és a hegyi utak nagy része
jarhatatlanna valik. Eleinte még paratlan rabeszélo ké-
pességére timaszkodott, de ez némely esetben draga he-
teket rabolt el amugy is sziikos idejébél. Ezért gyorsan
modszert valtott, és inkabb fegyverei erejével ,,gyfzte meg”
a Csaladokat igazarol. Csapatainak csak minimalis pihe-
néket engedélyezett, igy elképesztd iramban haladt elre.
Am az 6sz a vartnal néhany héttel hamarabb koszontott
be. Szerencse volt a szerencsétlenségben, hogy az idejeko-
ran érkez6 évszak egyelore még nem hozta magaval a szo-
kasos csapadékos idGjarast, csupan a levegé hiilt le sza-
mottevéen. Ez tovabbi idoveszteségeket okozott az
egyébként is tiirelmetlen hisnek, ezért ugy dontott; hogy
a kevesebb lelket szamlalo, ill. kevésbé jelentés Csaladokat
kihagyja ,,villim hadjaratabol”. Még késé 6sszel is Giton
volt csapataval. Az idGjaras pedig naprél napra rosszabb-
ra fordult. Dacolva héval széllel, faggyal erdltetett menet-
be kényszeritette embereit. De hidba. Nem kevés Csalad
¢és még tobb falu volt még hitra, mikor végiil beldtta, hogy
nem mehet tovabb. Nem volt elégedett miivével, pedig nem
igen hordott még olyan hadvezért hatina a fold, aki meg
tudta volna kozeliteni ezt a paratlan teljesitményt, és nem
tudni sziiletik valaha olyan, aki utina tudna csinalni. Mint-
egy fél esztendd alatt, kb. félszaz katonaval (becslések sze-
rint 300-800 embere lehetett) meghoditotta a Krani hegy-
ség délkeleti részét. (Teriillete majdnem akkora volt, mint
a mai Krani régié.) Es mindezt irgalmatlanul nehéz, utak
nélkiili terepen. RAadasul a hadjarat masodik felében olyan
id6jarasi viszonyok kozott tette mindezt, hogy vallalkoza-
sat nyugodtan nevezhetjiik ongyilkossagi kisérletnek is, s



akkor még nem biztos, hogy megtalaltuk ra a megfelelé
sulyu jelzot.

A hosszu téli honapokat arra hasznalta fel Ikromu,
hogy a fegyverrel térdre kényszeritett falvak lakossagat
érveivel és személyes tekintélyével meggy6zze igazarol.
Senki sem érti hogyan volt Kképes sok szaz mérfoldet meg-
tenni az ilyenkor jarhatatlan vidéken. Nem jutott el per-
sze minden faluba, de ahol megjelent ott valoban maga
mellé allitotta az embereket. Kozben egészségi allapota ro-
hamosan romlott. Mire eljott a tavasz fogai kihullottak,
hata meggornyedt, testét fekélyek lepték el. Mégis neki in-
dult ismét, hogy most mar
valéban bevégezze kiilde-

gomblm' nyulm, még.a saman se. De aztan elévette tarisz-
nyajdt, mmdenfele porokat szoxt szét; és a szellemeket szoli-
totta énekével, Iibgy vigyék el a gonosz holmit. [...] Reggel-
re astan eltiint. Fan egy kutya vitte'el, vagy egy farkas. A
sdamdn azt mondta nfeketeﬁildri)'l szdrmazott, és most vissza-
tert oda, ahovd valo.”

A rontasiizo femlap a halott termeuetes csalad at il
lette volna. Mivel senki nem ismerte Ikroniu szirmazasats..
a csaladfének adtak, ahogy az ilyenkor szokas, Amikor a*
rontasiizé talizmant Gridon megpillantotta klshljan ko- -
vette a hést vilagok kozott vezetd utjara §7otlan;§ghaza- i

ba vonult, és masnapig-ki,

tését. De a tavasz elsé ha-
vanak vége egyben az § éle-
tének a végét is elhozta.
Holttestét szorosan vaszon- l
ba tekerték katonai és vis-
szaszallitottak Madiba.
Amikor a vasznakat kion-
tottak, hogy megadjik a
hésnek kijaré végso
tisztességet, csak
AN csontokat

|
|

és rot-
hadé
hust talal-
tak. Es két &
fém targyat. 3

Az egyik egy
rontasiizo fém-
lap volt, melyet
minden ragan apa
behelyez fii gyerme-

ke bal karjanak bére
ala hiromnapos kora-
ban, hogy a szive bator,
karja erds legyen, ha felné
(a leany gyermekeknek o6t-
napos korukban helyeznek
¢l hasonlot a jobb comb-
jukba, hogy termékenyek
legyenek). A masik egy
idegen jelekkel vésett, is-
meretlen fémbdol késziilt,

\ FEEL sem jott onnam. ~ %
e e P -
e wMar 10ulmu a "?w
,,f“: ndacsfa folott allt a nap.

. amikor Gridon kijott vég--

A re. Pedig addig solha nem

xe fmarmlt el a reggeli itatds-

T

“~ta a ruha. Szemei zavar 0-..
sak voltak. Még a nevérc

" se figyelt fel, csak tenfer-
gett fel és ala a'haz a elott.
[-..] Azt motyegia, hogy
krom (egyiigyii, félkegyel-
mil). Aztdn s ﬁild}"e ro-
gyott és nem mozdult tobd
bet. [...]

A kezeben C"Mt‘l‘oﬂ
valamit. A saman ment
megnézni mi az. Ahogy
szétfeszitette okolbeszori-
tott kezét, kiesett belile a
rii (a rontasiizé fémlap,
talizman).

Krom, Igy nevezfik.

megjeliltek. Igy neve'tek
Gridon egyetlen fidt is.”
Gridon felismerte a
rut, a fémlapot, melyet
mintegy hiisz esztendovel
azel6tt 8 helyezett be uj,-

P

kb. egy hiivelyk atmérdgjii
gomb volt, s nagyjabél ott
helyezkedett el, ahol vala- ;
ha Ikromu nyaka kindtt . ‘ Sl

testébdl. (A mellkas folott, ,

a nyak ¢s test talialkozasa- \/‘ o B
nal, a szegycsont felsg ar- :

kaban, a két kulcscsont ize-

siilése kozott.) Amikor a falu samanja odafurakodott a
»tetemhez” a vaszonbdl a foldre esett a fémgomb.

A sdmdn azonnal odugrott, hogy megnézze mi az. En is
szaladtam réogton, hogy cimbordaimat megelozve enyém le-
gyen a még mindig gurulo fura holmi. De amikor a samdn-
ra emeltem szemem mar semmi kedvem nem volt az uj ja-
tékhoz. Ahogy ott dallt, karjait széttarva, szeme kifordulva.
Bar csak elfeledhetném, iszonyi volt. A labam még vitt vol-
na, igy hat mi tagadds el is estem. [...] Senki se mert a fura

o
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ladzott, tekintete mindig -
zavaros volt, gyakran tett kart magiban, nem beszélt és
nem is értette a hozza intézett szavakat. Nem volt képes-
tiz 1épést megtenni ane'lkul hogy el ne esettvolna, és mar
a harom esztendds linyok is elhagytik a novésben. Apja szi-
ve csaknem meghasadt banataban, hogy egyetlen, kései
gyermekét is elveszik téle a szellemek. De nem volt mit
tenni. Elvitte hat az Asité barlangba, hogy a szellemek ma-
gukhoz vehessék a megjelolt gyermeket.

Es lam gyermeke visszatért, s lehet, hogy a gonosz szel-
lemek ereje segitette, de 6 jora forditotta hatalmat. Am
ezt apja csak haldla utan tudta meg, és maga is kovette
immar masodszor is elvesztett fiat.

Igy ért véget a hés Ikromu torténete.

Pisti
Hlusztracio: Tikos Péter

_rol. Osszevissza logott raj=

sziilott gyermeke bal kar- 1“
janak bére ala. A fid még'
ot éyesen is folyton nya- -
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A Délvidék negyedik nagy nyelvcsaladja a nomad torzsek altal
hasznalt hyunghai, melyben — noha fogyatékos irasbelisége er6-
sen megneheziti behat tanulméanyozasat — minden bizonnyal az
egyik legdsibb emberi idiomat tisztelhetjiik. Gyokerei egészen
a Negyedkor elejéig nyulnak vissza; azok a szubhumén vadak,
akiket a Krannal haborizé6 Démonikus Obirodalom a szolgéla-
taba kényszeritett, valésziniileg a hyunghai egyik archaikus ver-
zi6jat beszélték. Teriileti elterjedése vetekszik a dzsadéval, am
még annal is tdbb valtozatra oszlik: gyakorlatilag minden
lovastorzs kiilonbozd dialektust hasznal, a tavolabbi szomszé-
dok meg sem értik egymast. Hatvanyozottan 4ll ez a Gyiirihegy-
ségben talalhat6 szorvanykozosségekre, melyek letelepedett élet-
moédot folytatnak ugyan — tébbnyire primitiv, égetéses-irtasos
foldmiivelést -, anyanyelviik azonban az Gn. k6vi hyunghai, vol-
gyenként mas és mas tajszélasokban.

A nyelvi diverzitas milhatatlanul sziikségessé tette valamely
szélesebb korben elterjedt kozvetitd dialektus kialakulasat, am
ezt a szerepet nem egy kozpontinak, letisztultnak elfogadott
hyunghai-valtozat tolti be — ilyen nem létezik -, hanem két ide-
genbdl atvett kultiirhordozé nyelv. Ensymonban az Egi Fény hi-
tére tért nomadok a pusztai kozost hasznaljék erre a célra, amely
a pyarnak egy alaposan atgyurt, szdmos hyunghai jovevényszo-
val feldusitott dialektusa; egymas k6z6tt, a mindennapos érint-
kezésben azonban tovabbra is dseik nyelvét beszélik. A nyuga-
ti lovastorzsek ezzel szemben egyaltalan nem ismerik a pyart.
Az & kozvetitd nyelviik a hirhedt ,.krani k6zds”, a birodalmi
khors, amit a pyarroni lingvistak csak Fekete Nyelvnek neveznek.
Ez — ellentétben a kozkeletii vélekedéssel — nem valamiféle torz,
mesterséges konstrukcio, hanem €16, fejlédd, kultirhordoz6 idi-
6ma, semmilyen szempontb6l nem alabbvalé a pyarndl vagy a
shadoninal. Mivel azonban eredetét tekintve inhumén nyelv, je-
len értekezésiinkben nem foglalkozunk bévebben vele, hisz nem
tartozik szlikebben vett témakariinkbe. Annyit feltétleniil érde-
mes megemliteni réla, hogy eredeti formajaban nem az emberi
sz4j- és hangberendezésre van szabva; kovetkezésképp a
gyepiividéken és a haduri tartomanyokban nem a tiszta birodal-
mi khorst hasznaljak kozvetitének, hanem csak annak egy rom-
lott, elkorcsosult valtozatat.

A Sheral déli elévidéke nagyobbrészt kiviil esik Kran befo-
lyasi dvezetén; viszont a terjeszkedS pyarroni kultira, miutan
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kilépett bolcsdjébdl, ezt a régiot vonta legrégebben és legalapo-
sabban a biivkorébe. Ez tobbek kozott abban is megnyilvanul,
hogy az itt 6shonos human nyelvek — hasonlatosan a
larmaroniakhoz — mara szinte maradéktalanul kivesztek. Vala-
ha volt 1étezésiikr6l néhany foldrajzi elnevezésen kiviil csupén sat-
nya szorvanyemlékek tantiskodnak a térség uralkodo6 nyelvjéra-
saban, a hagovidéki kozosben, amely igen kozel all a szovetségi

""""

sokszini képet nyujt; legjelentésebb hatalmi centruma — Ordan
— csak nyelvi téren hodolt be a pyarroni nyomasnak, politikai és
vallasi fliggetlenségét féltékenyen Grzi.

Eszak-Ynev nyelvi térképén kitorolhetetlen nyomokat ha-
gyott az évezredes kyr hegemoénia. A kyr hoditast megel6z6 kor-
szak human idiémaibél csupéan sorvadé nyelvszigetek és -
toredékek maradtak. A Doardon-hegység maradvanynépessége
altal hasznélt tongor nyelv példaul az 6si crantai meghigult, el-
nyomorodott szarmazéka, a beszél6k Iélekszama azonban alig ha-
ladja meg a néhany ezret, és nemzedékr6l nemzedékre csokken.
Dél-Quironeidban néhany elszort kozosség lupar és dolamin
nyelven beszél — legalabbis ezt allitjak magukrol, bar a ling-
visztika tudésai nem feltétleniil hisznek nekik. Ok abbél indul-
nak ki, hogy ha a kyr hoditas el6tti legjelentGsebb északi biro-
dalom nyelve is csak ilyen csokevényes formaban tudott
fennmaradni, erre még sokkal kevesebb esélye lehetett az olyan
dialektusoknak, melyeknek hasznal6i mar akkoriban is elnyoma-
tasban, az 6nall6 allamisagot nélkiilézve éltek. E tudésok sze-
rint a ma dolaminnak, illetve luparnak tekintett nyelvek pusz-
tan az elnevezésiiket 6rokolték a Negyedkorbol, szokincsiik és
grammatikajuk joval késGbbi — feltehetbleg kdoszkori — erede-
tii. Akarhogy is legyen, ma mar semmiképpen sem mindsiilnek
kultirhordozénak. Gyér szamu kozosségeik ugysz6lvan mind
kétnyelviiek, anyanyelviikon kiviil a kérnyék uralkod6 nyelv-
jérasat is beszélik, kultarajuk szinte teljesen hasonult szomszé-
daikéhoz.

A kyr nyelvi hegeménia az Otddkor végén, a birodalom bu-
kasaval 6sszeomlott, a nyelvteriilet az eredeti méret téredékére
zsugorodott; napjainkban nagyjabol Toron sziikebben vett befo-
lyasi 6vezetére terjed ki. Ezen a ponton feltétleniil sziikséges
megjegyezni, hogy az okyr alapvetSen inhumdn nyelv volt, s
mint ilyen, kevéssé alkalmas arra, hogy human kultarék hordo-



zGjava véljon. Manapsag mar csak a szoveghagyomanya él a va-
razskonyvekben és egyes archaikus egyhazi ritualékban. ElGbe-
szédben legfeljebb magikus szertartasok alkalmaval hasznaljak,
akkor is felettébb Gvatosan, mert a kiejtési szabalyok az évsza-
zadok soran bizonytalanna valtak, s ez mérhetetlen kockazatot
rejt magaban. Egész Yneven senki sincs mér a toroni Hatalma-
sokon kiviil, akinek az 6kyr lenne az anyanyelve.

Az Okyr egyenes agi 6rokosének — bar az eredeti allapothoz
képest ez is jelentékenyen leegyszer(isodott — leginkabb a kyr-
toroni tekinthetd. Rendkiviil komplex, finom arnyalatokban gaz-
dag nyelv, mely nemcsak a szavakat és a hanglejtést ruhazza ol
jelentéstartalommal, hanem a mimikat, a gesztusokat, s6t az 6l-
tozkodést is! Elfogadhaté szinten val6 elsajétitdsa mindenkép-
pen emberfolotti feladat, s ha az ember ereiben nem folyik némi
kyr vér, joszerivel lehetetlen. Még Toronban is csak az uralko-
dé6 kasztok ismerik, s a legjobb tton halad afelé, hogy holt szer-
tartasnyelvvé merevedjen.

Jogilag ugyan a kyr-toroni mindsiil a csaszarsag hivatalos
nyelvének, ezt a szerepet azonban ténylegesen a koztoroni dia-
lektus tolti be, mely az el6bbinek erésen torzult és felhigult val-
tozata. Kyr-toroni nyelvjarasban csupan az elSkel$ korok és az
egyhazi személyek tudnak érintkezni egymassal (Tharr egyha-
zéanak ez a liturgikus nyelve); az egyszerii nép — a pietorokat is
ideértve — csak koztoroni nyelven beszél. Ezért még a legg6go-
sebb arisztokrata is kénytelen elsajatitani az alsobbrendii dialek-
tust — bar az gyakran megesik, hogy hasznalatat méltoésagan alu-
linak érzi. Az ilyen nagyurak kizarélag kivaltsdgos
tolméacsrabszolgak utjan érintkeznek alantasaikkal, &m ezt me-
rd dolyfbél teszik: valojaban tokéletesen értik a beszédiiket. Igen
csiinya meglepetés var arra a kalandozoéra, aki nem veszi ezt fi-
gyelembe, és konnyelmii szavak szaladnak ki a szdjan...

Toron felségteriiletén a fenti két dialektuson kiviil csak a ko-
rabban mar emlitett /yronais szamit emberi hasznalatra mélto-
nak. Aki barmilyen mas nyelven szélal meg, a csaszari torvé-
nyek értelmében obsornak mindsiti magat. Errefelé tehat a
nyelvtudas hidnya nem csupan bosszant6 vagy kellemetlen, ha-
nem egyenesen életveszélyes: az a kalandozd, aki Toronban a
Kozos Nyelvvel probélkozik, pillanatokon beliil a kéfejtékbe

vagy a gladiatorvermekbe keriil. Ez nem azt jelenti, hogy a

toroniak nem tanulnak idegen nyelveket — a hajosok, kereske-
ddk, diplomatik nemigen lehetnének meg nélkiiliik -, csak épp
a hazajukban 6vakodnak haszndlni Sket.

Mivel a birodalom minden er6feszitése dacara sem tudta tel-
jesen befolyasa ala vonni a Quiron-tenger egész medencéjét, a
koztoroni dialektus nem valt altalanosan elfogadotta a térség-
ben. Sokan megértik ugyan, 4m igen erds versenytarsa tdmadt a
tengeri kozos képében, amely lényegében a pyar quironeiai val-
tozata. Anyanyelvként nagyon kevesen beszélik, kozvetitd nyelv-
ként viszont annal tobben, f6ként Abasziszban és a varosallam-
okban. A bélcs hajoskapitanyok altalaban mindkét nyelvet
megtanuljak, és a csaszari lobogéhoz hiz6 kikotékben a
koztoronit hasznaljak, a szovetség befolyasa alatt allokban pe-
dig a tengeri k6z0st.

Mielétt a diadalmas pyarroni térités athatolt volna a Sheralon,
hogy benyomuljon a Kyria 6sszeomlésa altal tdmasztott civili-
z4cids lirbe, az észak-ynevi térségben szamos kisebb-nagyobb
human kultara alakult ki és vert gyokeret, féleg a Kaoszkor ziir-
zavaros viszonyai k6z6tt. A pyarronihoz hasonlo jelentségre
sohasem tettek szert, am néhanyan elég életerésnek bizonyultak
hozz4, hogy megdrizzék vele szemben nyelvi, vallasi és politi-
kai fiiggetlenségiiket, ha nem is mindig azonos mértékben.

E téren kétségkiviil az aszisz kulturkor konyvelhette el a leg-
nagyobb sikereket. Az aszisz nyelvteriilet kdzpontja az Onpor-
medence, ahonnan a Quiron-tenger egész déli partvidékére ki-
sugarzik, az Anublien-tavaktol kezdve a varosallamok dvezetén
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keresztiil egészen a korg szallashatarokig. Maga a nyelv inkabb

:::::

konsagot, mint a partvidék lupar-dolamin szérvanyaival. Ez egy-
bevag a régi legendaval, mely szerint az 4llamalapité Otlokir ve-
z¢ér valahonnan délrél vezette a mai Abaszisz teriiletére félbarbar
zsoldosait.

Az aszisz kultura egyik legf6bb sajatossaga nyitott, befoga-
do jellege, amely a sajat hagyomanyok mélyen gydkerezd, szi-
vOs apolasaval parosul. Ennek megfelel6en Abasziszban az uta-
z6 ritkan keriil nehéz helyzetbe hianyos nyelvtudasa miatt. A
tartomanyi székhelyeken és a nagyobb kikotévarosokban kdny-
nyen elboldogul akar a koztoroni, akar a pyar nyelvvel, mely
utobbinak a tengeri kozvetitS dialektusa jarja. Ugyanakkor vi-
szont az orszag eseménydus torténetében soha egyetlenegyszer
sem meriilt ol a teljes nyelvcsere lehet8sége; az asziszok szive-
sen tanulnak idegen nyelveket, de arra semmilyen kériilmények
kozott nem hajlandok, hogy feladjak a kedviikért a sajatjukat. A
lingvistdk egybehangz6 véleménye szerint egy ilyen lépéssel
szorny( veszteség érné Ynev kultardjat: az aszisz nyelv elég bo-
nyolult folépitésii, am — talan épp ezért — roppant érzelemdus és
kifejezd. Gazdag irodalmabol kiilonosen a hskoltemények és a
lirai elégidk halhatatlan hirfiek, nem is beszélve arrél, hogy vi-
tathatatlanul Abaszisz adta Ynevnek a Hetedkor legjelesebb po-
litikai szonokait. 4

Kevésbé sikeresen allt ellen a kulturalis asszimilaciénak a
Quiron-tengert6l északra az erv nyelv. Az ervek azoktol a hegyi
torzsektdl szarmaznak, akik a Kdoszkorban rajzottak ki a
Doardonb6l a termékeny lapalyokra, s nem csekély szerepet jat-
szottak az egyik fontos kyr utédallam — Dawa — megdontésében,
melynek teriileteire aztan betelepedtek. Nyelviikkben ennek meg-
felel6en igen erés kyr hatdsok mutathatok ki, béar a legGsibb alap-
réteg — kiilonés modon — inkabb a mai korg dialektusokkal roko-
nithat6. A Hetedkor kezdetén az erv nyelv még sokkal elterjedtebb
volt, mint manapsag, afféle ,,északi kozosnek” szamitott. A dél-
vidéki hitvilag rohamos térhoditasaval parhuzamosan azonban
fokozatosan visszaszorult, ahogy egyre tébb erv torzs cserélte
pyarronira nemcsak valldsat, hanem a nyelvét is.

Az erv dllamokban napjainkban a pyar a hivatalos nyelv, pon-
tosabban annak egy helyben kialakult dialektusa, amelyet erv-
kozosnek szokas hivni, s a tiszta szovetségi pyart beszélSk fiilé-
ben meglehetds barbar hangzasunak cseng. A legtébb ervnek ez
az anyanyelve, nem is ismer mast. Az Gsi erv nyelv azonban nem
halt ki teljesen, s bar kétségkiviil a hattérbe szorult, az utobbi
id6kben hatarozott torekvések tapasztalhatok a folelevenitésére.
A mozgalom legf6bb védnokei a Seridiar-dinasztia uralkod6i —
vagy ahogy a koznép hivja Sket, a Hazafi Hercegek -, akik a P.
sz. XXXV. szazadban keriiltek hatalomra Erigowban, s el6de-
iktdl eltéréen nem vérosuk 6si kyr multjat hangstlyozzak, ha-
nem a hajdani Enrawell romjaiba betelepiilt erv honfoglalok ér-
demeit.

A sorvadas éveiben az egységes erv nyelv négy dialektusra
bomlott: erenire, gianagira, haonwellire és kahréira. (Ez utobbi
— az un. mérnoknyelv — jelentés mértékben eliit a masik harom-
t6l. Szémos jovevényelemet kéicsonzott a zeduri gném nyelv-
jérasbol, és — testvéreitdl eltéréen — mindvégig a varosallam hi-
vatalos nyelve maradt.) Azoknak a szama, akik egyediili ismert
nyelvként beszélik 6ket, elenyészd; viszont nagyjabol minden
otodik erv kettSs anyanyelvii, gyermekkoraban az erv-kozossel
egyiitt hercegsége dialektusat is elsajatitja. Erigowban mind-
egyik nyelvjaras ugyanolyan jogokat élvez a hercegi kozigazga-
tasban, mint a hivatalos pyar; a tarsallamok egyelSre nem vezet-
ték be ezt az vjitast.

Jfolytatjuk
Kornya Zsolt
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Mikor e sorokat olvassatok, mar a boltok polcain vannak a Shadont
bemutaté Geoframia csomagjai. Minden bizonnyal a szett legtobb
lapjat is ismeritek mar. Eszrevettétek, hogy a Papndvendék egyma-
ga képes megoldani a Lélekrablo kitizése kiildetést (hogy azutén a ko-
vetkez3 Papnovendék 2 MP-vel kevesebbért leidézheté legyen). Biz-
tos vagyok benne, hogy a Feketerend rajongéi 6rommel vették
Keziikbe a Feketerendi seregzaszlost és a Felfoldi fegyvernokot, nem
is beszélve a Seregzaszlordl. Ha jol sejtem Abdul Al Sahred csoda-
16i mar tobb orat toltdttek azzal, hogy megtalaljak a megfeleld épit-
ményeket a Tajtékjaré szamara. Talan harom-négy, Egi Vadaszban
bizakod6 Quirrta Khinn-lovag is tavozott mar a Jelenb6l, kszon-
het8en az Elészenteknek... és Exterminus altal sajtott Pokok tucat-
jai hullottak el a kényszeredett harcok soran.

Emellett biztosan tobbeteknek feltlint, hogy a Geoframia cso-
magolasan nem a jol megszokott Valhalla Pdholy embléma disze-
leg, hanem a CCG ART Kft. felirat. Tortént ugyanis, hogy a
M.A.G.U.S.: Kivalasztottak kartyajaték kiadasi jogat ez utobbi cég
megvasarolta, s innen kezdve a megjelend csomagokat mindig ez
az embléma fémjelzi majd.

A mikéntrél és a hogyanr6l e hasabokon nem kivanok hosszan
irni (inkabb a megjelend termékekrol és a jaték jovéjérdl szolnek).
Fontos azonban megjegyeznem, hogy a jatékot ugyanaz a girda fej-
leszti és teszteli aki eddig, ugyanigy az illusztraciokat is a mar jol
ismert miivészek készitik majd. Tovabbra is minden tAmogatast meg-
kapunk a M.A.G.U.S. szerepjaték tervez6it6l és a M.A.G.U.S. re-
gények ir6it6l. Azaz a Kivalasztottak jaték az eddig megismert, szin-
vonalas jaték marad.

Valtozasok elsésorban a cégmanagment terén és a kartyajaték
terjesztésében lesznek, de ne ijedjetek meg, ahol eddig lehetett kap-
ni Kivalasztottakat, ott ezutan is lehet majd. Ezentil sokkal gyak-
rabban és a megadott id6pontokban jelennek majd meg az egyes ki-
advéanyok.

Hogy mire szamithattok az idei évben? Lassuk:

Mircius — Geoframia: Gro-Ugon

,.,Nincs még egy olyan értelmes faj Yneven, amit annyiszor ér-
tettek félre, amit annyiszor dcsaroltak méltatlanul, amit annyi hazug
és undorit6 vaddal illettek, mint az orkokat.” — igy kezdi az orkokat
bemutato értekezését Radrig en Naith, vagy ahogy vélasztott népe
hivja: Grauk Uruwortha (Summarium — A Teremtés Konyvei). A
Geoframia 6todik csomagja Gro-Ugon foldjére vezet el minket, a
Farkas Fiainak lakhelyére, de azon tulra is. Célja az orkok népének
bemutatésa éljenek akar Gro-Ugonban, akar Tarin bércei kozott, akar
Ediomad poklaban.

A csomag tobb kiilonlegességgel is szolgal majd. En két érde-
kességet emelnék most ki. Egyrészt a Reagi Satorvarost (€pitmény),
melynek kijatszasi feltétele az, hogy gro-ugoni ork kalandoz6 le-
gyen Keziinkben, képessége pedig lehet6vé teszi, hogy ork gaugokat
hozzunk jatékba, melyek jatéktechnikailag sokban hasonlitnak a
dorani nekromanta 4ltal ,,termelt” zombikhoz, azzal az el nem ha-
nyagolhat6 kiilonbséggel, hogy nem a Mult paklink halott kalando-
z6it kell jelz8ként hasznalnunk... A masik nagy Gjitast azok a lapok
jelentik, melyeket atadhatunk ellenfeliinknek. Ilyen példaul a Ko-
ponyafiizér (varézstirgy akcidlap), melyet csatolhatunk ork kalando-
z6nkhoz is, akinek Asztral és Mental értéke jelentésen megnd. Azon-

ban lehetségiink van arra is, hogy ellenséges kalandozénak
ajandékozzuk. A kalandozo iranyitdja ezentlll +1 mandver-pontot
kap fordulonként, de az ellene vezetett Ostromokban orkok plusz
kalandozoként vehetnek részt. El6fordult a tesztelés folyaman, hogy
egy Irgalmatlan hadifénokbél, Biivold vajakosbol és Halalhozo
itél6samanbol 4116 sereget elkisért két Holdimado portyazénd és ugy
egy tucat ork gaug...

Aprilis — Manifesztaciés Habord

Egy régota késziil nagy kiegészit6. Szaz teljesen 4j lap, melyek
mindegyike Dél-Ynev téjaira kalauzol el minket. Akarcsak az el6z6
nagyobb lélegzetvételii kiadvany — az Eszak Langjai — e szett is egy
orszagokat romba dontd, roppant habora torténéseit mutatja be.
Ambhe-Ramun eljovetelével felbomlik Dél-Ynev addigi hatalmi struk-
taraja. A Kékarcu isten hatalmaval felvértezett amund seregek eldtt
egymas utan hodolnak meg a dzsad allamalakulatok. A téboly és ret-
tegés mindenkire lesujt, vilagi és vallasi szervezetek omlanak ossze.
Senkikbdl lesznek elsék és dicsé multtal bird erék foszlanak sem-
mivé. A megallithatatlannak tliné pusztulas feltartoztatasara szovet-
séget kot Dél-Ynev két legbefolyasosabb hatalma Kran és Pyarron...

Bar az Eszak Langjaihoz hasonlitottam fentebb, a Manifeszta-
ci6s Haboru sok mindenben kiilonbozni fog elddjétdl. Teljesen ma-
sok lesznek példaul a laptipus aranyok a szetten beliil. A szaz lapnak
kozel a fele kalandozo lesz, raadasul az Egyedi lapok kettS kivéte-
1ével e laptipusbol keriilnek ki, 1évén a kalandozok a jaték legfon-
tosabb lapjai. Arra torekedtiink a tervezés és tesztelés folyaman,
hogy folosleges, felejthetd tucatlap ne keriiljon be a szettbe. Mérle-
geltiik tovabba, hogy mely kasztok és jellemek vannak hatranyban.
Igy megerésitettiik a boszorkany, a tolvaj és kisebb mértékben a fej-
vadész és bard alkasztokat.

Hangsulyt fektettiink a téma-paklikra (egy bizonyos kaszt, vagy
teriilet lapjaira épitkez0 paklik). Ilyeneket lehet majd Gsszeéllitani —
reményeink szerint — az amundokbol, az Aranykor lovagokbol, a
krani birodalmi fejvadaszokbol és a Birodalmi Légiobol. Szamitunk
a dzsad-tolvaj paklik, a dzsenn mentalis-kontroll paklik, és az Arius
Bincaiddval még tovabb er6sod6 Feketerendi paklik megjelenésére is.

Helyet kaptak azok a laptervek is, melyek visszaszorithatjdk a
jelenleg dominans pakli koncepciokat, mint az Agytaposas (Kard
Testvériség paplovagja—Orwella-papnd), a Szerzetesezés (Tharr-
szerzetes—Al Bahra Kahrem elrablasa), vagy a Gyilok-pakli
(Pok—Ruvargh—Csontrombolas). Biztos vagyok benne, hogy szamos
1j koncepcié kidolgozhat6sagéanak lehetéségét teremtettiik meg ez-
zel.

Mindent egybevetve Ggy vélem, a legatgondoltabb, kiteszteltebb
és pont ezért az eddigi legjobb Kivalasztottak kiadvany jelenik majd
meg Husvét el6tt.

Az idén is folytatoédik az Orszagos Kivalasztottak Pontszerzé
Bajnoksag. A tavalyi sikeren felbtizdulva (t6bb, mint 10.000 regiszt-
ralt mérkézésiink és tobb mint 600 versenyzonk volt!) idén még
nagyobb hangsilyt helyeziink a versenyszervezésre.

Fontos valtozas, hogy az Orczy-kertes hivatalos versenyek ezen-
tal minden hénap masodik Szombatjan lesznek. Tovabba a megje-
lené Kivalasztottak kartyakiadvanyokat minden esetben elsGként az
Orczy-kertben lehet majd megvasarolni. fgy biztosan tudhatjatok,
hogy melyik termék napra pontosan mikor jelenik meg. (El6fordul-
hat, hogy bolti forgalomba csak néhany nappal késébb keriil).

ey
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Miel6tt zarnam soraimat emlitést kell még tennem a Hirlevél-
rél. E néhany oldalas kiadvanyt havi rendszerességgel eljutatjuk
majd a kértya- és szerepjaték szakiizletekbe és az ezt igényl6 klu-
bokba. E Hirlevél ingyenes, barki atnézheti, atlapozhatja. Tartalmaz-
za majd az aktualis Versenynaptart, az Erratat és Gyikot. Részletes
informacidkat ad a varhaté megjelenésekrél és az OKPB Tabella ak-

tualis allasat is tartalmazza majd. EzGton is kériink minden bolt- és
klubvezet6t, amennyiben igényt tart a Hirlevélre kérjiik jelentkez-
zen. De irj Te is ha kérdéseid vannak a jatékkal kapcsolatban. Ci-
miink:

1052 Budapest Kigy6 u. 4-6.

M.A.G.U.S. Kdrtya versenynaptdr

Februar 12. Papa Gyakori+Atlagos+Geoframia Julius 16. Debrecen Hagyomanyos
Februar 12. Budapest Hagyomanyos Julius 23. Székesfehérvar ~ AmatGr-Profi
Februar 13. Debrecen Zaszlohaboru Julius 30. Baja Hagyomanyos
Februar 18. Szombathely Ostrom

Tiltott lapok: HGs6k csarnoka, Erioni fal Augusztus 5. Kecskemét Hagyomanyos
Februar 19. Miskolc Hagyomanyos Augusztus 5. Miskolc Hagyomanyos
Februar 19. Eger Hagyomanyos Augusztus 12. Budapest Amat6r-Profi
Februar 19. Pécs Hagyomanyos Augusztus 13. Debrecen Jellemek harca
Februar 19. Nyiregyhaza Hagyomanyos Augusztus 27. Székesfehérvar Amat6r-Profi
Februar 20. Baja Hagyoméanyos !
Februar 26. Nagyut Hagyomanyos Szeptember 2.  Kecskemét Hagyomanyos
Februar 27. Székesfehérvar ~ AmatdSr-Profi Szeptember 2.  Miskolc Hagyomanyos

Szeptember 9.  Budapest Amat6r-Profi
Marcius 4. Kecskemét Hagyomanyos Szeptember 17. Debrecen Hagyomanyos
Marcius 4. Kisvarda Hagyomanyos Szeptember 24. Székesfehérvar ~ Amatér-Profi
Marcius 4. Szombathely Jellemek harca Szeptember 30. Miskolc Hagyoméanyos
Marcius 11. Budapest Amat6r-Profi 5 3
Miércius 12. Debrecen Hagyoményos Oktober 7. Kecskemét Hagyomanyos
Mircius 18. Miskolc Hagyoményos Okt(:)ber 14. Budapest Amat6r-Profi
Marcius 18. Pécs Hagyoményos Okt9ber 15. Debrecen Iker
Mircius 195 Baja Hagyoményos Okt(?ber 22, Szgkesfehérvér AmatG6r-Profi
Marcius 18. Eger Hagyoményos Oktober 28. Miskolc Hagyoményos
Ma:u'cﬁus 24. SzomPathely Hagyomé}nyos November 4. Kecskemét Hagyomanyos
Mz'lrc!us 25. Nafv’y‘“ 5 Hagy omz}nyos November 11.  Budapest Amat6r-Profi
M?.rC{us 25. Ny'lregy ha,2a : Hagy (:manyos November 12.  Debrecen Hagyomanyos
Mrcius 26. Székesfehérvar ~ Amat6r-Profi November 25. * Miskolc Hagyoményos
e , ’ November 26.  Székesfehérvar ~ Amat6r-Profi
Aprilis 1. Kecskemét Hagyoméanyos
Aprilis 8. Szombathely Bontatlan paklik December 2. Kecskemét Hagyoményos
Aprilis 8. Budapest Amat6r-Profi December 9. Budapest ZAROVERSENY
Aprilis 8. Kisvarda Hagyoményos December 10.  Debrecen Zészlo6habort
Aprilis 9, Baja Hagyoményos December 16.  Miskolc Hagyomanyos
Aprilis 15. Miskolc Hagyoményos
Aprilis 16. Debrecen Kiildetés
Aprilis 21 Szombathely Gyakori+Atlagos+Geoframia Eger - Forras Szabadidé Kozpont
Aprilis 22. Eger Hagyomanyos 3300 Eger, Bartok Béla tér. 4.
Aprilis 22. Pécs Hagyomanyos Tel.: 06 (36) 414 331
Aprilis 23. Székesfehérvar  Amat6r-Profi Legendik klubja - Oladi Miivel§dési Hiz
Aprilis 29. Nyiregyhaza Hagyomanyos 9700 Szombathely, Simon Istvan u. 1.
Tel.: 06 (20) 9 735-527

Mo, gy KRR £ IRt 000 Kk Kocsth 14

ajus 6. Kisvarda Hagyoményos Bud t - Orczy Kert Fééiilet
Mijus 7. Baja Hagyoményos . 1?)':;;53 e epuie

e - udapest, Orzcy 1t 1.
Méjus 13. Budapest Amatbr-Profi Szeged - Erdeklédni a helyi boltban lehet
Majus 13. Miskolc Hagyoményos Miskolc - Kossuth mozi Asteria club.
Ma’x‘!us 14. Df:brecen Hagyomz?nyos 3525 Széchényi u.1.
M?_!us 20. Pécs B Hagy(zmanyos Gyér - Sarkanysziv Szerepjaték Klub
Majus 21. Székesfehérvar ~ Amat6r-Profi 9023 - Arpad ut 44. Tel.: 06 (96) 326-438
Tahing3: Kecskernét Hagyoményos Debrecen -’Vénk.erti Altalanos Iskola
Janius 3. Kisvarda Hagyoményos 4024 Vénkerti u. (:‘1 bolt mellett)
Janius 10. Miskolc Hagyoményos Nagyut ;
Janius 10. Budapest Amat6r-Profi 3357 Kossuth it 4.
Janius 18. Debrecen Ostrom _ Pécs - MAV Oktatasi Kozpont
Fniais: Baja Osirom Erdekloqm a helyi V'c:lhalrl'a boltban lehet.
Janius 24. Kisvarda Hagyoményos Kisvirda - Miivelédési hiz
Janius 24. Pécs Hagyomanyos 4600 Floridn tér 20.
Janius 26. Székesfehérvar  Amatér-Profi Pépa - Helyérségi klub

Nyiregyhaza

Jalius 1. Kecskemét Hagyoményos 4400 Széchenyi u. 1. Tel.: 06 (42) 318 477
Julius 8. Miskolc Hagyomanyos Baja - Jozsef Attila Miivel6dési Haz
Jualius 8. Budapest Amat6r-Profi
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KUCZKA PETER

(1923-1999)

Az idGjar6 — leghelyesebb, ha igy nevezziik — hosszl
utat tett meg, mire kiilonds és vad korok sokasagan at
ebbe a kiilonos és vad korba ért. Az {géret Foldjéig
kisért benniinket, a hatart azonban mar nem, azaz nem
veliink 1épte at — mint rendesen, most is elére dolgo-
zott; a jov6 poraban ott varnak rank héatrahagyott lab-
nyomai.

Kolt6 volt, és mindvégig az maradt, pedig nem volt
konnyti a dolga: kortarsai koziil szamosan vesztek el
a haboru utols6 agyu-
16vése és az elsé mi-
hold bip-bipje kozt ki-
gy6z6  tévutakon.
Megélt és talélt sok
mindent: inséget ¢és
bombazaport, melaszt
és hosszu lodent, tite-
mes tapsot, §szi lazat,
kiabrandulast és szi-
lenciumot... és mig
masok alameriiltek,
hogy kibekkeljék, 6 a
Nautilus nagyhiri ka-
pitdnyanak példajat
kovette: felkutatta a
maga rejtelmes szige-
tét, és munkahoz latott,
hogy az utana jovoket
szép 10j vilagok soka-
sagaval ajandékozza
meg.

Az én nemzedékem
szamara mar nem csak
kolts és szerkeszt6 volt, hanem a Mester, a magyar
science fiction atyja, a Varosligeten tuli panelpalota
ojabunja, az eleven Horab-hegy, akihez keddenként
Mozesek tomege zarandokolt az esedékes parancsola-
tokért, és aki — bar a tehetséget mindenek felett be-
csiilte — sosem volt rest tudatositani benned, milyen
sok tanulnivaléd van még.

Tiirelmes volt és konyortelen, némelykor rémisz-
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t6, és meghokkentden eredeti: maig 6rzom azt az id6-
kapszulava el6léptetett mappat, melyet tenyérnyoma-
val pecsételt le, s melybe egy ismert brit szerz6r6l sz6-
16 kritikdmat, ifjonti hiilyeségem irdsos bizonyitékat
rejtette. ,,Felbontando 1999 szeptemberében, a Fegy-
veres Er6k napjan” — irta az el6lapra, hogy jelezze:
tiz évet ad, hogy benGjon a fejem lagya. Es ben6tt, bar
az alkalom, mikor a valtozassal szembesiiltem, mar
nem az a vilag, nem az a szeptember és nem az a nap
volt. Nyilvan elére
latta ezt is, de nem
szo0lt réla — minek a
magamfajtat felesle-
gesen rémisztgetni?

Ko6ros-koriil min-
den szétfolyt, atala-
kult, csak 6 maradt a
régi. O, akinek kope-
nye alatt szdmos iro,
miforditd, festd és
grafikus talalt mene-
dékre az évtizedek
soran, aki nem atal-
lotta tanitvanyait a
mélyvizbe — olykor a
koves partra — dobni,
a szikar oOrias, aki
meg-megujuld tdma-
dasok kereszttiizé-
ben, kedvenc antolo-
gidja felaldozasaval
segitette at halatlan
kiad6jat a még halat-
lanabb piacgazdasagba. A férfi, aki — akéar az a ma-
sik, a Nautilus kapitanya — beteljesitette kiildetését:
kozkinccsé tette kedvenc valdsagait, €s mindannyi-
unk 6rokségéveé nemzedéke almat, a szebb, emberibb
jOvot.

Gaspar Andras
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REMEK GALERIAJA V.

A kaer elhagydsat koveté harmadik napon felderito expedicionk
atkelt a régi birodalmi orszagiiton, nem sokkal délre Outour rom-
Jjaitol, amely a Csapas elétti idékben viragzo thérai kereskedo-
adllomas volt. A félig leomlott falak a mai napig tiszteletet paran-
csoléak. Amikor a kozeliikbe értiink, Zenagada, a fiirkésziink
megalljt intett. A tavolbol régi szemétdombnak véltiik azt a fur-
csa buckat az ut mellett, esetleg az egyik kozeli magaslat nyulva-
nyanak. Most mar lattuk, hogy valami idétlen idok ota itt rekedt
utakadaly, melyet az évszazadok soran teljesen elboritott a szél
altal réhordott por, szaraz avar és egyéb hulladék. ’

Kozelebbrol megvizsgalva gyatran osszetakolt, kétkerekii fa-
kordénak bizonyult, melyet hajdan valami allat huzhatott. Igas-
dllatot nem talaltunk, még a maradvanyait sem. Valaha rako-
manya is lehetett — a rengeteg szemét kozt rozsdas féemdarabokra
és szovetfoszlanyokra bukkantunk -, de ma mar képtelenség meg-
dllapitani, miféle. Mégsem tiint el rola minden. Mellette, az ut
szélén keét holttest fekiidt a szemétréteg alatt, mindketté valosag-
gal mumiava szaradva. Rongyos, szakadt ruhat viseltek, csizma
vagy bocskor nélkiil; csupasz labuk szinte komikus latvanyt nyij-
tott, ahogy kikandikalt a nadragszarukbol. Rancosra aszott boriik
rafesziilt szikkadt izomkotegeikre; beillettek volna szemlélteto
abranak valamely jeles anatomiai traktatusban. Két férfi, egy
ember és egy torpe. A jelekbdl itélve nem lehetett szép halaluk,
bar évakodom az elhamarkodott kovetkeztetések levondsatol:
elég tapasztalt vagyok mar, hogy tudjam, a halott arcbol mas-
képpen kell olvasni, mint az elevenbél. Vonasaik gorcsos halal-
grimaszba merevedtek, végvonaglasukban a sajat torkukat mar-
kolasztak. Semmi kiilsérelmi nyomot nem talaltunk rajtuk, a
dogevék csak holtukban kezdték ki Gket, s még akkor is elég fe-
liiletesen, mintha a husuk nem igazan izlett volna nekik. Mégis ugy
tiinik, hogy hosszas kinléddas utan, iszonyu szenvedések kozepet-
te multak ki mindketten.

Megallitottam a csapatot. A két halott rejtélye kivancsiva
tett: egyszerre izgat és borzongat. Itt, a sivatagban a halal oka
sokkal nyilvanvalobb szokott lenni. Nem nyugodhatok, mig ra
nem jovok, mi taszitotta oket a végzetiikbe.

- Az Idhan Awbari kaerbdl valé Kouris nethermancer naplo-
janak utolsé sorai, miel6tt Lato Halaltranszba révedt volna a két
titokzatos holttest folott
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VIZIREM
UGYESSEG 10 EROS
ALLOKEPESSEG 13 ERZEKELES 10
AKARATERO 9 KARIZMA 8

Fizikai Védelem: 14
Migikus Védelem: 14
Szocidlis Védelem: 10

Kezdeményezés: 11
Tamadasok szama: 1
Tamadas: 12
Veszteség: Fullasztas 3,
(1d. alabb)
Varazslatok szama: 1
Varazslas: 15
Hatas: (1d. alabb)

Halalkiiszob: 80
Sebkiiszob: 18
Ajulaskiiszob: Immunis
Karma Pont: 20 Karma Fokozat: 8
Kiilonleges képességek: Karmarontas 15, Rémbélyeg 15,
Rettenet 15, Szomjusag 20 (0j
képesség bévebben 1d. alabb)

Pancél: 8

Misztikus Pancél: 6
Egyensiulyvesztés: Imm.
Gyégyulasprobak: 5
Harci Mozgas: 75
Normal Mozgas: 150

Legenda Pont: 5.000

Felszerelés: Nincs

Kincs: Valészinfitlen (esetleg a korabbi aldozatok gazdatla-
nul maradt felszerelése)

Szomjusag

Ezzel a kiilonleges képességiikkel a vizirémek tikkasztd szom-
Jjlségot ébreszthetnek az dldozataikban. A képesség alkalmaza-
sa 5 pont Megerdltetésbe keriil, és siker esetén addig tart, amig
a vizirém meg nem sziinteti vagy el nem pusztul. A vizirém Va-
razslasprobat tesz a kiszemelt aldozat Magikus Védelme ellen, aki
nem lehet t6le 50 méternél tvolabb. (Kivéve persze, ha el6zbleg
Rémbélyeget iitott a lelkére; ez esetben a hat6tavolsag korlat-
lan.)

Ha a proba sikeriil, az aldozat azonnal szomjazni kezd. A tor-
ka begyullad és kiszarad, az ajka kicserepesedik, hangja rekedt
krakogassa halkul. Barmennyit iszik, ezek a tiinetek nem mul-
nak el. Amig a hatas tart, az aldozat minden dobasahoz -3 foko-
zat levonas jérul, gyogyulasprobait pedig ugyanolyan negativ
modositok sdjtjak, mint a harom napja szomjazé karakterekét
(bévebben 1d. az Earthdawn alapkényv 215. oldalan).
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Az aldozat naponta egyszer megprobalhatja lerdzni maga-
rél a magikus Szomjusagot. Ehhez sikeres AkaraterGprobat
kell tennie; a célértéket a vizirém Szomjusagdobdasa hatiroz-
za meg. Siker esetén az dldozat a nap hatralévé részére men-
tesiil a hatas alol, masnap virradéra azonban a tiinetek valto-
zatlan intenzitassal visszatérnek.

Leiras

A vizirémek a Csapas koraban fejlddtek ki, szélséséges siva-
tagi viszonyokhoz alkalmazkodva, leshelyiiket rendszerint csa-
padékszegény vidékeken tartjak. Testiik cseppfolyos halmaz-
allapotu, attetszd és szagtalan, tomegiik mintegy 2-3 liter
vizének felel meg. A f6ldén amdbaszer(i hullamzéssal halad-
nak, képesek tocsava szétteriilni, repedésekbe elszivarogni,
majd Gjra Osszeallni, illetve észrevétleniil elvegyiilni nagyobb
viztomegekben. Mivel viszkézusan ratapadnak a szilard felii-
letekre, lassu, araszold mozgassal fligg6leges sikban is fel tud-
nak kuszni rajtuk, st — az is eléfordul, hogy a mennyezeten
meglapulva varakoznak, ahonnan vératlan orvtamadassal zu-
hintjak magukat az alattuk elhaladokra. Rovid ivii, hirtelen ug-
rasokra is képesek, példaul a f6ldrél egy gyanutlan adeptus
szajaba. Manipulativ végtagokat — kezeket, labakat, csapokat
stb. — azonban nem tudnak ndveszteni, ilyen messzire nem ter-
jed a testiik folotti uralmuk. A vizirémeket kizarolag fiirkész6
magiaval lehet megkiilonboztetni a kozonséges viztdl, leg-
alabbis nyugalmi allapotban; ha egy Névadé Lénynek alkalma
nyilik megfigyelni aktiv viselkedésiiket, a bizarr latvany 6ha-
tatlanul gyanut ébreszt benne, még ha nem is jon ra azonnal,
miféle veszedelemmel van dolga.

A vizirémek nem latnak, nem hallanak és nem beszélnek,
viszont rendkiviil kifinomult médon érzékelik a levegGben és
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a talajban terjed6 rezgéshullamokat. Elméletileg tehat lehet-

séges azzal a taktikaval kifogni rajtuk, hogy valaki hosszi ide-

ig teljes mozdulatlansagba dermed, ily médon mintegy latha-

tatlannd téve magat szamukra. A gyakorlatban ez ritkan valik

be, mivel a moédszer egyrészt hihetetleniil megerdltetd (ke-

ves adeptus birja tovabb egy-két percnél), masrészt pe-

dig a vizirémek mindent megtesznek a kijatszasara.

Messzir6l kovetni tudjak a 1éptek neszét, bamulatos

biztonsdggal tesznek kiilonbséget az egyes rez-

U géshullamok kozott, és amit egyszer ,,halla-

X nak”, azt érokre elraktarozzak emlékeze-

tilkben. Egyik kedvenc cselfogasuk,

S hogy kozvetleniil a foldfelszin alatt

b cserkészik be aldozatukat (ez

2 persze csak lazan kotétt, po-

A rézus talajban lehetsé-

ges), s idénként erélyes

mozdulattal meg-megvo-

naglanak. Ett6] a felszinen kis por- vagy homokfelh6k tamad-

nak, melyek az ellenségrdl visszaverddve elaruljak pontos hol-
1étét.

A vizirémek nagy élvezetiiket lelik aldozataik szomjazta-
tasaban. A lassu kinhalalt nem mindig varjak ki, el6fordul,
hogy erészakkal 4ldozataik szajaba ugranak, és megfullasztjak
Gket. Méskor viszont nyiltan feltarulkoznak el6tte, és kéjes
6rommel varjak ki azt a pillanatot, amikor a tébolyodasig gyo-
tort Névado hajlandé 6nszantabdl inni beléliik, tudvan tudva,
micsoda szornyi sors var ra utana. Viselkedésiik altalaban veé-
ve szesz€lyes és nehezen megjosolhato. Feljegyeztek példaul
olyan esetet, amikor a vizirém bélyeget tett az 4ldozatara, és ho-
napokon keresztiil kinozta Szomjtsaggal. A szerencsétlen bar-
mennyit ivott, a szomjat csak akkor tudta csillapitani, ha a
szOrnyeteg megkonyoriilt rajta; persze minden ilyen alkalom-
nak egy onként véllalt Karmarontés volt az ara. Mas vizirémek
hirhedtek arol, hogy a lehetd leggyorsabban végeznek min-
denkivel, aki az Gtjukba keriil; de megesik az is, hogy csak
egyet pusztitanak el koziiliik, a tobbit békén hagyjak, és men-
nek tovabb a dolgukra. Ugyanaz a vizirém hol igy, hol tgy
fog reagélni a Névadé Népekkel valo taldlkozasra, igy hat —
szemben a legtobb nem egyedi természet{i Rémmel — lehetet-
len altalanos érvényii taktikat kidolgozni elleniik.

A legveszélyesebb vizirémek szabadon kéborolnak
Barsaivén, a tobbség azonban — héla a Szenvedélyeknek —
helyhez kétott. Ezek Gsrégi viznyerShelyeken tanyaznak, si-
vatagi kutakban és hegyi forrasokban, ahonnan képtelenek tiz-
tizenkét 1abnal messzebbre eltavolodni. Szabadon készalo test-
véreikhez képest sokkal kevésbé tevékenyek; tobbnyire
megelégszenek azzal, hogy kozonséges viznek alcazzak magu-
kat, s dldozataikat a szomjaz6 vandorok koziil szedik, akik
6vatlan médon beléjiik kortyolnak. Ehhez 4ltaldban még arra
sincs sziikség, hogy lopva Rémbélyeget iissenek a lelkiikre,
¢€s Szomjlisagot ébresszenek benniik; a pusztasagban tévelygd
utazok jobbara enélkiil is épp elég szomjasak.

Hogy ezek a vizirémek a leshelyiikon fejlédtek-e ki, vagy
fokozatosan gyokereztek meg ott a Csapas évszazadai soran,
az a mai napig vita targyat képezi a tanult f6k kozott. Tény
azonban, hogy Mintajuk egybefonddott a viznyeréével, és az
egyik pusztuldsa maga utdn vonja a masikét. A fentiekbdl ko-
vetkezik, hogy minden ilyen viznyerShely sajat Névvel ren-
delkezik, amely egyben az ott tanyazé vizirém Igaz Neve is.
Ezek az Gsrégi, feledésbe meriilt Nevek jobbara a Csapés el6tti
korra mennek vissza, kideritésiik minden esetben nehéz és ve-
szedelmes vallalkozés.

Emlitésre mélté még, hogy a tanultabb adeptusok — féleg
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trubadurok és varazslok — azon a ravasz médon is megprobaltak
végezni egyes hirhedtebb vizirémekkel, hogy 1j Nevet adtak a
tanyajuknak. Ezek a kisérletek igen valtozatos és nem mindig
szerencsés eredményeket hoztak. El6fordult, hogy a vizirém egy-
szerlien megsziint 1étezni — maskor viszont csupan atvdaltozott,
és a joszandéku probalkozok egy ujfajta, ismeretlen és kiismer-
hetetlen szornyeteget szabaditottak Barsaive vilagara.

Jatéktechnika

Amikor a vizirém az anyagi sikon tdmadast intéz valaki ellen,
mindig arra torekszik, hogy befészkelje magat a torkdba, és el-
zarja a 1égutjait. Ehhez sikeres Tamadasprobat kell tennie az al-
dozat Fizikai Védelme ellen. Kivétel, ha az aldozat 6nszantabol
iszik a vizirémbdl — akar tudatdban van a veszélynek, akar gya-
nutlanul cselekszik. Ez esetben a vizirém tdmadéasa automatiku-
san sikertil.

Sikeres tamadas esetén a vizirém eltiinik az aldozat torka-
ban, aki azonnal fuldokolni kezd, és 3-as fokozati veszteséget
szenved. A veszteség ellen nem véd sem a Pancél, sem a Misz-
tikus Pancél, és a kovetkezd korokben az aldozat automatikusan
ujra meg Gjra elszenvedi. A vizirémnek ehhez nem kell ismételt
Tamadésprobat tennie. A fuldoklasnak altalaban az 4ldozat vagy
a vizirém haléla vet véget — hacsak a vizirém 6nszantabol fel
nem hagy a timadassal, esetleg méagikus tuton nem kényszeritik
erre. A fuldokl6 aldozat természetesen beszédképtelen.

Az aldozat torkaban fészkel6 vizirémnek normal vesztesé-
get okoz minden olyan fizikai timadas, ami atiiti az aldozat pan-
céljat. (Vagyis 6t is sebzi, méghozza sokkal sulyosabban.) Az
aldozatat fojtogaté vizirém mas fizikai cselekvésre képtelen,
egyéb képességeit azonban szabadon hasznalhatja akér az 4ldo-
zat, akar mas ellenfelek ellen. Az aldozat halalat kovetéen a
vizirém — ha ugy latja jonak — a holttestben maradhat.

A fentiekb6l egyenesen kovetkezik, hogy ha egy vizirém si-
keresen fojtogatni kezd valakit, az illetén kdzvetleniil mar csak
magiaval lehet segiteni. Megjegyzendd, hogy a tiz alapozasu
elementalista varazslatok mindig atiitnek a vizirémek pancéljan,
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€és maximalis veszteséget okoznak nekik. EttSl fiiggetleniil per-
sze sebzik az dldozatot is, igyhogy kritikus helyzetben ajanla-
tosabb valami kevésbé direkt varazslathoz folyamodni, példaul
a nethermancerek repertoarjabol. Igen hatékony az elementalista
vizmagia is, mivel a vizirémek testét nagyrészt Elemi Viz alkot-
ja. Egy halott vizirémbdl — természetesen csak megfelel alki-
mista felszereléssel — testtdmege 1-20 %-anak megfelelé mennyi-
ségii Elemi Viz nyerhetd ki.

A vizirémek elpusztitasanak legbiztosabb modja, ha lerom-
boljék a vizlelShelyet, amelyhez kotve vannak. Ez a 1épés,
amennyiben kell6 gyorsasaggal és hatarozottsaggal térténik, még
a fuldokl6 aldozatot is megmentheti. (Korantsem bizonyos per-
sze, hogy maga a vizirém minden tovabbi nélkiil fogja tiirni.) A
szabadon koborlé vizirémek sokkal nagyobb hatalmuak, Ggy vi-
szonyulnak helyhez kotott testvéreikhez, mint egy adeptus egy ko-
zOnséges Névadohoz. Ezek mind egyedi Rémeknek mindsiilnek,
a mesélo tetszése szerint modosithat a jatékértékeiken, akar to-
vébbi kiilonleges képességekkel (és egyedi sebezhetd pontok-
kal) is felruhazhatja Gket.

Amennyiben a mesél6 ugy véli, hogy ezek a szornyek a fen-
ti alapvaltozatban til nagy kihivast jelentenek a parti sziméra, a
szabadon koborl6 vizirémek mintajara alkothat kisebb hatalmi-
akat is, a helyhez kotott fajtabol. Talsagosan ,,alultapoltak” azért
ne legyenek; elvégre mégiscsak igazi Rémekrdl van sz6! Essze-
rli konnyités viszont, ha az 4dldozat sikeres Akaraterprobaval ki
tudja 6klendezni az 6t fojtogaté vizirémet; vagy ha szabadon hasz-
nalhatja ellene mindazon tehetségeit, amelyek a kiilonféle mér-
gek hatdsanak enyhitésére és/vagy kozombaositésére szolgéalnak.

Cseppfolyés természetiik miatt a vizirémeket rendkiviil nehéz
sarokba szoritani, magas korii adeptusok szamara is igen kemény
diot jelenthetnek. Legyézésiik a JK-k részér6l nem annyira nyers
er6t és gyilkos magiat igényel, hanem otletességet és jO Gssz-
munkat. Hatvanyozottan igaz ez minden olyan partira, amely-
ben nincsenek varazstudok; ezek nagyon kdénnyen rajtaveszthet-
nek, ha a hagyoményos iisd-ahol-éred stilusban szallnak szembe
egy kreativ meséld altal vezetett vizirémmel...

Hllusztracio: Balla Péter
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A NAP-PAPOK TITKA

3-4. szinti kalandozoknak két felvonisban

3-5 jitékosnak ajinlott

Helyszin: Davalon, a Dwyll Uni6 févirosa

titkosszolgalatanak még meglehetésen tapasztalatlan tagjai

keriilnek kényes szituaciéba a dwoon févarosban. A parti el6-
torténetét is vazoltuk egy-két mondatban, és a modulban néhany ko-
riilmény is ehhez a igazodik, de ez nem azt jelenti, hogy kizarélag ez
az egyetlen modja, hogy a szereplSk a torténet részeseivé véljanak.
Eléfordulhat, hogy a titkosszolgalat az inkvizici embereit ,kéri fel”
egyiittm{ikddésre, vagy ha minden kotél szakad, kalandozokat bérel
fel az iigy megoldasara. igy — egy kis agytornaval — knnyedén egy hos-
szabb 1élegzetii életutjaték részévé tehetjitk ezt a modult. (Erdemes
azonban arra ligyelni, hogy a karakterek kozott lehetSleg ne legyen
dwoon, vagy ha ez elkeriilhetetlen, akkor ne Davalonbél szarmazzon.)

Hz alabbi torténetben a karakterek mint az Eszaki Szovetség

Elozménvyek

tekinteniink a dwoon nép letelepedésének idészakaba. Ez a har-

cias népség a Hetedkor népvandorlasainak viharaban hagyta ott
Gshazajat — ahogy az északi mondas tartja isteniikon kiviil mindent fe-
ledve — és jelent meg a Toront az erv népektdl elvalaszto Pidera hegy-
ség lankain P. sz.-i VI. szdzadban, hogy mai hazajuk teriiletét —a Vinali-
medencét — birtokba vegye. A letelepiilni vagy6 dwoonok egyre délebbre
toltak szallashelyeiket, mignem Toron északi hataran komoly ellenallas-
ba iitkoztek. A s6tét birodalom azonnal megtorl6 hadjaratot inditott a
,pimasz” jovevények ellen, s nemsokara mar messze bent a mai Dwyll
Unio teriiletén folytak a harcok. Toron sikert sikerre halmozva nyomult
egyre északabbra. Am minden sorozatnak végeszakad egyszer. igy tor-
tént ez most is. Tiarniel — az akkori dwoon fvaros — elpusztitasa volt
az utolsé esemény a toroniak gy6ztes hadjarataban. Lassacskan észak s6-
tét hatalma visszaszorult eredeti hatdrai mogé és az ujonnan érkezett
nép megkezdhette hatarvédelmének kiépitését.

A dwoon kiralyi csalad kipusztitisa miatt az utodlas komoly prob-
lémakat vetett fel. A hatalom végiil a Ranil lovagrend nagymesterére
széllt. O vetette fel a Naptornyok és ezaltal egy komoly védelmi rend-
szer felépitésének sziikségességét.

A védelmi rendszer egyik részét a 101 Naptorony képezi. Ezek
alkotjak — a f6torony (Davalon) kivételével —a déli hatarsavot. Mind-
egyik katonai eréditmény, melyeknek kdzpontja maga az égbenyilo
Naptorony. A tornyok tiikrok segitségével kommunikalnak egymassal
és a fétoronnyal. (A Naptornyok 10-50 mérfold tavolsagra vannak
egymastol. Davalonban a tiikroket a Kristaly helyettesiti.) A védelem
masik része egy titkos alagitrendszer, mely a Naptornyokat koti 6ssze
a fold alatt, és melynek megépitése lényegesen nagyobb feladatnak
bizonyult. Ranil beavatottjai — a Napkegyeltek — tervezték az alagut-
rendszert, s 6k hoztak létre azt a varazstargyat — a Szemet -, mely az
egész foldalatti rész tervrajzat tartalmazza.

Kezdetben igen nagy lendiilettel lattak az épitkezésnek, de a lel-
kesedés a haborts fenyegetés elmultaval igencsak aldbbhagyott és
belsé viszalyok gatoltak az épitkezés folytatasat. Fordulatot jelentett,
hogy hosszas el6késziiletek utan végiil P. sz. 1678-ban a Dwyll Unio

I’Iogv tisztaban legyiink a torténet koriilményeivel vissza kell
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belépett az Eszaki Szovetségbe. (Ekkor kezdték el épiteni — gondos
tervek alapjan — 0j févarosukat Davalont is.) A Szovetség nyomasa-
ra kénytelenek voltak befejezni az évszazadokkal azel6tt elkezdett
munkat: a Naptornyok rendszerének kiépitését, melyrél az egész Esza-
ki Szdvetségnek is csak halvany elképzelése volt a védelmi rendszer
titkos volta miatt. A hatarvédelem lathaté része hamarosan elkésziilt,
de a titkos (foldalatti) részek munkdlatai lényegesen lassabban halad-
tak, dacéra a torpéktdl ellesett épitétudomanyuknak.

3692-ben — igen fesziilt politikai légkorben — késziilt el teljesen a
hatarvédelmi rendszer. A Szem az épitkezés ideje alatt, mint tervrajz
a hatarvidéken volt, a lehetd legbiztosabb 6rizetben. Végrehajtottak
a felavatasi szertartast, mely nemcsak egy tinnepség volt a hosszi és
eredményes munka végén érzett 6romiikben, hanem komoly magikus
szertartas is, melynek sordn a Szemet és az alagitrendszert szimpati-
kus kapcsokkal fiizték ossze. Igy a varazstargy altal mutatott képen
pontosan nyomon kdvethetd, hogy mi torténik a déli hataron. A Sze-
met a szertartas elvégzése utan most szallitjak Davalonba, hogy a koz-
ponti Naptorony alatti végleges helyére keriilhessen.

A Napkegyeltek — akik még Ranil egyhazéan beliil is kivaltsagos
szerepet élveznek — tervezték és készitették a Szemet. Azéta sem ad-
tak ki a keziikb6l egy pillanatra sem, ezért a szallitasarol, és biztonsa-
garol is 6k ohajtanak gondoskodni. Felallittattak ugyan Davalonban
egy Or-egységet, mely az Ereklyehordozok (harom Napkegyelt) mel-
lett fog szolgélatot teljesiteni a Szem védelmében. Az egység vezeté-
sével Druhil ag Anasse lovagot bizzdk meg.

A Napkegyeltek nem voltak hajlandok elarulni a szallitas pontos
utvonalat és idejét még a dwoon titkosszolgalatnak sem, mivel gy
gondoltak, legnagyobb biztonsagot az jelenti, ha senki nem tud az iigy-
r6l semmit. Tévedtek. Toron ugyanis tudott a hihetetlen méretii és rop-
pant titkos munkarol és most meg akarja szerezni a varazstargyat — a
Szemet -, hogy ezaltal kezébe kaparintsa a dwoonok déli védelmi rend-
siilt a Szem elleni akciorol figyelmeztette a Napkegyelteket, de azok lat-
sz6lag nem reagialtak erre, igy a titkosszolgalat tovabb nyomozott.
Valojéban a Napkegyeltek megvaltoztattak a beérkezés idSpontjat, s
err6l egy rovid fényiizenetben értesitették is a davaloni Naptorony 6rét.
Ezt a rejtjeles iizenetet sikeriilt elcsipnie a titkosszolgalat két ligyno-
kének — Bergassi (pap), Ugnehtiss (fejvadasz) -, akikt6l részben a Nap-
kegyeltek utani kémkedés miatt elvették az ligyet. Ugnehtiss unszola-
sara azonban tovabb folytatjdk a nyomozast.

Toron tehat tudomast szerzett a titkos védelmi rendszerrdl és a hoz-
zétartoz6 varazstargyrol, a Szemrdl is. Shulurban tgy itélték, hogy a
birodalomnak sziiksége van a Szemre, ezért akciét szerveztek annak el-
rablasara. Most, hogy a Szemet a hatarvidékrél — ahol megkédzelithe-
tetlennek bizonyult — a févarosba széllitjak az ut soran lesz lehet&ségiik
megszerezni. Megtudtik, hogy az Ereklyehordozok csak Davalonban
lesznek elérhetSek, mert a varosig térkapun ét, vagy valamilyen mas
magikus médszerrel jutnak el. A févarosba és a févarosban — annak ma-
gikus védelme miatt — nem lehet kaput nyitni. Nemrégiben megvaltoz-
tattdk a Szem érkezésének idépontjat, de még id6ben sikeriilt rola tu-
domast szerezniiik, mivel Ugnehtiss val6jaban az északi titkosszolgélatba
beépiilt toroni kém. Téarsa nem is sejti, hogy a fejvadasz a megszerzett
informaciokat Merubhoz jutatta el. igy a toroniak is értesiiltek a rejtje-
les iizenetrdl, és most annak megfejtésével bajlodnak.
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Mar helyszint is tudjak, ahol megkisérlik az akci6 végrehajtasat.
Ez a hely a hegy labanal korbefuté oszlopsor, melynek jotékony ar-
nyékaban biznak. Arra az esetre, ha az akci6é nem jarna sikerrel van
egy pot terviik (Masodik akcio), de az mar joval kockéazatosabb, hi-
szen nappal kell behatolni hozza a Ranil templom alatti szentélybe.

Informaciodikat részben az imént emlitett Ugnehtisst6l kaptak. Ma-
sik f6 informacio forras Druhil ag Anasse. Druhil ag Anasse lovag, a
Szem 6rségének parancsnoka. Davalon vezetdi maradéktalanul meg-
biznak a lovagban, annak ellenére, hogy iikapja Gden toroni mene-
kiilt volt, de a Ranil-hitre val6 attérésekor magikus modszerekkel biz-
tositottak teljes lojalitasat. Nem tudjak azonban, hogy Toronnak sikeriilt
megtornie Gden magikus kondicionalasat és ismét sajat szolgalatara
kényszertenie 6t és kivalasztott utédat. igy Shulur olyan beépitett hir-
szerz0re tett szert, akire még a gyanu arnyéka sem vetGdhet. (A lovag
egyébkeént kis testi hibaval rendelkezik, két kezén mindossze kilenc
ujj van. Ez a hianyossag nem feltiing, hiszen alland6an kesztyiit vi-
sel, mely elfedi azt, de rossz szokasként gyakran lehtizza bal kezérél,
hogy a hianyz6 gytiriisujj helyét masszirozgassa.)

Rajuk és az 6 informéacidikra épit Merub, az iker, aki az akcio
megszervezésére és levezetésére érkezett Toronbdl, mar napokkal az
akci6 el6tt. Merub ,,meggy6zott” egy Erigowb6l menekiilt koztorvé-
nyes biin6z6t (Bagoly) arrél, hogy segitenie kell neki. Bagoly felada-
ta, hogy néhany mindenre kaphaté embert béreljen fel, akik majd
segitkeznek a zavarkeltésben. Merub arra szamit, hogy az akcio sike-
rétdl fuggetleniil is épségben hagyja el a dwoon févarost, ha mas moé-
don nem hat a davaloni Naptorony tetején 1év6 Kristaly segitségével,
melyen keresztiil a hatarvidékre , teleportalhat”, ahonnan mar kénnye-
dén toroni teriiletre juthat.

A parti feladata a toroniak akcidjanak meghiusitasa lesz.

Az emlitett és a torténetben szerepld egyéb karakterekrek bévebb
leirasa és statisztikai a modul végén talalhatok.

{tban baza

ménye. Barmilyen kaszt, faj valaszthato, csak a karakter le-
gyen Osszhangban a szovetség nézeteivel.

A csapat tagjai nem régota iigynokok az Eszaki Szovetség titkos-
szolgalatanal. Miéta véget ért a kiképzésiik folyamatosan ,,akcidba” kiil-
dik Sket. Kisebb konfliktusokat oldottak meg, biiniigyeket gongyoli-
tettek fel, diplomaciai hattérmunkat végeztek és még ki tudja hanyféle
tigytiik is volt mostanaban. Valosziniileg a képességeikre kivancsiak
a feletteseik, arra, hogy kit milyen téren lehetne legjobban hasznalni.

Most is egy afféle diplomaciai kiegészit§ feladatot (hirszerzés,
megfigyelés, stb) kellett ellatniuk Tiadlanban, egy fontos targyalas
hatterében miikodve; hiszen a Szovetségen beliil sem art tajékozottnak
lenni. A targyalasok minden gond nélkiil véget értek, és a csapat az
akcid befejez6 fazisahoz érkezett: a maguk altal valasztott alcaban
visszatérni Haonwellbe, Davalonon keresztiil.

Készleteik kifogyoban vannak, a hosszu uton — kietlen fennsikokon,
koves pusztakon — felélték csaknem mindeniiket. Fogy6 eszkozeik —
barmilyen van naluk, melyet az it sordn hasznalhattak — is a végét jar-
ja. Mindez nem jelent problémat, hiszen mar latjak Davalont. Illetve
a varost magat nem is csak a fényeket és a hegyet, mivel néhany 6ra
mulva éjk6zép. Tudjak, hogy itt feltolthetik készleteiket egyetlen nap
alatt is béségesen, hogy masnap kora reggel tovabb indulhassanak ta-
voli céljuk felé, hiszen messzi még Haonwell.

Természetesen az akci6 el6tt alaposan megismertették veliik a ko-
rilményeket, igy Davalonrol is tudnak egy keveset.

Hcsapat az Eszaki Szovetség titkosszolgalatanak egy kiilnit-

Davalon hegyére. A véros tervezdasztalon sziiletett. Nyolc su-
garutja nyilegyenesen fut le csaknem a hegy csticsatol egészen
a labaig. Alul a parasztok, foldmiivesek laknak, feljebb a kézmiivesek
és kereskeddk, a folott a nemesek és a kiilonbdz8 lovagrendek lakhe-
lyei talalhatok, a cstics kozelében a fellegvar és Ranil temploma ka-
pott helyet. Legfoliil a kozponti Naptorony tor az égnek tetején a Kris-
taly, mely éjszaka szinte nappali fénnyel 4rasztja el Davalon utcait.
(Ennek a fényét latjak.)
Amennyiben a karakterek valamelyikének elStérténete szerint en-
nél jobban ismeri Davalont, igy KM természetesen t3bb informaciot
adjon a varosrol.

HDvaI Unid févarosa. Egy magasan fekvé fennsikon épiilt

Erdemes megfontolni azt, hogy az ligyndkok 4ltalaban keriilik a fel-
tinést. Ezért személyi-, hasznalati- és egyéb targyaik tucat ruk. Le-
het j6 minGségli, szép megmukalasa (bar ez mar nagyobb feltiinést
kelthet) darab, de mindenképpen kozonséges targynak kell lennie. En-
nél fogva példaul varazstargy sem igen akad naluk.

Davalon

ay ekég magasan fekvs fennsikon all Davalon hegye. Ezen a he-

gyen és tovében épiilt a dwoon févaros, eldzetes tervek alapjan.

Utcai korkorosen futnak, mintha szamtalan karikagyfirii verné
bilincsbe a hegyet. A csicson a kézponti Naptorony 4ll, melynek tete-
Jér6l —a Kristalybél — minden este, az els6 csillag megjelenésekor fény-
ar zadul al4 a vérosra, szinte nappali fénnyel arasztva el az utcakat hom-
polybg le a nyilegyenesen fut6 nyolc sugaraton. A vérost colopsanc
veszi koriil a sikon. Kiviil term6&foldek, legel8k, beliil a parasztok fold-
miivesek, allattartok hazai kiskertjei, istéll6i vannak, no és a temetSk. Bel-
Jjebb viérosfal talélhat6. A falon beliil, a hegy 14banal oszlopsor fut kor-
be kisebb-nagyobb oszlopokkal beugrokkal. Mogétte vannak az drokké
sotét és arnyékos bortoncellak récsos ablakai. (A cellak tobbsége lentebb
talalhatd, ide fel a felszinre csak néhanynak az ablaka nyilik.) A keres-
ked6k és kézmiivesek hdzai, miihelyei, iizletei kaptak helyet a hegy 14-
ban, és itt €] a polgérsag tilnyomo része is. Folottiik a lovagok és neme-
sek lakhelyei talalhatok és néhany kozigazgatasi épiilet. Legfoliil a
Fellegvar van, benne Ranil nagytemplomdval és a csticson a mar emli-
tett kozponti Naptoronnyal és Kristallyal, mely nem csak a sotétséget tizi
el, de azon keresztiil tartjak a kapcsolatot a t5bbi Naptoronnyal is. (Ke-
vesen tudjak, hogy a Kristélyon keresztiil el lehet ,teleportalni” a ha-
tarvidékre, és még kevesebben kisérelnék meg igy elhagyni Davalont,
mivel az eredmény finoman szo6lva is kétes kimenetelii.)

Az épiiletek K-Ny tajolasuak, ha lehet ablakaik Keletre néznek.
Sajitos, hogy az északi oldalon nincsenek lak6hazak, csak raktarak,
kozépiiletek és a temetSk is. A kdznép a sikon temetkezik, a hegybe
véjt sziklasirokat csak a nemesség, lovagsag és a papsag magasabb
rangu tagjai szamara tartjak fenn.

Nagyon j6 a véros csatornazasa. Az utcdkon futé csatornék, viz-
elvezetSk gyakran eltlinnek a hegy belsejében, ahol kiildnbdz6 me-
dencékben taroljék és tisztitjak a vizet. A parasztok a medencék vi-
zével locsolnak a szaraz id6szakokban.

A kozbiztonsag jonak mondhat6 a varosban. Egyébként is elég
feszes a fegyelem, és gyakoriak az Srjaratok éjjel és nappal egyarant,
mostansag rdadasul még a magaspolitikai helyzet is igen fesziilt, s ez
megérz8dik a véaros hangulatan is. Ennek ellenére még semmilyen
megszorit6 intézkedést nem vezettek be, még a kapukat is a szokott id6-
ben — jkoz€p el6tt kb. egy 6réval — zarjak és — napkelte el6tt kb. egy
oraval — nyitjak.
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Melea fogadtatas

gitségével — a Napkegyeltek rejtjeles iizenetét, s arra a kovet-

keztetésre jutottak, hogy a tavaszi napéjegyenldséget megel6-
20 éjszaka, éjkdzép elbtt két oraval a Keleti kapun jonnek, és a Keleti
sugaruton viszik a Szemet a fellegvarba. Az Gitvonalon egyetlen s6-
tét, arnyékos hely van: a hegy labanal kérbefut6 oszlopsor. Ide szer-
vezte meg Merub, a toroni iker az akciot. Terve az, hogy amig embe-
rei — Bagoly vezetésével -magukra vonjak az Ereklyehordozok
figyelmét és csapésait, addig 6 és Ugnehtiss kozel keriilhetnek a Szem-
hez, megszerezhetik azt, majd eltlinhetnek vele.

Mindez persze a parti nagy szerencsétlenségére torténik, hiszen —
teljesen véletleniil — éppen a fent emlitett idSpontban érkeznek meg
a karakterek a Keleti kapun keresztiil és mas valasztasuk nem igen l¢é-
vén a Keleti sugaraton igyekeznek feljebb, hogy valami szallast ta-
laljanak éjszakara.

igy hét a parti nyakéba szakad hirtelen az aldas. Merubon kiviil
az altala itt felbérelt Bagoly és emberei, valamint Ugnehtiss (,,kettés
iigynok*) alkotjak a timadok csapatat (leirsukat lasd a modul végén).
Természetesen Ugnehtiss megprobal hattérben maradni és nem mutat-
kozni, csak ha végképp elkeriilhetetlen, és Merub is hasonlo taktikat
valaszt bar & nem félti annyira inkognitojat. Tehat Bagoly és embe-
rei fognak kozvetleniil a karakterekre tdmadni.

Htaneniak megfejtették — Druhil ag Agnasse, a kilenc ujji se-

Mar az elsd dsszecsapasnal kideriil Merub szamara, hogy bakot
16tt, valamit rosszul kalkulalt, mert nem azokat timadta meg akikre
vart. Sietve el8jon rejtekébdl — egy oszlop arnyékabol — és gyorsan
megprobal segitSivel egyiitt eltlinni arnyékmagidja segitségével. Ha
veszteségeket szenvedett el csapata, akkor a halottakat is megprobal-
ja magaval vinni, amennyiben van médja ra.

A partit bizonnyal meglepi a timadas, hiszen tudjak, hogy Davalon
igen j6 kdzbiztonsagnak orvend, s igy nem igen szamolnak egy ilyen
helyen tamadassal.

Ha a csapat tagjai felocsudtak meglepetésiikbdl, eltervezhetik,
hogy mihez kezdenek most. Nyomozhatnak, atvizsgalhatjak a hely-
szint, nem nagyon talalnak semmit ruhafoszlanyokon kiviil. Nemso-
kéra azonban jar6r fog erre haladni. Az éjszaka folyaman a legtobb
amit elérhetnek, hogy felveszik a jegyz6konyvet és elzavarjak Gket,
mivel lassan a fogadok is bezarnak és az utcan is csak kiilonleges en-
gedéllyel lehet éjkozép utan tartézkodni. Ugyhogy, ha nem akarjak
zarkéban tolteni az éjszaka tovabbi részét keressenek szallast.

Ha a varos6roket kérdezik, azok is tudnak ttbaigazitast adni ar-
rél, hogy hol érdemes megszéllniuk. Gyakorlatilag mindegy, hogy a
varos mely fogadéjaban szallnak meg. Tulajdonképpen majdnem min-
den fogad6, s6t mas épiilet is egy kaptafara késziil a davaloniaknal,
legalabbis ami a bels6 elrendezést illeti. Egy nagy helység, egy nap-
pali az épiilet kdzpontja, aminek a belmagassaga szinte mindig meg-
egyezik az épiilet teljes magassagéaval. Ez fogadok esetén az étkezd
és az v, és innen vezetnek lépcsdk fel a szobakhoz. A szobék el6tt
galériaszer(i — vagy, ha a fogadé profilja olyan jellegii, zart — folyos6
fut kérbe minden szinten, melyrdl — ha nem zart — a kozponti hely-
ségre lehet latni. A véaros barmely szintjén is szalljanak meg a fogado
minden bizonnyal igy fog festeni, csak a kivitelezésre és a kényelem-
re forditott Gsszegben lesz kiilonbség.

z ¢jszaka eseményteleniil telik, hacsak nem ,,csindlnak” ma-
guknak eseményt a karakterek.

Mikor felébrednek egy levelet talalnak a szobdjuk asztalan. A le-
vélen a titkosszolgalat pecsétje, a szoveg a szokasos moédon van rejt-
jelezve. Ugy altaldban minden rendjén van az iizenettel.

Az lizenet szvege leforditva: ,Napkozépkor a Déli sugariton a ka-
pu felé.”

Ebbél tudjak, hogy a Déli sugaraton kell napkozépkor (délben) a
kapu irdnyaba haladniuk, és a kozvetité majd megszoélitja 6ket.

LN

Délel6tt barmit tehetnek a karakterek. Jarkalhatnak a vérosban,
felfrissithetik készleteiket. Ha tudjak mit jelent a pecsét a papiron —
mar pedig ha titkosszolgalat megkereste 6ket, akkor tudniuk kell bar-
milyen szerzetek is -, akkor délben a kapu felé fognak sétalni a meg-
adott uton.

Fentrél kell indulniuk a fellegvar falatél, itt kezd6dik ugyanis a
Déli sugarut. Mar majdnem leérnek a kapuig, és amikor az oszlopsort
maguk mogott hagyjak hatulrél megszolitja 6ket egy hang. A hang
gazdaja arnyékban van és egyébként is alcazza magat. Felvillantja az
egyezményes jelet, amibdl tudhatjak, hogy valéban a titkosszolgalat
ujabb instrukciojat fogjak megkapni.

A megbizé a kovetkeziket kozli:

-Meg kell szakitaniuk jelenlegi kiildetésiiket, mert vészhelyzet allt el5.

-Itt Davalonban kell egy ligyet megoldani.

-A térségben nincs mas ligynok, akire ra lehetne bizni a dolgot.
(Fontos, hogy ez valahogy igy elhangozzék, mert ez utalas arra, hogy
van mas ligynok is csak arra (azokra) nem lehet rabizni valamiért az
tigyet. De nem érdemes a dolgot szajbaragni sem.)

-Menjenek vissza a szallasra ott mar varni fogja 6ket helyi segit6-
jiik, aki majd informalja 6ket.

Tobbet nem mond — nem is tud -, hanem elt{inik.

Ezt is teljesen rendjén valonak talaljak, mert ez igy szokas, hogy
az informaciok ne csoportosulhassanak, igy az egyes tigynokok lebu-
kas esetén — mivel csak részinformaciok birtokaban vannak — nem ad-
hatnak ki tal sok adatot.

Mikor visszaérnek a szallasra, ott mar varja 6ket az informéatoruk
Marredissi, egy dwoon pap. Gyorsan el is mondja, amit a partinak tud-
nia kell:

-Egy nagy fontossagi varazstargy tart a varos felé, melyet Toron
meg akar szerezni.

-Az akciora csak a varoson beliil lesz méd.

-Nem tudjék az érkezés idejét, helyét és az azt kovetd utvonalat;
err6l csak egy rovid lizenet 4ll rendelkezésiikre, melyet az Ereklye-
hordozok kiildtek. igy szol:

“Arrdl joviink, ahova indultunk! a Szent Fény els6 napja eltt két
oréaval, s bar Urunk pillaja egyet rebben, odaériink!”

-Meg kell fejteni az iizenetet, mely bizonyosan vallasi, mitologi-
ai vagy asztrolgia jellegii, hogy megvédhessék a varazstargyat.
-Es nagyon kell sietni, mert szorit az idé.

Ez az az iizenet, melyet a Napkegyeltek kiildtek a davaloni Nap-
torony Srének, és melyet a toroniak hibasan bar, de megfejtettek.

Marredissi nem kiilonosebben készséges, mivel ugy véli, hogy
dwoon beliigyrdl van sz6, igy 6nallé gondolatokkal nem segiti a ka-
raktereket, legalabbis eleinte. Mivel azonban parancsa van az egyiitt-
miikédésre barhové elkalauzolja a csapatot. O tudja nagyjabél, hogy
milyen koriilmények kozott érkezett az lizenet, és hogy ezt is csak lop-
va sikeriilt a titkosszolgélatnak megszereznie. Tudja, hogy Napke-
gyeltek nagyhatalmu szent emberek, akik az egyhazon beliil is egy
titkos tarsasagot alkotnak, és azt is, hogy az 6 titkol6zasuk okozta ezt
a kellemetlen helyzetet. Ezekr6l azonban nem beszél csak hosszas
faggatds utan, akkor is csak sziikszavian vélaszolgat.

Kutatasi lebetdséacek

z iizenet megfejtésére tobb modozat kinalkozhat. A legké-
Hzenfekvébb, hogy egy konyvtarban vagy egy templomban

prébaljanak meg utananézni az utalasoknak. Hagyjuk hagy
jusson valamelyik — esetleg mindkett$ — parti eszébe, és dwoon segi-
téjiik elvezeti oda Gket.

Konyvtar

Itt szinte teljesen magukra vannak hagyatva. A kényvtaros mind-
Ossze annyit tud segiteni, hogy megmutatja mely polcon taldlhaték a
vallassal, mitolégiaval — és igy a Napkegyeltekkel is — foglalkoz6
munkak.
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KOBORIASOK

Ha vannak a partiban olyanok, akik birjak a dwoon nyelvet és ol-
vasni is tudnak, akkor gyorsabban halad a munka. Ha olyan is akad,
aki Legenda- vagy netalan Vallasismerettel is rendelkezik, akkor még
esélyiik is lehet.

Azok a karakterek segithetnek a keresésben, akik rendelkeznek a
kovetkezd képzettségekkel. Ha a csapat minden tagja tud olvasni és
dwoonul is tud legalabb Af 4-esen, akkor 40%-al né az esély a sikerre.

fras/olvasas Afmin. 4
és Dwoon nyelvismeret ~ Af min. 4 40%/16
Legendaismeret Af: 10%/f6

Mf: 30%/f6
Vallasismeret Af: 10%/f6

Mf: 30%/f6
Ez maximum 100 % lehet.

Példa! Az 6t tagh csapat tagja koziil egyetlen karakter rendelkezik
a Legendaismeret mesterfokaval, és senki méas nem bir olyan képzett-
séggel, amely a keresésben segitene, akkor az esély: 30% / 5 = 6%.
Ebben az esetben tehat a partinak hat szazalék esélye van arra, hogy
a keresett informaciot idében megleljék.

A fenti tablazat alkalmazéasa természetesen nem kotelezd, de le-
het8séget kinal arra, hogy a karakterek kamatoztathassik az egyéb-
ként hasznalhatatlannak t{ind képzettségeket.

A tablazat alapjan meghatarozott érték lesz a szazalékos esélyiik,
hogy ralelnek-e idSben a keresett informaciora. (Marredissit nem sza-
moljuk bele. Ezt a dobéast a KM végezze.) Ha a dobés sikertelen, nem
talaljak meg idében (de azért mégis megtudjak), amit keresnek. Ha
siker, akkor id6ben megtalaljak. A célszam és a dobas kozotti kiilonb-
ség utal a kereséssel toltott idére. Minél nagyobb a kiilonbség, annél
kevesebb ideig tartott a konyvtarazas.

Templom

A templomban hasonlé a helyzet, itt is kutatniuk kell. De itt mar
akad szakavatott segit6jiik, ezért itt a fentebb emlitett képzettségek
masfélszer annyi szazalékot érnek. (Pl. Leganda Af:15%)

Ha nem sikeriil nekik idében megtalalni a megoldast, akkor a
kényvtarba bejon egy dregember — mindennap ilyenkor jon -, aki fel-
figyel a beszélgetésiikre és segit, azaz megfejti a talanyt. A templom-
ban az egyik segitdjiik, egy pap fogja megtalélni.

Az iizenet értelmezése:

“Arrél joviink, ahova indultunk...” A dwoonok nyugatrél érkez-
tek ide, ahol most élnek és a Napkegyeltek ezt jol tudjak. Tehat Kelt-
re indultak, vagyis a varazstargy Keletrdl érkezik.

«...a Szent Fény els6 napja el6tt két oraval,...” A Szent Fény els
napja a Napkegyeltek szerint a tavaszi napéjegyenl&ség napjat kovetd
nap, mivel a napéjegyenléség szent napnak szamit, €s nem szamoljék
bele az azt kovetd idGszakba, a tavaszba. Tehat a napéjegyenlSséget
kovetd nap éjszakajan két oraval éjkozép eloth

“_..s bar az tton Urunk pillaja egyet rebben, odaériink!” Uruk
Ranil, a nap. Mikor pillaja rebben — lehunyja egy pillanatra a szemét
— sOtét van. Az Ut soran tehat egyszer sotét lesz; csak egyszer.

Vagyis egy olyan utvonal a Keleti kaputdl a fellegvarig, melyen
egyetlen sotét hely van. (Ez a Sotét birodalomnak kapéra jon.)

(Mindez ma éjkdzép el6tt két oraval. A toroniak helyesen értel-
mezték a jelképeket, csak ott szamitottdk le magukat, hogy 6k nem
szamoltak a szent nappal, igy naluk a napéjegyenldség napja a ,,Szent
Fény els6 napja”. Ezért timadtak meg tévedésbdl a ,,véletleniil” épp
akkor érkez6 partit. De mér tudjak, hogy csak egy napot tévedtek.)

A megfejtés utan a csapat tagjai hamar rajohetnek, hogy az ttvo-
nalat térképen nem tudjék beazonositani. Meg kell nézniiik egy maket-
tet. Ilyen csak egy van a varosban, a lovagok és nemesek szintjén
Hemora Gagris hazaban. Csakhogy kozben a politikdban is esemé-
nyek torténtek, és sziirkiilet tdjékan bevezetik Davalonban a sziikség-
allapotot.

Ha a rejtvényt hamar megfejtik, akkor még a sziikségallapot élet-
belépése el6tt elmehetnek az épitészhez (Hemora Gagris), hogy meg-
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nézzék a makettet, amit az valdsziniileg meg is mutat. A sziikségal-
lapot bevezetése utan, viszont mar nem nyit ajtot senkinek, igy csak
a betorés marad. (A sziikségéllapot bevezetésekor Davalon el6ljaréi fo-
ganatositanak né¢hany intézkedést, err6l a torténet végén a melléklet-
ben, az NJK-k felsorolasa el6tt olvashatsz bévebben.)

’ ’

z ¢pitész haza

tik egészen magasan talalhato. Egy olyan negyedben ahol az

igen jomodu polgéarok és nemesség vegyesen tart fenn rezi-
dencidkat. A Nyugati sugarittol két pecre egy sarki haz. (Egy nagyobb
és egy sikatorszerii utca sarkan.) Bejarata egy nagyobb utcéra nyilik,
de a haz oldalat meg lehet kozeliteni egy sikatoron keresztiil is.

Ha még a sziikségallapot kihirdetése el6tt ideérnek, némi kérle-
Iés utdn az ajtonallo bevezeti 6ket, a hazigazda pedig megmutatja a
makettet. (A makett tokéletesen olyan, mint Davalon, csak kicsiben;
szobanyi méretii.)

Ha csak este tudnak ide eljonni, akkor a sikatoron keresztiil kell be-
hatolniuk, lehetdleg észrevétleniil, ha nem akarjak bortonben tdlteni az
akci6 idejét. Tobb emeletes bérhazra hasonlit6 épiilet, a harmadik
emeleti ablakban jol lathato, hogy ott vilagit a Kristaly kistestvére (ez
egy egyszerii prizma), mint valami lidércfény. Nem tudnak kozvetle-
niil oda bemaszni. Az odavezetd folyosé egyik ablaka nyitva van, ott
érdemes probalkozniuk.

Itt nincs igazan semmi veszély, csak csendben kell lenniiik, ne-
hogy fellarmazzak a haziakat, vagy a vérosi Grséget.

Mikor kideriil, hogy melyik az az Gitvonal, rajonnek, hogy &k is ott
jottek, és hogy ket tegnap azon a helyen timadtak meg, abban az id6-
ben. A Marredissit6l megtudhatjak, hogy vannak olyan irdnyzatok Ranil
vallasan beliil, akik azt a bizonyos szent napot is beleszamoljak a tava-
szi id6szakba. Ez nem j6 nekik semmire, de megmagyarazza, hogy mi-
ért tamadtak meg Gket el6z6 éjszaka.

”emona Gagris, az épitész haza, ahol a makettet megnézhe-

kor onnan tavozni akarnak megtamadja 6ket az tigyrdl lealli-

tott dwoon ligynok, Bergassi és persze tarsa, Ugnehtiss. Ok itt
allnak lesben, mivel a kettds ligynok emlitette Bergassinak, hogy a
toroniaknak is el kell jonniiik a maketthez, ha meg akarjak tudni a
Szem utvonalat. Bergassi ezt j6 6tletnek vélte, és most azt hiszi a par-
tira, hogy 6k a toroniak.

Bergassinak nincs stratégiaja, csak nekik ront valamivel (fegyver
és varazslat). Ugnehtiss is ezt a taktikat valasztja, kiegészitve azzal,
hogy igyekszik magat megovni a sériilésektdl.

Ha mindkét timadot megolik akkor, Marredissit6] annyit tudhat-
nak meg, hogy 6k dolgoztak eddig az ligy6n, és nem tudja, hogy mi
torténhetett.

Ha Bergassi ¢életben marad, t6le megtudhatjak, hogy:

-Ugnehtiss dtlete volt ez az egész

-a toroniak mindig megtudtak mindent amit 6 és tarsa kideritett; stb

Kideriilhet, hogy tarsa toroni kém, egyrészt Bergassi elbeszélésé-
bél, masrészt mivel a tegnapi toroni akcidban & is részt vett, igy a par-
ti valamelyik tagja felismerheti. Ugnehtiss, ha ugy érzi végképp csap-
daba esett, akkor csak annyit mond, hogy: ,,A kilenc ujji majd ellatja
a bajotokat!”, és meghal.

Bénmelv idépontban mennek is Hemora Gagris hazdhoz, mi-

Az ELSO AKCIO

parti sok tudassal és szerencsével aranylag koran kikutat-
hatja, hogy hol és mikor lesz az akcio, am oda csak kozvet-
leniil a Szem érkezésekor érnek. Ez a varosban uralkodé
hangulatnak, a jar6roz6 és igazoltat6 katonaknak, valamint az idege-
sen tolongo tomegnek koszonhetd. Nincs tehat idejiik szétnézni, ter-
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vet késziteni. Mar latjak a harom Ereklyehordozot, amint kozelite-
nek az oszlopsorhoz. Latjak, hogy megtamadjak 6ket. Ekkor érnek
oda.

Az Ereklyehordozok legfontosabbnak a Szem védelmét tartjak,
mindenkit ellenségként kezelnek az elsé percekben. Mihelyt alkal-
muk adédik ra a két csapatot magara hagyjak, hadd harcoljanak, 6k
pedig elszelelnek a hegy cstcs felé.

A toroniak koziil Bagoly és emberei a figyelemelterelés feladatat
kapjak, Merub és Ugnehtiss — amennyiben az épitész hazanal el tu-
dott menekiilni — pedig a ziirzavarban a Szemet akarja megkaparin-
tani. A toroniak nem lepddnek meg tilsdgosan a parti megjelenésén,
hiszen szamitottak arra, hogy a Szovetség titkosszolgalata is beleszol
az tigybe. Ha Ugnehtisst az épitész hazanal a parti elfogta vagy meg-
olte, akkor a karakterek érkezése némileg meglepi a toroniakat, ha
azonban elmenekiilt, akkor szdmitanak rajuk.

Merub csak halottakat vagy haldoklokat hagy hatra. Még itt is a par-
ti kezébe keriilhet Ugnehtiss haldokolva, és akkor ezt mondja nekik:
,»A kilenc ujju majd ellatja bajotokat!”, és meghal.

Amennyiben a toroniaknak sikeriil megszerzniiik a Szemet, Ggy
a kovetkezé néhany bekezdés érvényét veszti és a torténet az Ejsza-
kai hajsza cimii résszel folytatodik.

A szentély

a csapat sem veszett oda, akkor a karakterek nem nagyon te-

hetnek mast, mint lassan, sebeiket nyalogatva fogadéjukba
térnek. Ha valami 6rjératba is belebotlanak, akkor elképzelhetd, hogy
csak a jegyzOkonyv felvétele utan.

Ha sikeriilt az Ereklyehordozoknak megmenteni a Szemet, és

Masnap kora reggel az egyik Ereklyehordozé kopogtat a szobajuk
ajtajan. Megkdszoni a tegnapi segitségiiket, és felajanlja, hogy elve-
zeti 6ket a Szemhez, ha mar ilyen szerencsétlen modon belekevered-
tek az tigybe. Latszik rajta, hogy ez a felajanlas felér egy paranccsal
is. Utkdzben semmilyen kérdésre nem vélaszol az esettel kapcsolatban,
csak annyit jegyez meg, hogy a Szentélyben majd mindent megérte-
nek. Szivesen mesél azonban érdekes, de alapvetéen jelentéktelen tor-
téneteket a Napkegyeltekr6l, Ranilrol, népérdl.

A szentélyhez levezetd lépcso el6tt varja 6ket a Szem 6rségének
parancsnoka Druhil ag Anasse lovag. Lovagi pancélban van, kezén
finom poszté kesztyiit visel. A szentély — ahova a Szemet elhelyez-
ték — a cstics kozelében elhelyezkedd Ranil templom alagsoraban ta-
lalhat6. Egy kor alaka 10 lab atmérdjii, kb. S 1ab magas helység, mely-
nek kozepén, a szépen csiszolt képadlon van. Az egész helységet
betélti egy hatalmas hologramszerii, fénybdl sz6tt jelenés, mely a Nap-
tornyok alatt hiz6d6 védelmi rendszert abrazolja. Néha egyik-masik
jarat rovid idére mas szint 61t, majd ismét visszaall az eredeti allapot.
Mig a karakterek a szemkapraztat6 latvanyban gyonyorkodnek az
Ereklyehordoz6 elmondja nekik, mire is szolgél ez a varazstargy, il-
letve az altala vetitett kép.

MASODIK AKCIO

mennek a 1épcsén, magardl megfeledkezve lehtizza, hogy
megvakarja tizedik ujjanak helyét.

Eszreveheti a partibol valaki, amint ag Anasse lovag vakarja a ke-
zét, és csak kilenc ujja van. Szélhatnak is réla az Ereklyehordozonak,
ekkor egy perc mulva elvezetik a kilenc ujjut és katonak lepik el az
egész kornyéket.

Amennyiben ez nem torténik meg, akkor a szentélybe pillanatok
alatt megérkezik a maradék toroni csapat.

Merub most is azt akarja, hogy a tobbiek — koztiik a kilenc ujju is
— eltereljék a dwoonok figyelmét és fedezzék az § hatat. A lovag ugy
érzi, eljott a pillanat, hogy megszabaditsa magat és utodait Toron ér-
nyékatol. Segiti a toroniakat, de ongyilkos moédon teszi, hogy elvé-

Hg HAnasse a kézfogasnal sem veszi le keszty(ijét, de amig le-
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rezz€k a kiizdelemben, ne kelljen tovabbadni a gyfilolt 6rokséget szii-
letend6 gyermekének.

Ha Merub ugy itéli, hogy meg tudja szerezni a Szemet, akkor ezt
meg is probalja és csak uténa indul el a a Naptorony felé. Ha ugy lat-
ja a Szemre mar nincs esélye, akkor rogton a Naptorony felé veszi az
irdnyt. Megprobal feljutni a Kristalyig akér nala van a Szem, akar
nincs. Terve az, hogy beleugrik a Kristalyba és ,,elsugarozza” magat
a hatarvidékre.

Ejszakai bajsza

a toroniaknak megszerezni a Szemet, akkor Merub mindent és

mindenkit hatrahagyva menekiil fészkébe. Csak akkor veszG-
dik azzal, hogy térsait is magaval vigye, ha ezzel sem id6t, sem energi-
4t nem veszit, bar a holtakat és a stlyosan sebesiilteket ekkor is hatra-
hagyja. Barkit ejtenek is foglyul a toroni csapatbol, tSle csak azt tudhatjak
meg, hogy ket Bagoly bérelte fel jopénzért egy kis csetepatéra. Ha Ba-
goly is fogsagba keriil, akkor megtudhatjak, hogy 6t egy toroni pén-
zelte azért, hogy béreljen embereket és tegyen meg ezt-azt. Azt nem
tudja, hogy hol lehet, mert mindig a toroni kereste vele kapcsolatot.

Ha Ugnehtisst fogjak el, akkor 6 csak annyit mond: ,,A kilenc uj-
ji majd ellatja a bajotokat!”, és meghal.

Bérmilyen nyomra is bukkannak nem tudnak el6bbre jutni, mivel
a toroni fészkérdl semmit sem tudnak.

Az Ereklyehordozok valésziniileg mind meghaltak vagy eszméle-
tiikket vesztették az akcid soran. Mostanra, ha élnek, ha holtak eltiin-
tek. A kapukat lezarjak, csak motozas és kiilonb6z8 papirosok felmu-
tatdsaval lehet elhagyni a varost. Tehat Merub is csapdaba esett.
Egyetlen lehet6sége maradt, hogy az ereklyét elvigye a varosbol a
Kristaly, melyen keresztiil ,,atsugarozhatja” magét a hatarvidékre.

Az egyre siirlibben jaréroz6 6rség eldl haza kell térniiik, vagy be-
viszik 6ket, jegyz6konyvet vesznek fel és hazakiildik Sket.

A csapatot reggel egy Gjabb ismeretlen dwoon pap keresi fel az-
zal az indokkal, hogy az éjszakai eseményekrdl szeretne veliik beszél-
ni és kéri a partit — tudja kik 6k -, hogy kisérjék el a szentélybe. Elmond-
ja, hogy milyen fontos ez a varazstargy, megmutatja a helyét és
beszélhetnek a helyi Naptorony 6rével és a Szem 6rségének parancs-
nokaéval, hogy kitalaljak hogyan tovabb.

”a netalan gy adodna, hogy az Els6 akci6 soran mégis sikeriil

Kijutasi Kisérlet

elokészitse Merubnak az utat a Szentélyhez. Részint, mert a
toroni szamolt azzal a lehetdséggel, hogy az els akcié nem
Jar sikerrel, és akkor még itt tehet egy kisérletet, részint pedig azért,
mert ha sikeriil az els6é akci6 soran megkaparintani a varazstargyat,
akkor sem biztos, hogy még , hagyoményos” médon a kapun keresz-
tiil sikeriil tivoznia. Merub arra szamitott, hogy valamelyik kellemet-
len esemény bekovetkezik, akkor utolsé lehetSségként a Kristalyon
keresztiil fog tdvozni. A lovagnak bejarasa van a Szentélybe, ahové
végiil is lehet§vé tette, hogy Merub és esetleges tarsai bejussanak (az
arnyékmégia segitségével). igy Merub a Szemmel egyiitt is kényte-
len a szentélyben ,,megjelenni”, hiszen nem tud méas médon tavozni.
Erre az epizédra csak abban az esetben keriil sor, ha a toroniaknak
sikeriilt megszerezniiik mér-az elsd dsszecsapas sordn a Szemet, s
most nincs mas lehetéségiik, minthogy erre tivozzanak. A parti azért
talakozhat itt veliik — a helyszin természetesen megegyezik A szentély
cimii részben leirttal -, mert tanacsért fordulnak hozzajuk. Az
események tobbé-kevésbé gy alakulnak, miként az a Masodik akcié
cimii epiz6dban mar egyszer ismertetésre Keriilt, csupan annyi a
kiilénbség, hogy ezittal nem a toroniak akarjak egy kétségbeesett
akcidval megkaparintani a Szemet, hanem éppen ellenkezdleg, a mar
megszerzett varazstargyat akarjak kijuttatni a varosbol.
Persze a csapat éppen tgy leleplezheti a kilenc ujju lovagot, s az
sem art, ha sikeriil megakadalyozniuk, hogy Merub kereket oldjon a
Kristalyon keresztiil.

Hg Hnasse lovag, a kilenc ujju egyik feladata az volt, hogy
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Sziikségallapot

nagyon volt érezhetd. Elfedte a dwoonok hiivos tartézkodasa

és a jO kozbiztonsag is sokat javitott a varos eddigi hangula-
tan. Csakhogy a magas politikdban esemény tortént. Olyan esemény,
melyet késbb csak gy fognak emlegetni, hogy a XIV. Zaszl6habo-
ra kezdete.

A Dwyll Uni6 hatarait lezarjak és Davalonban is kihirdetik a sziik-
ségallapotot. Minden idegennek, kilfoldi szarmazastnak el kell hagy-
nia a varost. Nem tor ki panik, az emberek aranylag fegyelmezettek,
de mégis ingerlékenyebbek, hisztérikusabban viselkednek. Az utakon
nyiizsgés, mindenki pakol, vasarol. Egyes utcakon, sugéarutakon sza-
bélyos dugok alakulnak ki. Id6nként nagyobb csapat katona masiro-
zik be a kapukon.

A fogadokat katonak keresik fel, hogy mar ne adjanak ki szobat,
szamoljanak el a vendégekkel és késziiljenek arra, hogy katonék allo-
masoznak majd a fogadoban, vagy éppen kozétkeztetésre készitsék
fel a konyhat. Minden kiilfoldinek, idegen szarmazéknak el kell hagy-
nia a varost két napon beliil, majd a harmadik napon a diplomaciai hi-
vatalokat és személyeket is mas varosba helyezik at.

Kicsit megsiirlisodnek az drjaratok, de a katonak nem agresszi-
vek, inkabb hatarozottak és magabiztosak. Sotétedés utan is kicsit na-
gyobb nyiizsgés, mint egyébként.

H politikai helyzetben uralkodo fesziiltség itt Davalonban nem

Szem

négy atlatszo és egy matt-fekete kristalybol 4ll. (A fekete kris-

taly aktiv allapotban tokéletesen atlatszova valtozik, bar
tovabbra is sotét arnyalati marad.) Alapja egy kor alakq, arasznyi at-
mérdjii fémtiikor, melynek keretét és labait finom 6tvos munka diszi-
ti. Ugy készitették, hogy foldre (vagy asztalra) helyezve a tiikér
vizszintesen all, tiikkroz6 feliilete felfelé néz. Tulajdonképpen olyan,
mint egy négy labon all6 fémtélca, melynek labai a tiikor f61€ nyilva
tovabbfolytatodnak, és a fémlap sikjatol kb. 6t ujjnyi tavolsagban fi-
nom barsonnyal bélelt gytiriit formaznak. Ez a négy gytirii az atlatsz6
informécio kristalyok helye. Az 6todik fekete kristaly a tilkor folott
kb. féllabnyi magassagban lebeg. Amikor a Szem aktiv — vagyis 0s-
szeszerelt allapotban — egy hologrammszer(i fényjelenséget vetit szét
maga kiirl, melynek mérete attol fiigg, hogy a tiikor milyen tavol-
sagban van a plafontél. Ez a hologramm a Naptornyok alatt hiz6d6 vé-
delmi rendszer térképét abrazolja, mégpedig gy, hogy a mennyezeten
megjelend szaz voros pont a naptornyokat az egyes Naptornyokat je-
161i, a helységet betolté kép pedig magat alagutrendszert. Nem egy
egyszerii térkép ez, hiszen a képen aszerint véltozik egy-egy szakasz
szine, hogy ott milyen tevékenység zajlik. Jelzi, ha a szakaszt lezar-
tak, ha tartézkodik benne valaki, s6t azt is ha timadas éri.

Huana’zsta‘ngvat a Napkegyeltek készitették, egy tiikkorbdl,
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Merub

12. szinti fejuadasz

kozik. A sotétség és az arnyékos helyek a kedvencei, itt ers-
sebb is és tudasat is itt képes igazan kihasznalni.

Embereket bérelt fel, hiszen egyediil kevés esélye volna a Szem
megszerzésére. Bagolyra bizza tovabbi bajkeverdk felhajtasat, valamint
azokat ligyeket, melyeket feltétleniil nappal kell elvégezni. Feladata ter-
mészetesen a varazstargy megszerzése és Toronba juttatisa, &m nem
mindenéron. Fennall ugyan a veszélye annak, hogy ott hagyja a fo-
gat, de ha a helyzetet kilatastalannak itéli, akkor a Szemet hatrahagy-
va menekiilnie kell. Tul értékes ahhoz, hogy foloslegesen aldozza fel

Hz arnyékmigia beavatottja. Nappal ha csak lehet nem mutat-

magat.

Jellem: Rend, Halal Ep: 14
Vallas: Tharr Fp: 95

Pszi: Mf
Eré: 15 Wp: 50 akt. 30

All6képesség: 17
Gyorsasag: 20
Ugyesség: 18
Egészség: 18

Mentilis ME: 67
Din. pajzs:
Asztrilis ME: 66
Din. pajzs:

Szépség: 14 Mp: 12
Intelligencia: 17 Vértezet:
Akaraterd: 15 MGT: -
Asztral: 16 SFE: -

ott képzettségek fok/%
Lopozas 90%
Rejtézkodés 90%
Maszas 75%
Esés 65%
Kétkezes harc Mf
Hatbaszuras Mf

Tetszhalal

Zavaras

Testsuly valtoztatas
Erzékelhetetlenség
Jelentéktelenség
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alap lagoss pugoss
Tam./kor 2 1 2
KE 70 78 82
TE 100 114 106
VE/T4v. 120 134 124
CE 12 = -
Sebz. +6 1k6+10 1k6+6

Drubil ag Anasse
5. szintii Lovag

szo6lag Ranil hitére térve informaciokat szolgaltasson valodi

hazajanak. A dwoon papok alapos munkat végeztek, mint
mindig most is magikus rahatéssal irtottak ki a toronibol Tharr és To-
ron irant taplalt érzelmeit és iltették helyébe Ranil tiszteletét. Toron
azonban fel volt erre késziilve, s mihelyt alkalom adédott ra feloldottak
Gden magikus kotelékét és egy kis gyertyatartoval ajandékoztak meg.
Gden dwoon nét vett feleségiil és gyermekét dwoonak nevelte, de ti-
tokban Toron szolgalatara készitette fel, amiben a gyertyatart6 sokat
segitett neki. (A gyertyatarté egy olyan varazstargy, ami Toron fel-
tétlen szolgalatara kényszeriti tulajdonosat, anélkiil, hogy 6nallo
gondalatait6l megfosztana.) fgy szallt aparol fitra a kémkedés hiva-
tasa, melyet a kémek mar egyaltalan nem maguknak valasztottak. A
gyertyatarton keresztiil Toron kényszeritette Gden leszarmazottait a
sokszor gytl6lt feladat elvégzésére. Sajnos az ,,6rokség” ellen nem
tehettek semmit, rabszolgak voltak, babok Toron s6tét markaban.

Gden utédainak az volt az egyik feladata, hogy minél magasabb
pozicioba keriiljenek mindezt persze a lehetd legkisebb kockazat val-
lalasaval. Druhil ag Anasse — felmendi el6nyos hazassagkotéseinek
és sajat érdemeinek koszonhetGen — az egyik lovagrend tagja, és kine-
vezték a Szem Orségének parancsnokava, ami most kiilonosen jol jon
az Gsei otthonaban marakodé boszorkanymestereknek.

Ag Anasse mar egyértelmiien gy néz ki, mint barmely masik
dwoon, tetteit azonban Toron iranyitja. Gyiiloli Toront, de nem tehet
semmit ellene. Felismeri azonban a lehetGséget, hogy most
megszabadulhat § is és sziiletend6 gyermeke is Torontol.

A lovagnak csak kilenc ujja van a kezén, a bal gyiiriis ujjat még
évekkel ezel6tt elvesztette. A toroniak csak ezen a néven emlegetik,
a dwoonok pedig soha nem emlitik — még jelz6ként sem — ezt a fo-

(’jkapia, Gden toronbol érkezett kb. 200 évvel ezeldtt, hogy lat-

gyatékossagat.

Pszi pajzsait természetesen nem maga, hanem a papok épitették
fel. e

Jellem: Rend Ep: 13

Vallas: Ranil Fp: 59

Pszi: -

Eré: 17 ¥p: -

Alléképesség: 17 Mentalis ME: 50

Gyorsasag: 15 Din. pajzs:

Ugyesség: 16 Asztrilis ME: 50

Egészség: 17 Din. pajzs:

Szépség: 14 Mp:

Intelligencia: 14 Vértezet: abbit teljes vért

Akarateré: 13 MGT: -

Asztral: 11 SFE: 7

Neézvértviselet

Kétkezes harc Af
Okolhare Mf
Esés 30%
V Fegyve : alap Ivagkard r
Tam./kor & 1 2
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34
TE 57 67 65
VE/T4v. 106 108 108
CE £ = 2
Sebz. +2 2k6+4 1k6+2

Bagoly

5. szintii tolvaj

rigowi biindzd. Alig egy éve van Davalonban, egy kisebb né-
E zeteltérés miatt kényszeriilt lakhelyet véltoztatni. Az Uniéban
toltott id alatt nem sikeriilt igazian megkedvelnie a dwoonokat.
Epp a tavozason, és az azt megel5z6 nagy dobason torte a fejét, ami-
kor egy este megkereste Merub. Sok pénzt, meg miegyebet kinalt —
és adott — Bagolynak a segitségéért. Ugy gondolta itt a nagy lehetGség.

El8szor be kellett szereznie egyszertibb holmit, majd azt kérte t6-
le Merub, hogy szervezzen be par embert egy elég veszélyes feladat-
ra; sikeriilt taldlnia néhany bajkeverét.

Bagoly nem tud az akci6 hatterérdl és konkrét céljarél semmit.
Megtesz mindent — mivel elég jol megfizették és kissé meg is félem-
litették -, amig tgy itéli, hogy el tud menekiilni sziikség esetén. A har-
cok soran § is mindig jelen van.

Jellem: Kéosz, Elet Ep: 8
Vallas: Arel Fp: 40

Pszi: Mf
Eré: 12 Wp: 12 akt.12

All6képesség: 14
Gyorsasag: 15
Ugyesség: 16

Mentalis ME: 17
Din. pajzs: -
Asztralis ME: 16

Egészség: 14 Din. pajzs: -
Szépség: 17 Mp: -
Intelligencia: 16 Vértezet:
AKaraterd: 15 MGT: -
Asztral: 14 SFE:

Iras/ olvasas Af
Uszés Af
Ertékbecslés Mf
Hétbaszaras Af
Nyelvtudas (erv, k6zos, dwoon) Af4,32
Lop6zas 35%
Szexualis kultira Af
Alcazas Af
Maszas 20%
Fegyver alap rovid kard tor
Tam./kor 1 1 1
KE 28 37 38
TE 38 50 46
VE/Tav. 92 106 94
CE 18 - =
Sebz. - 1k6+1 k6

BAGOLY EMBEREI
Dorgen

4. szintii barcos

ayszerii dwoon harcos, aki nem birta a hadsereg fegyelmét,
E ezért megszokott onnan. Ez persze nem az igazi neve. Alkalmi
munkakbol szerzi meg a mindennapi betevd falatjat. Nem va-
logat a munkékban, vallal rakodast, testérkodést, barmit. Ha semmi
nem adddik, olykor Utonéllasra is adja a fejét. Amig Bagoly fel nem
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bérelte, addig Atredonnal — aki az északi hatarvidéken csapodott hoz-
z4 egy évvel ezel6tt — egyiitt koboroltak. Mostanaban azzal foglalatos-
kodtak, hogy Davalon rosszabb hirii kornyékén a csapszékekbdl ha-
zaigyekvd részegeket szabaditottak meg értékeiktol.

&/ n(—;cf
Jellem: Rend Ep: 10
Vallas: Ranil Fp: 38

Pszi: -
Eré: 16 W¥p: -
All6képesség: 13 Mentalis ME: 42
Gyorsasag: 14 Din. pajzs: -
Ugyesség: 16 Asztrilis ME: 46
Egészség: 13 Din. pajzs: -
Szépség: 16 Mp: -
Intelligencia: 13 Vértezet: Szegecselt borvért
Akarateré: 11 MGT: -
Asztral: 16 SFE: 1

Sebgygyités

Hétbaszras

Kétkezes harc Af
Uszéas Af
Nyelvtudas (dwoon, kozds) Af43

Fegyver alap csatabard  rovidkard
Tam./kor ¥ i 1 1
KE 24 29 33
TE 58 70 70
VE/Tav. 99 110 113
CE 6 2 .
Sebz. +1 1k10+1 1k6+2
Atredon

4. szintii fejvadasz

6iarc

Mf
Alcazas Mf
Uszas Af
Hétbaszras Af
Maszas 50%
Esés 40%
Ugrés 40%
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Lopézas 35%
Rejt6zkodés 45%
Csapdafelfedezés 30%
Nyelvtudas (erv, k6z6s, dwoon) Af4.3,2
Jellem: Rend Ep: 8
Vallas: Fp: 46

Pszi: Af
Eré: 9 ¥p: 18

All6képesség: 16
Gyorsasag: 14
Ugyesség: 12
Egészség: 12
Szépség: 10
Intelligencia: 15
AKaraterd: 18
Asztral: 17

k Fe'ver“ =

Mentilis ME: 30

Din. pajzs: 4
Asztrilis ME: 29
Din. pajzs: 4

Mp: -

Vértezet: Sodronying
MGT: -

SFE: 3

alap  hosszikard  dobotér
Tam./Kor 1 1 1
KE 18 24 28
TE 38 52 49
VE/Tév. 93 109 95
CE 2 - -
Sebz. +2 1k10+2 1k6+2
Rionat

q. szintd bard

ionat egy meglehetdsen lecsuszott vandorénekes. Eredetileg
Rvalahonnan délIr6l szarmazik, de mar évek 6ta az Unidban él.

Feltett szandéka volt, hogy a dwoonok korében szerez maga-
nak megbecsiilést. Legnagyobb sajnalatara a dwoonok nem fogadtak
tal nagy elragadtatassal miivészetét. Mar rég megbénta, hogy erre a vi-
dékre jott, most azon van, hogy visszatér délre, am ehhez némi pénzt
kell keriteni. Bagoly ajanlata éppen kapora jon szamara.

Jellem: Kéosz Ep: 10
Vallas: Arel Fp: 38

Pszi: Mf
Eré: 16 W¥p: 15 akt. 15

All6képesség: 13
Gyorsasag: 14
Ugyesség: 13

Mentilis ME: 19
Din. pajzs: -
Asztralis ME: 20

Egészség: 15 Din. pajzs: -
Szépség: 14 Mp: 24
Intelligencia: 16 Vértezet:
Akaraterd: 14 MGT: -
Asztral: 15 SFE: -
R

Kétkezes harc Af
Szexualis kultura Mf
Térképészet Af
Herbalizmus Af
Kocsihajtas Af
Uszas Af

Af

Alcézas/ dlruha

: alap

hosszikard

Fegyver toér dobotér
Tam./Kor 1 1 1 1
KE 22 28 32 32
TE 44 58 52 55
VE/Tév. 90 106 92 92
CE 16 ) - -
Sebz. +1 1k10+1 1k6+1 1k6+1



Kontiss
2. szintu barcos

ontiss ey kisnemesi csaladbol szarmazik, és csaladjat meg-
K tagadva dacbol katonanak 4llt. Kapott ugyan kiképzést, de ha-

mar kipenderitették a seregbdl, mert sem hozzaallasa, sem al-
kata nem volt megfelel6 a hadi mesterséghez. Mar egy ideje
Davalonban tengeti életét. F6ként tolmécsolédssal és az idegenek ka-
lauzolgatasaval tolti idejét.

Jellem: Elet Ep: 12
Vallas: Ranil Fp: 21

Pszi: -
Eré: 16 ¥p: -
Alloképesség: 13 Mentalis ME: 4
Gyorsasag: 12 Din. pajzs: -
Ugyesség: 13 Asztralis ME: 1
Egészség: 15 Din. pajzs: -
Szépség: 13 Mp: -
Intelligencia: 12 Vértezet:
Akarateré: 14 MGT: -
Asztral: 11 SFE: -

ras/ olvasas
Ertékbecslés Af
Nyelvtudas (dwoon, k6z0s, erv) Af544

o i o

Fegyver alap rovidkard

Tam./kor 1 1

KE 20 29

TE 35 47

VE/Tév. 88 102

CE 3 s

Sebz. - 1k6+1
Exiigyndk3&k

mikor a titkosszolgalat tudomast szerzett arr6l, hogy Toron
Hvalamilyen akciéra késziil az Unidban, pontosabban
Davalonban 6ket biztdk meg az ligy hatterének feltarasaval.
Egyikiik dwoon (Netsi Bergassi), masikuk ereni (Ugnehtiss).
Sikeriilt kideriteniiik, hogy a Szem érkezését akarjak a toroniak
megzavarni. Nyomozas kozben a Bergassinak szinte maniajava valt
az ligy — jO részt tarsa lovalta bele a dologba -, emiatt el is kovettek né-
héany hibat. Amikor a davaloni Naptoronyban szaglasztak és ott el-
kaptak egy rejtjeles lizenetet, a feletteseik megelégelték talkapasaikat
és elvették toliik az tigyet, Sket felfliggesztették. Ugnehtiss el akarta
titkolni az iizenetet elSljaroik eldl, de Bergassi végiil mégis jelentet-
te.
Nem hagytak azonban fel a nyomozassal. Parancsuk ellenére is
folytattak.

Netsi Bergassi

7. szintii pap

E

Herbalizmus

ay lassacskan megszallotta valé dwoon pap, a titkosszolgalat
ugynoke. Részben tarsa, Ugnehtiss befolyasa alatt all.
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fras/ olvasas Af
Fegyvertorés Af
Enek-zene Af
Jellem: Rend Ep: 9
Vallas: Ranil Fp: 51

Pszi: Mf
Eré: 13 Wp: 44 akt. 44
All6képesség: 14 Mentilis ME: 48
Gyorsasag: 16 Din. pajzs: -
Ugyesség: 18 Asztrilis ME: 51
Egészség: 14 Din. pajzs: -
Szépség: 11 Mp: 63
Intelligencia: 18 Vértezet:
Akaraterd: 14 MGT: -
Asztral: 17 SFE: 1

ala révdkard ;

Fegyver
Tam./kor 2 1
KE 29 38
TE 69 81
VE/T4v. 104 118
CE 8 =
Sebz. s 1k6+1
Ugnebtiss

5. szintii fejuadasz
E reni szarmazas ligyndk, aki valdjaban Toronnak kémkedik.

O sarkalja Bergassit nyomozésra és az igy megszerzett informa-

ciokat dtadja Toronnak, jelen esetben Merubhoz jutnak el iize-
netei. O veszi ra Bergassit arra, hogy tamadjak meg a partit, mert biz-
tos, hogy &k a toroni iigynokok.

Jellem: Rend Ep: 13

Vallas: Raona (hekka) Fp: 55
Pszi: Mf

Eré: 17 Wp: 23

Alléképesség: 15
Gyorsasag: 17

Mentialis ME: 38
Din. pajzs: 8

Ugyesség: 14 Asztralis ME: 33
Egészség: 17 Din. pajzs: 8
Szépség: 13 Mp: 63
Intelligencia: 16 Vértezet: Sodronying
Akaraterd: 17 MGT: -

Asztral: 12 SFE: 3
Fegyverhasznélat (h.kard) Mf
Fegyverdobas Af

Uszas Mf
Hatbasziras Mf
Vakharc Af
Kételékbol szabadulas Af
Maszas 60%

Esés 50%
Ugras 40%
Lop6zas 55%
Rejt6zkodés 40%
Csapdafelfedezés 25%
Nyelvtudas (toroni, erv, kozos, dwoon) Af3,44,3

aap doboti
1 2
25 / 35 35
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TE 64 / 75 72
VE/Tév. 102 / 104 103
CE 6 " $ &
Sebz. +2 1k6+2  1k3+2

Ereklvebordozdk
(Napkegyeltek) 6. szintii Ranil-papok

beliil. A rend tagjait szent embereknek tartjak, csak olyan csa-

lad sarja lehet a rend tagja, akinek minden felmendje
egyenesagi leszarmazottja az 6shazabol elindult dwoonok valame-
lyikének. Mindig megérzik, ha egy Gjabb Napkegyelt sziiletik és azt
mar gyermek koraban elszakitjak sziileit6l, hogy titkos rendhazaik va-
lamelyikében nevelkedjék. Ok tervezték a déli hatarvédelmi rendszert,
és Ok alkottak meg a Szemet is, mely egyben tervrajzul is szolgalt a
foldalatti komplexum megépitéséhez. Ok 6rzik a Szemet, de koziiliik
keriilnek ki a Naptorony &rei is. Ugyeikbe nem engednek beleszolast
senkinek — ilyet a dwoonok nem is tennének, hiszen szentnek és sért-
hetetlennek tartjak Gket és a veliik kapcsolatos dolgokat is -, igy a
Szem Davalonba széllitasanak koriilményeirdl sem tudnak a dwoonok
— a Napkegyelteken kiviil — semmit.

Hnapkegvekek rendje egyfajta titkos tarsasag Ranil vallasan

Hérom Napkegyelt szallitja és 6rzi majd a Szemet. A Napkegyel-
tek lényegesen erGsebbek nappal — kiilondsen, ha siit a nap -, mint &j-
szaka. A nap fényébdl nyerik hatalmas erejiiket, masféle — akar magi-
kus — fény nincs rajuk semmilyen hatassal. Ezért is tlinhet
meggondolatlannak az éjszakai id6pont a Varazstargy szallitiséara, de
az Ut nagy részét térkapuk segitségével teszik meg, Davalonban pe-
dig vilagit a Kristaly. A Kristaly ugyanis a nap fényét sugarozza vissza
éjszaka. Igaz, hogy nem teljes egészében, igy ugyan nem lesznek olyan
er6sek, mint nappal lennének, viszont lényegesen erdsebbek, mint el-
lenfeleik gondolnak. igy az idépont valasztassal és erejiikkel is meg-
lephetik a tamadokat. Arrél, hogy a Kristaly fénye ilyen hatassal van
a Napkegyeltekre senki nem tud rajtuk kiviil, ebbdl a kristalybol ugyan-
is csak kettd 1étezik — legalabbis ennyir6l van tudomasunk -, az egyik
Ranil Fétemplomaban, a Felh6k folotti varban, a mésik itt Davalonban.

Egyetlen feladatuk és céljuk a Szem védelme. Az els6 tamadas so-
ran védelmi alakzatba fognak felallni és mindenkit ellenségnek tekin-
tenek — a partit is -, igy mindenkire ugyantgy tamadni fognak. Mind-
addig, amig lassan kideriil a harcbol, hogy ki az ellen és ki a barat.

Kiilonleges képességiik, hogy nappal varazslataikat a megadott
Mp érték feléért (felfelé kerekitve) képesek 1étrehozni, a Kristaly fé-
nyében pedig a megadott Mp érték kétharmadaért (szintén felfelé ke-
rekitve).

Jellem: Rend Ep: 9
Vallas: Ranil Fp: 51

Pszi: Mf
Eré: 13 Wp: 40 akt. 20
All6képesség: 16 Mentilis ME: 48
Gyorsasag: 16 Din. pajzs: 10
Ugyesség: 14 Asztrilis ME: 47
Egészség: 14 Din. pajzs: 10
Szépség: 11 Mp: 63
Intelligencia: 18 Vértezet:
Akaraterd: 14 MGT: -
Asztral: 17 SFE: -

Healizms

fras/ olvasas

Fegyvertorés Af
Enek-zene Af
Osi nyelv ismerete Mf
Sebgyogyitas Mf
Vallasismeret Mf

Ok

T

Harcértékek

Fegyver alap rovid kard

Tam./kor 2 1

KE 23 32

TE 62 74

VE/T4v. 97 111

CE 8 4

Sebz. - 1k6+1
Marredissi

5. szintd pap

hogy a kiilonitményt — partit — informélja, és az eset soran segitse

helyismeretével, tudaséval. O a maga részérsl tigy gondolja, hogy
ez dwoon beliigy, és megtesz ugyan mindent, amire a parti megkéri,
de kiilonosebben nem hajland6 6n4llé gondolatokkal segiteni munkaé-
Jjukat. Marredissi hozzadllasa a késGbbiekben véltozhat az események
alakulasa és a karakterek viselkedése kdvetkeztében.

lsmét eqy iigynok. A titkosszolgalat 6t jeldlte ki arra a feladatra,

Jellem: Rend Ep: 6
Vallas: Ranil Fp: 40

Pszi: Mf
Eré: 15 ¥p: 32 akt. 32
All6képesség: 16 Mentilis ME: 34
Gyorsasag: 16 Din. pajzs: -
Ugyesség: 16 Asztrilis ME: 36
Egészség: 11 Din. pajzs: -
Szépség: 10 Mp: 43
Intelligencia: 16 Vértezet:
Akaraterd: 12 MGT: -
Asztral: 14 SFE: 1

va (rv, 6zos, dwi
Vallasismeret

Fegyvertorés

Enek-zene

Kotelékbol szabadulas Af
fras/ olvasas Af
Fegyverdobas Af

- Harcér
Fegyver

hosszi kzird‘ :

alap
Tam./kor 2 1
KE 27 33
TE 49 63
VE/Tév. 96 112
CE 6 z
Sebz. a 1k10
’ ’
Eseményvazlat

megel6z6 éjszakajan érkezik Davalonba. Szallast keresnek,
de az oszlopsornal megtdmadijak ket. (Utban haza, Meleg
fogadtatas)

A tamadok hamar elszelelnek, mintha tévedés lenne az egész. Bar-
mit tesznek is a karakterek, el6bb-utobb agyba keriilnek (legjobb —
nekik -, ha dlcajuknak megfeleléen viselkednek.

Az éjszaka nyugodt; reggel egy rovid levelet talalnak a szobajuk
asztalan.

Délel6tt azt csinalnak, amit akarnak; délben a talalkozé. (Az iize-
net)

Visszamennek, szobajukban mér var rajuk segit6jiik (Marredissi),
aki informalja 6ket.

Hpanti ¢jkdzép el6tt két oraval, a tavaszi napéjegyenlGséget
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A délutan folyaman kereshetik a rejtélyes utalis megoldasat. (Ku-
tatasi lehetGségek)

Estig kitalaljak a megfejtést. Ha nem intellektualis tipusok be kell
torniiik az épitészhez (Hemora Gagris), hogy megnézzék Davalon
makettjét. (Az épitész haza, Sziikségallapot)

Az épitész hazabol kijovet megtamadjak a partit. (Vératlan tima-
das)

Sietniiik kell a toroniak akcidjanak helyszinére. (Az elsé akcio)

A toroniak az er6folény miatt valosziniileg visszavonulnak, de ha
tudjak megszerzik a Szemet.

Mivel a torténet itt eldgazhat, a soron kovetkezd eseményeket két
forgatokonyyv is feldolgozza.

A)

A dwoonok megkdszonik a segitséget, és megigérik, hogy holnap
reggel, miel6tt tovabbindulnak vethetnek egy pillantéast a varazstargy-
ra.

Az éjszaka tovabbi része csendes. (A szentély)

Masnap reggel bevezetik a partit a Ranil templom egyik foldalat-
ti helységébe — a szentély -, ahol megpillanthatjdk a Szemet. Felis-
merhetik az 8rség parancsnokat a Druhil ag Anasse-t. (A szentély)

Ismét jonnek a toroniak és az 6 oldalukon harcol Druhil ag Anasse
lovag is. (Masodik akcio)

A toroni iker (Merub) felfelé menekiil a Kristalyhoz, akar nala
van a Szem, akar nincs.(Masodik akcid)

Koszonet nyilvanitas (ha van kinek), kitoloncolas (Sziikségalla-
pot)

B)

Kevéssé valoszinii ugyan, de eléfordulhat, hogy a toroniak mar
az elsd akcid alkalméaval megszerzik a Szemet. Ekkor a kovetkez6-
képp alakulnak az események:

Davalon utcain megprébaljak iildozni a toroniakat. Elég nehéz;
Merub eltiinik a szemiik el6l. A kapukat nyomban lezarjak, nyomoz-
hat a parti a toroni fészek utan, hiaba.(Ejszakai hajsza)

Reggel egy dwoon pap kiséri fel 6ket a szentélyhez, ahol a Szem-
nek kellene nyugodnia.

A szentélyben meglepd dolgok torténnek. (Kijutasi kisérlet)

Koszonet nyilvanitas (ha van kinek), kitoloncolas (Sziikségalla-

pot).
Az Ikrek varazslatai

séges tagjai (az 5.Tsz elérésekor) beavatast nyerhetnek a klan

évszazadok Ota titkos hagyomanyaiba. Ezaltal lehet6vé valik
szamukra, hogy komoly tanulés és szigoru ritualék végrehajtasa utan
csekély varazserdre tegyenek szert. Ez korantsem azt jelenti, hogy
minden fejvadaszuk Mana-pontokkal teletomve maszkal és varazs-
parbajban szégyeniti meg Doran nagyjait. Mp-ik szdma meglehetd-
sen csekély, s vérrel-veritékkel kell megkiizdeniiik minden egyes va-
razslatukért. Noha gyakorta vélik ugy hozza nem érték, hogy valéjaban
boszorkanymesteri beavatottakrél van sz, az altaluk hasznalt néhany
varazslat egyetlen ismert magiacsoportba sem tartozik. (Mivel a ma-
gikus hagyomanyaikat szigoru titokban tart6 szektak mindegyike Ilho-
mantarit, egy nagyobb hatalmu toroni hekkat tartja patronusénak, fel-
meriilt a lehet8sége annak, hogy a hekka és a fejvadaszok magikus
hatalma esetleg Osszefiigg.) Ezeket a varazslatokat egyetlen mas ma-
giahasznal6 sem alkalmazhatja, s més szektahoz tartozo fejvadaszok
sem nyerhetnek beavatast.

Jatéktechnikailag a Runa 111/4-es szamban mar ismertetett tolvaj
varazstrilkkkokhoz hasonlé modon sajatithatnak el varazslatokat a
Quars, az arnyékmagia beavatottai. Ennek megfeleléen csakis azok
alkalmasak a gyakor(dsara, akik elérték az 6todik szintet, Asztraljuk
és Akaraterejiik legalabb 15, Intelligencidjuk pedig legalébb 17. A ke-

Hz Ikrek egynémely szektdjanak kiilonosen ratermett és tehet-
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vés kivalasztott minden szintlépésnél Intelligencia értékének 15 fo-
16tti értékét kapja meg csupan Mp-ban. Ezen kiviil nem ismernek au-
tomatikusan minden varazslatot, amit klanjuk beavatottai esetleg igen.
Minden varézslatot egyenként kell megtanulniuk, mégpedig minden
egyes Mp utan 3 Kp-t fizetve. Egy 9 Mp-s varéazslat megtanulasa igy
27 Kp-jiikbe keriil. Csakis azokat a varazslatokat képesek alkalmaz-
ni, amelyeket ily modon elsajatitottak. Ennek fényében aligha val6-
szinfi, hogy létezik olyan Iker, aki az itt felsorolt valamennyi varazs-
latot ismeri és alkalmazni is tudja. Mp-iket is rendkiviil nehezen nyerik
vissza, minden nap csupan Tapasztalati szintjiik felének megfeleld
mennyiségii Mp szivaroghat elméjiikbe (lefelé kerekitve). Ennek meg-
felelGen egy 6. szintii fejvadasz naponta legfeljebb 3 Mp-t, egy 9. szin-
tli 4 Mp-t szerezhet vissza.

I"hmvak tanca

Mana-pont: 2

Erdsség: 2

Sebzés: -

Idétartam: 3 kor/szint
Varazslds ideje: 2 szegmens

Csak olyan kérnyezetben gyakorolhato, ahol egy-két elégtelen vi-
lagossagot ado6 fényforras birkézik az egyre terjedd félhomallyal. (Bo-
rus, holdsiit6tte éjszaka; alkonyat egy siirii erdGben; hosszu, foldalatti pin-
cegador két félig égett faklyaval a falon; ablaktalan szobaban pislakolé
cserépmécses.) Ha a fény ennél erGsebb, az ugyantgy kizarja alkalma-
zasét, mint a teljes sotétség.

A varazslat hataséara az arnyékok hirtelen szétlebbennek a szélr6-
zsa minden irdnyaba, majd szédit6 forgatagban kavarogni kezdenek,
mintha &riilt tincra perdiiltek volna. Kaotikus 6rvénylésiik tokéletes
6sszhangban van az Iker minden mozdulataval, s még akkor is foly-
ton takarjék, ha ina szakadtabol rohan. Ez a jelenség lehet&vé teszi az
Ikernek, hogy akar gyors iramban haladva is levonasok nélkiil hasz-
nalhassa Rejt6zés képzettségét, amit maskiilonben csak moccanatla-
nul dllva tehetne meg. A szemtanik természetesen észlelik, hogy itt va-
lami furcsa torténik, de fogalmuk sincs réla, micsoda: a tancold
arnyékok azonban minden t6liik telhet6t megtesznek, hogy elrejtsék
a fejvadasz osoné vagy szokells alakjat. Az ligyesebb alkalmazok
ilyen koriilmények kozott akér az 6rok tabortiizének kellds kdzepén is
atszaladhatnak anélkiil, hogy azok felfigyelnének ra.

Rettentd arny

Mana-pont: 1

Erdsség: 1

Sebzés: -

Idétartam: 1 kor

Vardzslas ideje: 2 szegmens

Az Iker egy pillanatra 6sszegytijti maga koré kérnyezetébdl az ar-
nyékokat, melyek sotét hollészarnyak gyanant lobogjak kérbe, zord-
nak és méltésagteljesnek tiintetik fol, kiemelik komor-kemény vona-
sait. Olyannyira félelmetes és fenyegetd latvanyt nyujt ilyenkor, hogy
valamennyi jelenlév6 kozonséges (nem kalandoz6 kaszti) NJK-nak
Batorsag-probat kell tennie. Akik elvétik a dobast, részint elmenekiil-
nek, részint megalazkodnak elGtte, a koriilményektél fliggéen. A JK-
k nem koételesek dobni, de ha a KM megfeleléen hangulatos helyzet-
leirassal parositotta az NJK-k reagalasat, konnyen meglehet, hogy 6k
sem heveskedik el a tovabbi 1épéseket.

(1) arny
Mana-pont: 3
Erésség: 4
Sebzés: —

Idétartam: 3 kor/szint
Varizslas ideje: 3 szegmens

Az Iker iranyitasa ald vonja a sajat arnyékat. Az drnyék nem sza-
kadhat el téle, konturossaga pedig a helyi fényviszonyokhoz igazo-
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dik: ragyog6 vilagossagban és vaksotétben nem létezik, a két széls6 vég-
lethez kozelit6 feltételek kozott pedig roppant halovany, alig lathato.
Maskiilonben azonban a legdobbenetesebb kunsztokra képes, fittyet
hény a klasszikus fénytan minden térvényének. Nem magatol, persze,
hisz 6n4ll6 tudata nincs. Amig a varazs érvényben van, a fejvadasz
mentélis utasitasainak engedelmeskedik, gyakran teljesen mas mozdu-
latokat végezve, mint a hus-vér test. Ez mar 6nmagaban kisérteties
latvany, amit6l az egyszerii embernek indba szallhat a batorsaga (Ba-
torsag-proba, mint fentebb); azonfeliil pedig szdmos megtéveszts
mandver kiindulasi alapjaul szolgalhat. Képzeljiink csak el két-harom
markos poroszl6t, amint a fal takarasaba hiizédva fegyveriiket emelin-
tik: magabiztosan varjak a hivatlan betolakodot, aki elképeszté ovat-
lansagot kovetett el, elérevetiil6 arnyékaval elarulta magat...

HMalavany kdpdnyeg

Mana-pont: 7
Erdsség: 3

Sebzés: -

Idétartam: 1 6ra/szint
Vardzslas ideje: 2 kor

A fejvadasz egész teste és ruhazata egységes csukasziirke arnya-
latot dlt, és bizonyos hatarok kozott igyekszik igazodni a kornyeze-
tében uralkodé szinviszonyokhoz. Péld4ul éjszaka besotétedik, homezén
fehérre sapad. Kizarolag fekete-fehér viszonylatban valtozik, virag-
z6 pipacsmez0n a fejvadasz mindenképpen szemet fog szirni. Rdada-
sul egyszerre csak egy szinhez tud idomulni, teszem azt pepita falfe-
lillethez nem. Sotétségben, félhomalyban, esds-szeles id6ben, egyhangi
szinviszonyok k6zott +10 %-ot ad a Rejtézés képzettséghez.

Arnvkdpdnyeg

Mana-pont: 8
Erdsség: 3

Sebzés: -

Idétartam: 1 perc/szint
Varazslds ideje: 1 kor

Az Iker csuklyas koponyeg gyanant burkolja be magat kornyeze-
te 4rnyaival, amelyek koré gyiilekeznek, s +30%-ot adnak Rejtézés
képzettségéhez. A lepel vastagsagat a fejvadasz hatirozza meg, fo-
lyamatosan valtozhat 1 és 3 1ab kozott. Az igy arnyakkal besz6tt terii-
let nagysagat a fejvadasz Tsz.-e hatdrozza meg, minden egyes szint-
jével 1x1 labnyi teriiletet vonva az ellendrzése ala. E sotétséglepel
mogott az Tker szabadon jarkalhat, az drnyak miatt nem jarnak nega-
tiv médositok képzettségéhez. Arnyas sarkokat sotétebbé, a sotét zu-
gokat éjfeketévé teszi. Mindazok, akik behatolnak az Arnyékkipo-
nyeg mogé, a Harc félhomalyban modositéival harcolnak, mig a
fejvadaszt nem sijtjak levonasok. Csakis olyan helyeken lehet életre
hivni, ahol mar eleve tobb arnyék volt, mint fény.

I’lnnv&nvény

Mana-pont: 2

Erdsség: 5

Sebzés: -

Idétartam: egyszeri
Varazslds ideje: 2 szegmens

T35 | KOBORIASOK

Az Tker ramutat egy mesterséges fényforrasra, mire a kornyezd
kisebb arnyékok mindenfeldl odafrocesennek, megannyi vizsugar gya-
nant, és magukba fullasztjik. A varazs egyszerre csak egy fényforrast
tud kioltani, és az nem lehet nagyobb egy kézilampasnal. A magia
csak akkor miikodik, ha kiinduléskor a helyszinen eleve tobb az ar-
nyék, mint a fény.

finnve'ktalp

Mana-pont: 5

Erdsség: 2

Sebzés: -

Idétartam: 1perc/szint
Varazslas ideje: 3 szegmens

A fejvadasz Iépte olyan konnyiivé valik, hogy talpa még a legfi-
nomabb szemii homokban és a friss-forr6 hamuban sem hagy nyo-
mot. Zajt tovabbra is csaphat mozgésaval, erre ligyelnie kell — bar a va-
razslat +20 % bonuszt biztosit neki Lop6zas képzettségéhez. Harci
értékeit ez az allapot nem befolyasolja.

Szelldtalp

Mana-pont: 12

Erésség: 10

Sebzés: -

Idétartam: 1 perc/szint
Vardazslas ideje: 4 szegmens

Az Arnyéktalp magasabbrendii véltozata, amely +40 % bonuszt
biztosit a Lop6zas képzettséghez, és képessé teszi a fejvadaszt a vizen
jarasra. A sima viztiikor alig fodrozodik a Iéptei alatt, 4m a haborgé
tenger szamara is veszélyes. El ugyan nem meriilhet, de a hullamok
felboritjak és magukkal sodorjdk, ahogy tehetetlen tollpiheként porog-
lebeg a felszinen. Harci értékeit ez az allapot nem befolyasolja.

.F'lnnysikétmz

Mana-pont: 18
Erdsség: 3

Sebzés: -

Idétartam: 1 6ra/szint
Varazslas ideje: 2 kor

Bonyolult, 4m roppant hatékony varazs. A fejvadasznak a magia
létrehozasakor meg kell jelGlnie egy pontot, ahova az arnyéka vetiil.
Megteheti ezt egy koromfolttal vagy egy torrel is, ami a lényeg: ezzel
bilincsbeverte az drnyékat. Ily médon lehetévé tette 5nmaga szama-
ra, hogy az Id6tartam alatt barmikor belépjen abba az drnyékaba, amit
az adott pillanatban valamely feliiletre vet, s a bilincsbevert arnyon
keresztiil Iépjen elo ismét. A dolog hatuliitdje, hogy amig az elsG pon-
ton bilincsbevert &myékot el nem szabaditja egy gondolati paranccsal,
addig a mellette folyamatosan osoné 4rnyal sem tud manipulalni — azt
az egy esetet kivéve, amikor belép rajta az Arnysikdtorba. Ha tokéle-
tes sotétben van, akkor sem hasznalhatja a lebilincselt sziluettjét, mi-
vel nincs a varazslatnak kiindulési pontja. Ugyancsak lehetetlen az 4t-
kelés, ha idokdzben valaki a bilincset — krétavonas, koromfolt, tSrvagas
—megtorve elszabaditotta az arnyat. Az Id6tartam alatt korlatlan szam-
ban lehet azonban az arnyékot bilincsbeverni, 4m a sikator mindig a
legutolsé kotéshez fog nyilni.

Hlusztracio: Tikos Péter
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George R. R. Martin

A KERESZT ES
A SARKANY UTJA

- Eretnekség! — fajtatta. Uldmedencéjében hullimokat ve-
tett a zavaros viz.

- Megint egy? — feleltem unottan. — Mostaniban valésag-
gal burjanzanak. :

A nagykomtir nem zavartatta magit a megjegyzésemtdl.
Mogorvin helyzetet valtoztatott, tjra felkavarva a vizet, mely
atcsapott a medence szélén, és végigomlott a fogadéterem
kélapjain. A csizm4dm persze megint csuromvizes lett. Sztoi-
kus nyugalommal tértem napirendre f5lotte. A legéeskabb
csizmamat viseltem, amim esak volt, tisztaban lévén vele, hogy
az ember sohasem tszhatja meg 4tézott 1ab nélkiil, ha latoga-
tast tesz Torgathon Nine-Klariis Thunnél, a ka-Théan nép
Vénjénél, aki egytttal vessi érsek, a Négy Fogadalmak Leg-
szentebb Atyja, a Jézus Krisztus Lovagjai egyhézi rend
fsinkvizitora és XXI. Daryn &szentsége — az Gj-romai papa —
titkos bels8 tanacsosa.

- Lehetnek bar az eretnekségek oly szamosak, mint csillag
az égen, az egyes esetek ettSl nem kevésbé veszélyesek, atydm!
— jelentette ki iinnepélyesen. — Mint Krisztus Lovagjaira, re-
ank harul a magasztos feladat, hogy valamennyivel folvegyiik
a harcot. Es meg kell jegyeznem, hogy ez a legtjabb tévelygés
kiilonésen undorité.

- Természetesen, mélt6sagos uram — vélaszoltam. — Nem
allt szandékomban félvallrél venni a dolgot. Bocsanatodért
esedezem. A finnegani misszié rendkiviil megerdltets volt.
Meg is akartam kérni méltésagodat, hogy dtmenetileg oldoz-
zon fel kotelességeim al6l. Nyugalomra lenne sziikségem, egy
kis idSre, hogy pihenhessek és elmélkedhessek.

- Nyugalomra? Az érsek ismét megmozdult
iilémedencéjében, s bar ezittal épp csak athelyezte roppant
testtomegét, ez is elég volt ahhoz, hogy Gjabb 4rhullamot sza-
baditson a padléra. Pupillatlan, fekete szeme kifejezésteleniil
hunyorgott rim. — Nem, atyam, attdl tartok, ez teljességgel le-
hetetlen. Ez a mostani misszié nem nélkiilézheti kegyelmed
képességeit és tapasztalatait.

Mély, dorgs basszusa mintha egy 4rnyalattal engedéke-
nyebbre valtott volna.

- Még nem volt idém 4tnézni a finnegani jelentésedet —
mondta. — Hogy alakult a kiildetés?

- Nem j6l — kozoltem -, bar azt hiszem, végss soron mi ke-
rekedtiink feliil. Az egyh4z er8s a Finneganon. Miutin meg-
egyezési javaslatunkat visszautasitottak, haladéktalanul intéz-
kedtem a megfelels férumokon, Ggyhogy az eretnekek sajtéjat
és miiholdas adasait elhallgattattuk. Barataink arrdl is gon-
doskodtak, hogy az ellenség jogi természet(i ellenlépései meg-
hitgsuljanak.
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- Hisz ez egyaltalan nem kevés! — vélte az érsek. — Kegyel-
med jelent8s gyGzelmet aratott az Ur és az anyaszentegyhiz
nevében!

- Osszetlizésekre is sor keriilt, méltésagos uram — folytat-
tam. — T6bb, mint szaz eretnek esett dldozatul, és a mi hive-
ink koziil is legalabb egy tucat. Attél tartok, tovibbi ergszakos
cselekményekre szamithatunk, miel6tt lezarhatnank az tigyet.
A viérosban, ahol a tévhit gyokeret vert, igehirdetSink 4llan-
dé tamadasoknak vannak kitéve. Az eretnekek hangadéi az
életiiket kockaztatjak, ha kiteszik onnan a labukat. En azt re-
méltem, elejét lehetne venni a gy(ilslkodésnek és a vérontas-
nak.

- Dicséretes elgondolés, 4m kissé életidegen — mondta
Torgathon érsek. Megint ram hunyoritott, s nekem eszembe
jutott, hogy az & fajanil ez a tiirelmetlenség jele. — A javitha-
tatlan tévelygSknek btinh&dnitik kell, és abba is bele kell nyu-
godnunk, hogy az egyhéz hii szolgéi olykor vértantivd magasz-
tosulnak. Miért bankédnank, hogy életiiket aldozzak a hitiikért,
amikor a lelkiik cserébe elnyeri az 6rok tidvosséget?

- J6l beszél mélt6sagod — helyeseltem. Tiirelmetlenség ide
vagy oda, Torgathon valészintileg 6rékig folytatta volna a pré-
dikaci6jat, ha hagyom. A fogadétermet azonban nem az em-
beri kényelemhez szabték, és nekem semmi kedvem nem volt
tovébb id6zni benne, mint feltétleniil musz4j. A falak nyirko-
sak és dohosak voltak, az 4porodott levegében avas vajbiiz ter-
jengett; ez a jellegzetes szag a ka-Thanok sajatja. Kérgallérom
mér sebesre d6rzsélte a nyakamat, a reverenda alatt szakadt
rélam a viz, a csizmam teljesen 4tazott, és a tetejébe a gyom-
rom is korogni kezdett. fgy hat — amennyire az udvariassag
szabalyai engedték — igyekeztem céltudatosan a lényegre tér-
ni.

- Méltésagod az imént mintha emlitette volna, hogy ez az
Gjfajta métely kiilondsen visszataszit6?

- De még mennyire! — fgjtatta a nagykomtir felhaboro-
dottan.

- Es hol vert gyokeret?

- Az Arionon. Ez a vilag hdrom heti utazasra van innen a
Vesstdl, és kizar6lag emberek lakjak. Képtelen vagyok felfog-
ni, atydm, hogy a kegyelmed fajtajat miért olyan kénny( meg-
rontani. Ha egy ka-Thén egyszer ratalalt az igaz 6svényre, csak
a legritkabb esetben téved le réla.

- Mint az széles koérben ismeretes — feleltem udvariasan.
Azt 6vakodtam széba hozni, hogy az igaz 6svényre ratalilé ka-
Thanok szdma elenyész8en kevés. Lomha, nehézkes nép a ka-
Thén; milliészdmra élnek szerte a galaxisban, 4m tilnyomé
tobbségiiknek eszébe sem jutna feladni megszokott életméd-



jat, és felcserélni &sei hitét egy masik, idegen valldsra.
Torgathon Nine-Klariis Thiin nevezetes kivétel volt. Kozel
kétszaz éve, amikor L. Vidas papa dekrétuma megnyitotta a
papi rend sorait a nem-emberi fajok el&tt, egyike volt az

elsSknek, akik felszentelésért folyamodtak. Hossz( élettarta-

ma és acélosan szilard hite f?nyes palyafutéshoz segit‘é&e,’h@w‘
a sajat népébdl ezernél is kevesebben kovették 6t az egyhaz
kebelére. Még legalabb szaz éve volt hatra. Ha ezalatt elegend8

téveszmét és eretnekséget tipor el, egy szép napon kétségki-
viil elnyeri a bibort, és Torgathon Thiin eminenciés ur lesz
belsle. Elvégre ez a vildg rendje: el

- Az Arionon alig van befolydsunk — mondta. Ahogy beszéd
kozben a karjaival gesztikulélt, a négy zomdk, foltos, zoldessziir-
ke csonk folkavarta koriilotte a vizet; a piszkosfehér sz8rszalak
a légzényilasa koriil minden széra megremegtek. — Egy-két
templom, néhény pap, par ezer hivs, de semmi kiilondsebb
vilagi hatalom. Az eretnekek mar tébben vannak, mint mi. A
kegyelmed intelligenciajara és koriiltekintésére hagyatkozom,
atyam. Forditsd valahogyan

lektulis érdeklédést éreztem, amikor nagykomtirom feltar-
ta el6ttem az arioni eretnekség mibenlétét.

- Ezek a tisztatalanok — frécsdgte — szentet csinaltak Judas
Iskari6tbol!

‘Mint az inkvizici6 féranga hwmgfdnak, az egyhaz kiilon ir-

* hajot rendelt a parancstiokségom al4, melyet volt szerencsém

- Krisztusi Igazsdgnak elnevezni. Eredetileg, miel6tt a rendelke-

zésemre bocsatottik volna, Szent Tamdsnak hivtak, az apostol
utan, én azonban gy taldltam, hogy a hitetlenkedésérsl ismert
' szent nem megfelelS védndk egy olyan hajé szdmara, amit az
eretnekek elleni harcra szantak. A Krisztusi Igazsdg fedélzetén
nem vo{& tennival6im; a legénységet Vandorl6 Szent Kristo6f
rendjének hat testvére és névére alkotta, a kapitanyt pedig —
egy fiatal ndt — egy kereskedShajérdl csabitottam 4t.
Igy hat megtehettem, hogy a Vesstdl az Arionig tart6 uta-
z4s harom hetét teljes egészében az eretnek Biblia tanulma-
: nyozasanak szenteljem,

a javunkra ezt az aldatlan
helyzetet! Az eretnekség
olyan szembeszoks, hogy ha-
missagat minden nehézség
nélkiil kimutathatod. Talan
még néhany tévelygd ba-
ranyt is vissza tudsz vezetni
az igaz akolba... kell purga-
l4s ut4n, természetesen.

- Ha az Ur is Ggy akarja
— bélintottam. — Es milyen
természet(i ez az eretnekség?
Milyen tévtanokat kell meg-
cafolnom?

Szomort tantséga kifa-
radt hitemnek, ha hozzéite-
szem, hogy alapjaban véve
mindegy volt. Tl sok eret-
nek téveszmével szélltam
mar harcba az évek soran.
Dogmiik és kételyeik befész-
kelték magukat a gondola-
taimba, éjszakinként meg-
zavartdk az 4lmaimat.

amibs8l az érseki udvar
intéz&je utalt ki nekem egy
p@ldényt. A vaskos, nehéz,

reprezentativ  kiallitdsa
kényv fekete bérbe volt kot-

ve és aranyozott veretekkel
ellatva. Szamos remekmivi,
szines, holografikus illuszt-
raciét tartalmazott. Figye-
lemremélté munka volt, elsé
pillantasra latszott, hogy
szerkesztSje nagyra becsiilte
a konyvészet manapsag mar
— sajnos — j6forman feledés-
be meriilt miivészetét. A
festményreprodukciék — az
eredeti darabok, véltem,
nyilvdn az arioni Szent
Judas-féhazat diszithetik —
istenkaromlék voltak ugyan,
de mesteri kiviteltek, és
~mint mialkotasok, batran
versenyre kelhettek volna az
Gj-rémai Nagy Szent Janos

Hogyan is lehetnék biztos a
sajat hitemben? Ugyanaz a
dekrétum, amely megnyitotta Torgathon el6tt a papi hierar-
chiat, féltucat vilagot szakitott el Uj-Rématél, és akik ezt az
utat véalasztottik, bizonyara fortelmesen rit eretnekséget lat-
nanak abban az idomtalan szérnyetegben, amely most itt fet-
reng el6ttem az iilémedencéjében, papi korgallérjatdl eltekint-
ve teljesen mezteleniil, és az anyaszentegyhiz méltésagat tartja
ormétlan, Gsz6hartyas mancsaban. A kereszténység a legel-
terjedtebb emberi vallds, de ez nem sokat jelent. A nem-ke-
resztények legaldbb 6tszor annyian vannak, rdad4sul a keresz-
ténység hétszaznal tobb felekezetre oszlik, s ezek koziil nem
egy csaknem ugyanakkora tekintélynek 6rvend, mint a Féld
és az Ezer Vilag Egyetlen Igaz Csillagkézi Katolikus Anya-
szentegyhaza. Még a hatalmas XXI. Daryn is csupan egyike
annak a hét személynek, akik ez id8 szerint jogot forméalnak
a papai cimre. Hajdan er&s volt a hitem, 4m azéta tadl sok id6t
toltdttem eretnekek és hittagadok kozott, és most méar az iméa-
im sem tudjdk el{izni szivembél a kétkedést.

Ezért tortént, hogy borzadély helyett csupan némi intel-
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katedrélis Tammerwen- és
RoHolliday-freskéival.

Az imprimatdra szerint a kiad6i munkat egyhézi részrél
Lukyan Judassson, Szent Jidas Iskariét rendjének Elsé Tudé-
sa feliigyelte.

A kdnyv cime A kereszt és a sdrk4ny titja volt.

Szorgosan olvasgattam, mikdzben a Krisztusi Igazsg a
csillagkozi (ir 6svényeit rétta. Kezdetben szaporan jegyzetel-
tem, hogy jobban megértsem az eretnekséget, ami ellen harc-
ba fogok széllni; késébb azonban félretettem a tollat, annyira
lebilincselt a kényv kiilénds, bonyolult és groteszk torténete.
Nyelvezete egyszerre volt szenvedélyes, ersteljes és lirai. Igy
ismerkedtem meg Szent Jadas Iskariét figyelemremélts alak-
javal — ezzel a keményfejti, dolyfos, ellentmondasos, de min-
dent &sszevetve mégis rendkiviili személyiséggel.

Egy szajha fiaként latott napvildgot Babilon legendas va-
roséban, ugyanazon a napon, amikor Betlehemben a Megvil-
t6. Gyermekkorat a sikatorokban toltotte; ha sziikséget szen-
vedett, testét bocsitotta 4ruba, felnévekedvén pedig
utcaldnyokat futtatott. Még ifjan kisérletezni kezdett a sotét



miivészetekkel, és hiiszesztendSsen mar avatott fekete magus-
nak szamitott. Ekkor Sarkényigazé Jidas valt beléle: & volt az
elss és egyetlen ember, aki ra tudta kényszeriteni akaratit az
Ur legfélelmetesebb teremtményeire, az Ofold gigészi, szar-
nyas, tlizokadé hiillszornyeire. A kdnyvben volt egy nagysze-
rii kép Jadasr6l, amint szikrdzé szemmel pattogtatja langosto-
rat egy 6riési, félhomalyos barlangban, sakkban tartva vele egy

fenyegetSen agaskodé, zold-arany. péncélos ‘sarkanyt. Héna

alatt fonott kosarat tart, melynek félrecsiszott fedele al6l h4-
rom kolyoksarkany apré, pikkelyes feje kandikal elS. A negye-
dik sarkanyfitka Jadas ruhaujjan mészik folfelé. Ez a jelenet éle-
te elsd szakaszaban jatszédott le.

A mésodik szakaszban Hédité Judas lett belsle; ]ﬁdﬁs,
Sarkéanykiraly; a babiloni Jadas, a Nagy Bitorlé. Legvénebb
sarkanyan lovagolva, vaskorondval a fején és karddal a kezé-
ben, a leghatalmasabb viligbirodalom székvérosava tette Ba-
bilont, amit az Of5ld valaha latott; hatérai Ibériatsl Indiig
terjedtek. Sarkdnytrénuséan iilve uralkodott a babiloni
fiiggSkertekbdl, amiket & épitettett. Itt trénolt akkor is, ami-
kor a nizéareti Jézus, a hamis préféta folott itélkezett, akit vé-
rezve, lancokban hurcoltak elébe. Jiidas nem volt tiirelmes
ember, és Krisztusnak még sok vére hullott el, mire a kiraly
megelégelte a vallatasat. Mikor Krisztus még ekkor sem volt haj-
landé megfelelni a kérdéseire, megvetSen kidobatta &t az ut-
céra. El6bb azonban még parancsba adta &reinek, hogy vag-
jak le mindkét labat. ,,G'yégylt — mondta -, ,,gyégyitsd meg
magad!”

Aztan jott a blinbanat, a ldtoma4s az éjszakdban, melynek
hatéséra Jadas Iskariét odahagyta vaskoronéjat, sotét miivésze-
tét és temérdek kincsét, hogy hivéiil szeg6djon annak az em-
bernek, akit & tett nyomorékka. Kitéve mindazok ginyanak
és megvetésének, akiken egykor zsarnokoskodott, Jidas laba
helyett laba lett a Megvalténak, és egy teljes esztendeig hor-
dozta 6t a hitan, szerte a birodalomban, ahol nemrég még
uralkodott. Amikor aztin Jézus meggyégyitotta magat, Judas
vele egyiitt rétta tovabb az orszagutakat, s attél fogva hii ba-
ritja és tanicsadéja lett, a legelss és legelGbbval6 a tizenkettd
koziil. Végiil Jézus felruhazta Jadast a nyelvek adoményéval,
Ssszehivta mind a sarkdnyokat, akiket Jadas annak idején szél-
nek eresztett, s maginyos missziéra kiildte tanitvinyéit a ten-
gerentilra, ,,hogy ott is terjeszd az Igét, ahovéa én mar nem
juthatok el”.

Majd bekovetkezett a rettenetes 6ra, amikor fényes dél-
ben els6tétiilt a nap; és Jud4s, aki megértette, mi tdrténik,
nyomban keletnek forditotta roppant hétasat, hogy hazare-
piiljén a haborgé tengerek folott. Am mire Jeruzsslem varosa-
ba ért, mar holtan talalta Krisztust a keresztfan.

Ekkor megrendiilt hitében, és gyongének bizonyult; és a
rakdvetkez8 harom nap Jidas haragja gyilkos férgetegként so-
pért végig az egész Ofoldon. Sarkanyai leromboltik a jeruzsa-
lemi templomot, kitizték a nepet a varosbél, a folddel tették
egyenlévé Rémat és Babilont. Es mikor Jadas rajott, hogy a
Simon nevezetdi, akit Péternek hivtak, hiromszor megtagad-
ta az Urat, dnkezével fojtotta meg &t, tetemét pedig a sarka-
nyoknak vetette eledeliil. Majd szertekiildte sarkanyait, hogy
szitsanak tiizeket az egész vilagon, ezer és ezer halotti maglyat
gytjtva a nézéreti Jézusnak.

Es Jézus harmadnapra foltamadott; és Jadas sirt, de a kony-
nyei nem tudtdk kiengesztelni Jézus haragjat, hisz Srjongésében
mindenben az O tanit4sai ellen cselekedett.

Jézus visszahivta a sarkanyokat; azok hallgattak a szavara,

és szerte az Ofoldon kialudtak a tiizek. Es Jézus el&szélitotta
a benddjiikbdl Pétert, és tagrol tagra Ssszerakta Gjra, és az & ke-
zébe tette le a vezérletet az egyhaza folott.

Es ezutan mindentiitt a vildgon kimdltak a sarkényok, mert
6k voltak Jidas Iskariét hatalménak és bolcsességének eleven
; gﬂétel, Judas Iskari6ténak, aki nagyot és stlyosat vétkezett.

Krisztus visszavette tSle a nyelvek adomanyat meg a gyo6gyi-
t6 hatalmat; és mivel Jadas vak médjara cselekedett, a szeme
vilagatél is megfosztotta 6t. (A kényvben volt egy nagyon szép
kép a vak Judasrél, amint sirva gérnyed sarkanyainak teteme
f51é.) Es azt mondotta Jadasnak, hogy az emberek idétlen

" id6kig ugy fognak emlékezni r4, mint druléra; még a nevét is
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elatkozzak, és minden, ami & volt és amit valaha tett, 6rok fe-
ledésbe fog meriilni.

Amde mivel Jidés annyira szerette 8t, Jézus tett neki egyet-
len engedményt: hosszt élettel adoményozta meg, hogy le-
gyen ideje magaba széllni és elmélkedni a vétkein; hogy végiil
mégis bfinbocsdnatot nyerjen, és megtisztult lélekkel
tavozhassék az él6k vilagabol.

Ezzel kezd6dott Judas Iskari6t életének utolsé és leghosz-
szabb szakasza. O, aki hajdan sarkanykirély és Krisztus barét-
ja volt, most szdmkivetett, magényos, vildgtalan vandorként
rétta az Ofold hideg Gtjait; meg kellett élnie minden viéros,
ember és targy elmulasat, amit valaha ismert. Péter pedig, az
elsS papa és Judas 6rok ellensége, addig terjesztette az egész
foldkerekségen a ragalmat, hogy Jid4s harminc eziistpénzért
eladta az Urat, mig & végiil mar a sajat nevét sem merte val-
lalni. Egy ideig egyszertien Vandor Jiinek hivta magat; késébb,
az id6k folyaman még sok mas nevet is viselt.

Tébb mint ezer évig élt, mint prédikator, gyégyité és az 4l-
latok baréitja. Mikdzben a Péter alapitotta egyhéz egyre nove-
kedett és egyre romlottabba valt, &t folyton iildozték és ragal-
maztik. Am neki sok ideje volt, és végiil bolccsé érett, és
megbékélt a sorsaval. Es amikor, hosszi-hosszi szazadok mal-
va, végiil titdtt az 6réja és halottas dgyan fekiidt, Jézus eljstt hoz-
z4 kibékiilni; és Judas ekkor djra sirt. Es miel6tt meghalt, az Ur
megigérte neki, hogy néhényan a teremtett lelkek koziil emlé-
kezni fognak, ki és mi volt valéjaban Jidas Iskariét; és ahogy
telnek a szazadok, az igazsag egyre szélesebb hulldmokat vet,
mig végiil Péter gonosz hazugségait 6rokre megcéfoljak és el-
felejtik.

Ez volt Szent Judas Iskariét élete, ahogy A kereszt és a sar-
kény ttjiban olvashaté. A kotet tartalmazta még a tanitssait,
valamint azokat az apokrif bibliai konyveket, amiket 4llitélag
6 irt.

Miutén elolvastam, odaadtam Arla-k-Baunak, a Krisztusi
Igazsdg kapitanyénak. Arla szikar, pragmatikus n& volt, kiils-
nosebben nem hitt semmiben, de a véleményét mindig nagy-
ra tartottam. A legénység tobbi tagja, Szent Krist6f rendjének
jambor testvérei és ndvérei, a konyv lattan csak az érsek val-
lasos borzadalyat tudtik visszhangozni.

- Erdekes — mondta Arla, mikor visszaadta nekem.

Nevetnem kellett.

- Ez minden?

Arla vallat vont.

- Szérakoztaté torténet. Kénnyebb olvasmény, mint a ti
Biblistok, Damien; azonkiviil sokkal izgalmasabb.

- Ez igaz — bélintottam. — De az egész torténet abszurd.
Hajmereszt8 zagyvalék egyhazi doktrinakbél, apokrif hagyo-
ményokbél, pogany mitoszokbdl és népi babonikbél. Persze
szérakoztatd, ezt elismerem. Még azt is merném mondani,
hogy &tletes. De egytittal nevetséges is, nem talilod? Ugyan
ki hisz manapsag a sarkanyokban? Vagy a labatlan Krisztusban?



Péterben, akit négy szornyeteg bekebelez, Krisztus meg uta-
na Osszeragasztgatja’

Arla mosolyiba némi giny vegyiilt.

- Tal4n egyigy(ibb dolgok, mint a borra véltoztatott viz, a
vizen jaré Krisztus, vagy az a ﬁck() aki a cethal gyomréban la-
kott?

Arla-k-Bau élvezi, ha fdeselbet velem. Emlékszem, mekr X 2y:
“ dégiil lathatom szerény hajlékomban! Kicsiny ny4j vagyunk

kora botrany lett bel6le, mikor egy hitetlent neveztem ki az
{irhajém kapitany4nak; de Arla érti a mesterségét, én pedig
szeretem a kozelemben tudni, mert folyton koszoriilhetem raj-
ta az elmémet. Okos n8 ez az Arla, amit én tobbre tartok a
vak engedelmességnél. Meglehet, ez biin.

- Az teljesen méas — valaszoltam neki.

- Valéban? — vagott vissza. Tekintete athatolt az 4larco-
mon. — Valld be, Damien! Ez a kényv kimondottan tetszett
neked.

Megkoszoriiltem a torkomat.

- Felébresztette az érdekl6désemet — helyesbitettem. — Hi-
szen tudod, Arla, miféle tigyekkel van dolgom &ltalaban! Sza-
raz kis eltérések a doktrindktél, obskurus teolégiai
sz&rszalhasogatés... Vagy leplezetlen politikai sakkhuzésok,
hogy papat csinaljanak egy nagyravégy6 planetaris plispokbdl,
esetleg valami koncesszi6t csikarjanak ki Uj-Rématél vagy a
Vesstdl. A hiboru dics8séges, de a csatdk ostobdk és mocsko-
sak. Teljesen kimeritenek, szellemileg, érzelmileg, fizikailag
egyarant. Uresnek érzem magam utanuk, és furdal a lelkiis-
meret.

A béorkotésti konyvre koppantottam.

- Ez valami més. Az eretnekséget természetesen el kell foj-
tani, de bevallom, alig virom, hogy megismerkedjek ezzel a
Lukyan Judassonnal.

- A kivitele is szép — vélte Arla, és belelapozott A kereszt
és a sarkany utjiba. Megallt, hogy alaposabban szemiigyre ve-
gyen egy kiiléndsen latvanyos illusztraciét. Gondolom, Judast,
amint halott sarkdnyai folott zokog. Mosolyognom kellett,
hogy ez a kép r4 is ugyanolyan nagy hatast tesz, mint rim. Az-
tan hirtelen elkomorodtam.

Ez volt az elsé jele a rim véaré nehézségeknek.

Igy jutott el a Krisztusi Igazsd4g Ammadon porcelénvaro-
saba, ahol Szent Judas Iskariét rendje székelt.

Az Arion kedves, baratsigos vilag volt, hdromszaz éve lak-
tak. A népessége nem érte el a kilencmilli6t; ebbdl kétmillian
a bolygé egyetlen igazi varosaban, Ammadonban éltek. A tech-
nolégia szinvonala kézepesnek volt mondhaté, bér legnagyobb-
részt importbdl szdrmazott. Az Arionon nem honosodtak meg
jelentSsebb iparagak, és tjit6 szellemben sem bévelkedett, leg-
feljebb miivészeti téren. Mert a szépmiivészeteket nagyon nagy-
ra tartottak; virdgzottak is mindenfelé. A vallasszabadség elve
a tarsadalom egyik fontos alappillérét alkotta, bar a légkor egy-
altalan nem volt vallasos szellemfi, a lakossag tobbsége onfe-
ledten hédolt a vilagi élvezeteknek. A legnépszer(ibb hit az
esztéticizmus volt, amit nem is igazan lehet valldsnak tekin-
teni. Eltek még a bolygén taoistak, erikdnusok, Skeresztények,
az Almodé Gyermekei és tucatnyi alarendelt jelent&ségii szek-
ta.

Tovabba volt kilenc temploma az Egyetlen Igaz Csillagks-
zi Katolikus Egyh4znak. Kilenc — a hajdani tizenkett8bal.

A t5bbi harmat a kézelmultban héditotta el téle a legener-
gikusabban terjeszkedd arioni felekezet: Szent Judas Iskariét
rendje, amely ezenkiviil még egy tucat Gjonnan épiilt temp-
lommal is biiszkélkedhetett.

53

Az arioni piispdk komor, szigort arcu férfi volt. Fekete ha-
jat rovidre nyirva hordta, és nem tfint tdlzottan boldognak,
hogy lathat.

- Damien Her Varis atya! — kidltotta débbenten, amikor
bejelentés nélkiil betoppantam a rezidencidjara. — Természe-
tesen hallottunk méar kegyelmedrél, de 4lmodni sem mertem
volna, hogy egyszer személyesen is megismerhetem, st, ven-

- Egyre kisebb — vigtam a szavaba. — Amit nagykomtdrom,
Torgathon érsek aggaszténak taldl. A piispok Gr bizonyéra

masként itéli meg a helyzetet, hiszen még azt sem tartotta

sziikségesnek, hogy informaljon minket ennek a Jadas-imadé
szektdnak a tevékenységérdl.

Bossztis képet vagott a rendreutasitasra, de gyorsan lenyel-
te a dithét. Még egy piispoknek is van oka évakodni az inkvi-
zici6 folszentelt lovagjaitél.

- Természetesen mi is aggédunk — felelte. — Minden t&liink
telhetdt megtesziink, hogy szembeszélljunk a terjeds métellyel.
Ha kegyelmed esetleg j6tanacsokkal tudna szolgélni ez igy-
ben, a legnagyobb &rommel hallgatogn

- En Jézus Krisztus Lovagja vagyok, militans rendi inkvizi-
tor = mondtam nyersen. — En nem tanacsokat adok, piispok dr,
én cselekszem. Ezért kiildtek az Angg;a és nekem feltett szan-
dékom eleget tenni eldljaréim kivigg[mamak El8szé6r is min-
dent tudni akarok az eretnek szektrél, meg errdl az Els6 Tu-
désrél, Lukyan Judassonrél. G

- Magitdl értet6dik, Damien atya magat6l értetddik — bs-
logatott a piispSk.

Intett egy szolganak, aki behozott egy talcat borral és sajt-
tal, majd belekezdett a Jadas-kultusz révid, 4m robbanassze-
rii torténetének dsszefoglalassba. Figyelmesen hallgattam; kiz-
ben a kérmdmet fényesitgettem papi 6ltonydm karmazsinvords
hajtékéjén, mig a fekete lakk makulatlanul nem csillogott.
Id6nként kérdéseket tettem fel. Még a felénél sem jart a mon-
dandéjénak, amikor arra az elhatérozésra jutottam, hogy sze-
mélyesen fogom felkeresni Lukyant. Ez latszott a
legcélravezetSbbnek.

Azonkiviil kezdettsl fogva ezt akartam.

Els8 arioni fellépésemet igen fontosnak tartottam. A lehets
legnagyobb hatast kivintam tenni Lukyanra a rangommal és
a megjelenésemmel. A legjobbik csizmamat vettem f3l, egy
puha, rémai b&rbsl késziilt mestermunkat, amely még nem
latta Torgathon fogadétermét, s hozza szigoru szabast, feke-
te 6ltényt, burgundivords hajtokaval és merevitett korgallér-
ral. Nyakamban pompds, tdmér aranykereszt 16gott; ennek
stilusahoz igazodott a galléromat Ssszefogé tfi, egy kicsinyitett
kardpenge, az inkvizicié lovagjainak jelvénye. Denis testvér
gondosan ébenfeketére lakkozta a kérmémet, aztin sotéttel
kihuizta a szemé$ldokdm, és finom, fehér paderrel sminkelte
ki az arcomat. Mikor a tiikérbe néztem, kis hijan megijedtem
magamt6l. Elmosolyodtam, de csak egy pillanatra. Rontotta
az 8sszhatést.

Gyalog mentem Szent ]ﬁdas Iskari6t f6h4azdba. Ammadon
vérosat széles, aranyszinben ragyogé sugirutak szelték it meg
at; skarlatvords leveldi fak szegélyezték Sket, amiket a helyi
nyelvjarasban széls6hajnak hivtak. Foldig hajl6, dis lombjaik
mintha val6ban elfeledett titkokrél s6hajtoztak volna a kénnyti
szellében. Judit n&vér kisért, egy apré termetfi, kozépkora nd,
aki még a Szent Krist6f rend b6 csuhdjsban is véznanak és t5-
rékenynek tiint. Szelid, baratsigos arca volt, és nagy, 4rtatlan,



fiatalos szeme. Nagyon hasznos emberem volt. Mar négy al-
kalommal végzett az életemre t6r8 merénylkkel.

A f6h4az hatalmas, tiszteletet parancsold, szemldtomast
Gjonnan emelt épiilet volt. Gondosan 4polt kert &vezte, tarka _
viragagyakkal és aranylé pézsittal. Az egész telket magas fal
vette koriil. A kerités- és az épiiletfalat egyarant freskék di-
szitették. Néhanyat koziilitk mér ismertem st
kény ttjabol; egy pillanatra megalltam me gcsodélm oket,
miel8tt besiettem volna a f8kapun. Senki nem 4llta utamat.
Nem voltak 8rok, de még kapus sem. A kertben férfiak és ,
sétalgattak a viragagyak kozott; masok az eziistfék és a széls6-
hajok arnyékéban meghtiz6dé k&padokon uldogoltek .
sen és tétleniil.

Megilltam a kavicsos sétdnyon, koriilnéztem,:
tattam utamat Judit névérrel az épiilet felé,

Amikor az els§ 1épessfokhoz értem, egy férfi épett k
a f6hazbél. Megallt az ajtéban, és vart. Testes, szoki
volt; erds szala, dus szakalla baratsagos mosolyt ke:
Szandalt és bokaig érd, |

bé szabast leplet viselt, melyet i'um—
zett sarkanyok dlsmetcek, keresztet tart6 lovassal a has

Mikor odaértem hozza, meghajolt.

- Damien Her Varis atya, az inkvizicié lovagja — m
Mosolya szélesebb le Jdvozollek Jézus és Szent Ju
vében. A nevem Lukya

Uténa kell néznem, ki szillit a piispoki udvarbél infor
ciékat a Jadas-kultusznak, villant az agyamba; de megd
a tartdsomat. Régéta vagyok mar az inkvizicié lovagja.

- Lukyan Mo atya — mondtam, mikdzben kezet réztﬁ!ik -
lenne hozzad egy-két kerdésem — Nem mosolyogtam.

O viszont igen. :

- Gondoltam — felelte. |

Lukyan irodja tagas volt, de csoppet sem hivalkodé. Ink-
vizitori palyafutdsom sordn tobbszor megfigyeltem, hogy az
eretnekek olykor hajlamosabbak a szerénységre, mint az anya-
szentegyhaz hii szolgéi. Egy gyéngéje mindenesetre Lukyannak
is volt. :

A dolgozéasztaliba épitett oltdr mogétt a falat egy fest-
mény uralta, amelybe mar beleszerettem a vak Judas, amint
sarkanyait siratja. : g :

Lukyan elégedett séh&]}al leﬁft,» , i mtett, hogy
nyugodtan foglaljak helyet. ]udlt n&vért az el8szobdban hagy-
tuk.

- Inkabb allok, Lukyan atya mondtam, mert elényt lattam
benne.

- Egyszerfien csak Lukyan - felelte. — Vagy Luke. Ahogy
jobban tetszik. Mi itt nem hasznélunk cimeket.

- Kegyelmed Lukyan Mo atya. Arioni sziiletésti, iskolit a
cathadayi szeminariumban végezte, majd a Fold és az Ezer Vi-
lag Egyetlen Igaz Csillagkzi Katolikus Egyhézénak rendtar-
t4sa szerint papi felszentelésben részesiilt — mondtam. — Ugy
foglak szélitani, ahogy az a rangodnak kijar, atyam. Es
kegyelmedtdl is ugyanezt vérom el. Ertjiik egymast?

- Hit persze — hagyta ram szivélyesen.

- Felhatalmazasom van r4, hogy megfosszalak a szentségek
kiszolgaltatasanak jogatél, tovabba egyhazi dtokkal sdjtsalak
eretnek tévelygésed miatt. Egyes vﬂégokon még a kivégzésedet
is elrendelhetném.

- De az Arionon nem — vetette kdzbe gyorsan. — A hat6-
sagok itt roppant toleransak. Masrészt tobben is vagyunk né-
latok — mosolyodott el. — Ami pedig a tobbit illeti, tudnod kell,
hogy amtgysem osztom ki gyakran a szentségeket. Voltakép-
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pen mar évek 6ta nem. Most Elsé Tudés vagyok, tanité, filo-
z6fus. Utat mutatok méasoknak, segitek nekik ratalalni a hit-
re. Ha ez téged boldogga tesz, Damien atya, atkozz csak ki bat-
ran! Elvégre mindny4junknak az a célja az életben, hogy
eljussunk a boldogsag 4llapotaba.

- Tehat megtagadtad a hitedet, Lukyan atya? — kérdeztem,
és letettem az asztaldra A kereszt és a sarkany dtjat. — De tGgy
latom, szereztél helyette mésikat. — Most én mosolyodtam el;
de nagyon hidegen, nagyon fenyeget&en, nagyon gunyorosan.
— Nevetségesebb hitvallast keresve sem talalhattam volna! Fol-
teszem, most be fogsz szdmolni réla, hogy beszéltél Istennel, aki
megbizott az Gj kinyilatkoztat4ssal, és te csak az & akaratat tel-
jesited, amikor igyekszel megtisztitani Szent Jid4s méltatla-
nul bemocskolt nevét. Igazam van?

Lukyan mosolya a fiiléig ért.

- Fraszkarikat! — legyintett. — En talaltam ki az egészet.

Elakadt a 1élegzetem.

- I:Iogyan?

- En taléltam ki az egészet — ismételte meg. Biiszkén kezé-
be fogta a kdnyvet. — Természetesen sokféle forrasb6l meri-
tettem, fSleg a Biblidb6l, Am &sszességében A kereszt és a sar-
kényt a sajat mivemnek tartom. Igazén jél sikeriilt, ugye?



Persze biiszkeség ide vagy oda, a nevemet nem irhattam ki ré,
de az imprimatGramat azért ratetettem.

Egy pillanatig sz6hoz sem jutottam. Aztan elhtztam a szé-

mat. ‘&M‘*"‘*'V(riﬂ

fogok talalkozni, egy szere gat ve-
zeti félre, és szilardan meg van gy6z6dv?‘i6h hogy az Ur &t sze-
melte ki Gj préfétanak. Volt mar dolgom ilyen fanatikusok-

- Azt hittem, valami j6 képkel('ierc’ivel megéldott l’ﬂ‘lﬂﬁ% :
nddal, aki 5nma

kal. Ehelyett kit tallok? Egy szemforgat6 cinikust, ,aki a sajét

hasznéra kieszelt maganak egy egész vallast. Azt hiszem, afa- .
natikus rokonszenvesebb lett volna, Kegyelmedtsl mar undo-
rodni sem tudok, Lukyan atya. Az 6rokkéval6ségig fogsz kin-
16dni a pokol tiizén.

- Nem hinném - felelte. — Azonkiviil rosszul itélsz meg en-
gem, Damien atya. Nem vagyok cinikus, és az én kedves Szent
Jadasombél sem profitalok kiilonssebben. S&t, egyéltalan nem.
Mig a ti papotok voltam, jobban éltem. Azért csinalom, mert
ez a hivatasom.

Le kellett Gilném.

- Nem értem — vallottam be. — Magyarazd meg!

- Most megmondom neked az igazat. — Lehalkitotta a hang-
jat; egészen furcsan beszélt, szinte selypegve. — En Hazug va-
gyok!

- Gyerekes paradoxonokkal akarsz dsszezavarni? —
tam fel élesen.

- Nem, dehogyis! — csititott mosolyogva. — Hazug vagyok
Nagybetiis Hazug. Ez egy szervezet, Damien atya. Egy vallas,
ha neked igy jobban tetszik. Egy nagy és hatalmas hit. Es én csak
porszemnyi képviselje vagyok.

- Ilyen egyhézat nem ismerek — mondtam.

- Persze, hogy nem! Csodélkoznék is, ha tudnal réla. Tit-
kos. Musz4j titkosnak lennie. Nem érted? Az emberek nem
szeretik, ha hazudnak nekik...

- En sem szeretem, ha hazudnak nekem - szakitottam fél-
be.

Lukyan sért6dott képet vagott.

- Széltam elére, hogy igazat fogok mondani, nem? Ha egy
Hazug ezt igéri, nyugodtan hihetsz neki. Kiilonben hogy biz-
hatnank meg egymasban? 1

fortyan-

Kezdtem azt hinni hogy Lukyan mégis &riilt; ugyanolyan fa—kf

natikus, mint minden eretnek, ha kissé komplikaltabb médon
is. Itt nyilvan valami bonyolult eretnekségrél volt sz6 az eret-
nekségen beliil, én azonban tisztdn lattam a kételességemet: fel-
tarni az igazsagot és a helyiikre tenni a dolgokat.

- Sokan vagyunk - folytatta Lukyan mosolyogva. —
Meglepddnél, ha tudnad, milyen sokan, Damien atya; tény-
leg meglep&dnél. De errdl inkabb nem beszélek.

- Akkor mondd el azt, amir8l beszélhetsz!

- Or6mmel — bélintott Lukyan Judasson. — Mint minden
vallasnak, nekiink Hazugoknak is van néhany alapigazsagunk,
amiben hisziink. A hit mindig szitkséges. Vannak dolgok, ami-
ket nem lehet bizonyitani. Hissziik, hogy az élet mélt6 r4, hogy
végigéljiik. Ez a dogmatikus alapvetésiink. Az élet értelme ab-
ban ill, hogy az ember él, ellenéll a halalnak, talin még dacol
az entrépiéval is.

- Tovabb! — siirgettem; és szindékom ellenére egyre jobban
érdekelt, amit mondott.

- Hissziik tovabba, hogy a boldogsag j6 dolog, amelyre t6-
rekedni kell.

- Az egyhaznak semmi kifogésa a boldogsag ellen — vetet-
tem kozbe szarazon.

- Ebben a magam részérSl nem vagyok biztos — jelentette
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ki Lukyan. — De err8l most ne nyissunk vitat! Akarhogy vi-
szonyul az egyhéz a boldogsaghoz, lényegében azt hirdeti, hogy
higgyiink a hal4l uténi létben, a Legmagasabb Lényben és egy
elég komplikalt erkoleskédexben.

- Ugy van.

- A Hazugok nem hiszik; hogy lenne élet a halal utéan, és

isteniik sm m latjuk az univerzumot, amilyen
valéjban, Dami a meztelen igazsag, hogy az uni-

wverzum iszonyd. Nekiink, akik hissziik és becsiiljiik az életet,
meg kell halnunk. Uténa semmi sincsen, csak 6rok ir, sotét-
ség, nemlét. Az életiinknek nincs értelme, nincs jelentSsége.

yanez 4ll a haldlunkra is. Ha egyszer eltidvozunk, nem te-
ik sok idSbe, és az univerzum elfelejt minket; nemsokara mar
olyb fog tiinni, mintha soha nem is léteztiink volna. Végiil
mindent folfal az entrépia, és a mi gyarl6 kis igyekezetiink mit
sem tehet a borzalmas vég ellen. Mindennek vége lesz, mint-
ha soha semmi nem lett volna. Maga az univerzum is mulan-
do, a»halél fia... és teljesen mng&ggy neki.

Iﬁtrad Sltem a székemen, és Weg futkirozott a hata-
mom:mlkozben Lukyan sivar szavait hallgattam. Azon kap-
tam magam, hogy a keresztet babrﬂgm a nyakamban.

-FNyomaszto bélcselkedés — m@ﬂtam -, és raadasul ha-
mls”Nekem is voltak mér ilyen réiﬂﬁtomésalm Azt hiszem,
legalibb egyszer életében minde k. De ez nem igy van,
atyam. Az ilyen nihilizmustdl me%hltem A hit véd8pajzs
a kétségbeesés ellen. gfw;

-0, hat ez egyértelmd, inkvizitor baratom! — mosolygott
rémi.ukyan - Oriiliik, hogy 1ly§1 jol értjiik egymast. Mar
majdnem kozénk tartozol. &

Réncba szaladt a homlokom.

- Telibe talaltal! — folytatta Lukvan Az igazsagok — min-
den nagy igazsag, és jorészt a kevésbé nagyok is — az emberi-
ség tobbsége szdmara elviselhetetlenek. A hitben taldlunk

‘véd8pajzsot elleniik. Te a te hitedben, én az enyémben, ma-

sok a magukéban. Nem szdmit, melyikben. Amig &szintén és
tiszta szfviinkbd] hissziik, tel]eseﬂ mindegy, milyen hazugsag-
ba kapaszkodunk.

Megsimogatta sz8ke szakalla klrowosodott végét.

- Tudod, a pszicholégusok mindig azt mondjik, hogy a
hivSk boldogok. Hihet az ember Krisztusban, Buddhaban vagy
Erica Stromjonesban, a lélekvandorlasban, a halhatatlansag-
ban vagy a természetben, a szerelem hatalmaban vagy egy po-
litikai part programjaban, a végeredmény ugyanaz. Hisz; te-
hat boldog. Akinek a szeme réanyilik az igazsagra, az kétségbeesik
és elveti magatél az életet. Az igazsag oly hatalmas; a hit oly
csekélyke, oly szegényes, oly sok benne a tévedés és az ellent-
mondas! Az ember a homlokzatok mogé tekint és atlat rajtuk;
aztdn megérzi magan a sotétség stlyat, és képtelenné valik a
boldogsagra...

Nem vagyok nehéz felfogasi. Rég rajottem, mire akar ki-
lyukadni Lukyan Judasson.

- Széval ti, Hazugok 4j hiteket talaltok ki.

Elmosolyodott.

- Mindenféle hitet, Damien Nemcsak vallasokat. Gondolj
csak bele! Mi tudjuk, mlcsorda szdrny( dolog az igazsag. Ezer-
szer tobbre tartjuk a szépségt. Igy hat szépséget teremtiink: fe-
lekezeteket, politikai moz lmakat, magasztos eszméket, hi-
tet a szerelemben és a baratsdgban. Mind csupa hazugsag. Mi
Snzetleniil terjesztjiik Sket, és sok mas hazugsigot is, el sem tu-
dod képzelni, mennyit. Megszépitjiik a torténelmet, a mito-
szokat, a vallast; mindent szebbé, jobb4, hihet&bbé tesziink.
A hazugsigaink persze nem tokéletesek. Az igazsdgok til na-
gyok: rdjuk nehezednek, idGvel 6sszeztizzak Sket. Am egy szép




napon talédn rabukkanunk egy igazi, nagy hazugségra, ami az
egész emberiség szdimara megfeleld lesz. Addig be kell érniink
sok-sok kicsivel.

- Attdl tartok, meglehet&sen hidegen hagy a tanotok —
feletem hiivisen és szenvteleniil; szinte transzban. — En egész
életemben az igazsagot kerestem.

Lukyanban volt elnézés. - ;

- Damien Her Varis atya, az inkvizicié ioVagja' Jobban is-
merlek téged, mint te Snmagadat. Te is Hazug vagy. Jol vég-
zed a munkad. Vilagrél vilagra utazol, és mindeniitt elpuszti-
tod az ostobakat, a lizadékat, a kétked&ket... akik
megingathatnék a hatalmas hazugsig épitményét, amelynek
a szolgalatéban 4llsz!

- Ha a hazugsag, amit szolgalok, valéban ennyire csodalat—
ramélté — néztem ra sztirésan -, akkor miért tagadtatok meg!?

- A vallasnak igazodnia kell a kultirdhoz és a tarsadalom-
hoz; egyiitt kell mikédnie vele, nem ellene. Ha strlédésok,
ellentmondasok tdmadnak, a hazugsag 6sszeomlik, és a hit
meginog. A te vallasod, Damien, sok vilagnak jo, de az
Arionnak nem. Itt bardtsagos az élet; a te hited szigord. Mi
szeretjiik a szépséget; a te hited szikmarkdan méri. Ezért ki-
javitottuk. Sokat foglalkoztunk ezzel a viliggal. Ismerjiik a

pszicholégiai profiljat. Szent Judasnak itt sikere lesz. A torté-
net szines, dramai és roppant megindit6. Judés tragédisja bol-
dogan végzidik. Az Arionon rajonganak az ilyen mesékért. A
sarkanyok? Kedves kis adalék. Erdemes lenne a ti tanaitokba
is beépiteni Sket. Csodalatos szornyetegek.

- Nem léteznek — mondtam.

- Dehogynem! — vagta ra. — Nézz csak héatra! — Ram vi-
gyorgott. — Latod, tényleg hit kérdése az egész. Hat te hon-
nan tudod, mi tortént valéjaban haromezer évvel ezeltt? Ne-
ked megvan a magad Jid4sa; nekem is a magamé.
Mindkettdnknek van konyve hozza. Melyik a valédi? A tiéd?
Valéban azt hiszed? Még csak a Hazugok Rendjének elss ko-
rébe nyertem beavatist, Ggyhogy nem ismerem minden tit-
kunkat, de azt tudom, hogy nagyon-nagyon régéta léteziink.
Nem lep8dnék meg, ha kideriilne, hogy az evangéliumokat
hozzam hasonlé emberek irtak. Jadas talan sohasem létezett.
Talan Krisztus sem.

- Meg vagyok réla gy6z6dve, hogy valamiféleképpen létez-
tek — mormoltam.

- Ebben az épiiletben t6bb széz ember van, aki Gszintén és
szivb6l hisz Szent Judasban meg A kereszt és a sarkdny ttja-
ban — felelte Lukyan. — A hit nagyon j6 dolog. Tudod, hogy mi-
6ta megalapitottuk Szent Jidas rendjét, az Arionon majdnem
egyharmaddal csokkentek az 6ngyilkossagi statisztikak?

Emlékszem, milyen lassan keltem £l a székb6l.

- Ugyanolyan &riilt vagy, mint minden eretnek, akivel va-
laha dolgom volt, Lukyan Judasson! — mondtam neki. — Saj-
nallak, amiért elveszitetted a hitedet.

O is felallt.

- Magadat sajnald, Damien Her Varis! — nézett a szemem-
be. — En tj hitet, 6j életcélt talaltam, és boldog ember vagyok.
Te, draga baritom, kétségek kozt hanyédsz, és nyomorultul
érzed magad.

- Hazugsag!

Attél tartok, ezt teli torokbél kidltottam.

- Gyere velem! — mondta Lukyan. Megnyomott egy falipanelt,
és a sarkanyait sirat6 Jidas képe neszteleniil a magasba siklott.
Mogotte lépesd vezetett az épiilet alsé traktusaba.

A pincehelyiség kozepén hatalmas tivegtartily emelkedett,
sziniiltig telve halvanyzold folyadékkal — a folyadékban pedig
petyhiidten lebegett valami, ami egy elaggott embri6 torz be-

nyomisit keltette. Idomtalan vizfeje és csenevész, sorvadt tes-
te egyszerre tlint vénnek és csecsemszer(inek. Karjabdl, 14-
babél és nemi szervébdl litktets csovek futottak egy halkan
zg6 gépezetbe; szemlatomast csak ez tartotta életben.
Mikor Lukyan felkattintotta a vilgitast, a valami kinyitot-

‘ta nagy, sotét szemét, és lelkem legmélyébe nézett vele.

- A munkatarsam — kzolte Lukyan, és megveregette a tar-

' talyt. — Johannes Azure Crux, a Hazugok Rendjébdl, a negye-

dik kor beavatottja.
- Es telepata — tettem hozz4 hallos bizonyossaggal. Tébb
vilagon vezettem mar pogromokat telepatik — tobbnyire gyer-

" mekek — ellen. Az anyaszentegyhaz azt tanitja a pszionikus
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er8krdl, hogy a Satdn mesterkedései, hiszen a Biblidban nin-
csen sz6 r6luk. Az 6ldoklések utan sohasem éreztem tisztanak
a lelkiismeretemet.

- Johannes abban a pillanatban 4tvizsgilt téged, amikor
betetted a ldbadat a kertbe, és kozolte velem a megfigyeléseit
— mondta Lukyan. — Még kéziiliink is csak néhanyan tudnak
réla. Nagyon hatékonyan segit nekiink hazudni. Megérzi, ki-
nek a hite szilard, és kinek csak dlca. Nekem telepatikus
vevSkésziilék van a koponyamba operélva, hogy barmikor kap-
csolatba léphessen velem. Annak idején & nyert meg engem
a Hazugok iigyének. Erezte a hitem megrendiilését; érezte a
kételyeimet, a kétségbeesésemet.

Ekkor fémes, kifejezéstelen géphang szélt hozzam a 1ét-
fenntart6 berendezésbdl; a tartélyban lebegs torzé beszélt.

- Es érzem a te kétségbeesésedet is, Damien Her Varis, ha-
mis pap. Tul sok kérdést tettél f61 magadnak, inkvizitor; ki-
faradtal, korhadt a szived, nincs tobbé hited. J6jj hozzank,
Damien! Igazi Hazug vagy régéta mar.

Egy pillanatig tétovaztam. Lelkem hiborgé mélyére tekin-
tettem, és megkérdeztem magamt6l, mi az, amiben hiszek. A
hitemet kerestem, azt a tiizet, mely hajdan langolt bennem; a
bizonyossagot az egyh4z tanaiban, Krisztus jelenlétét a szivem-
ben. Semmit nem tal4ltam — semmit. Bens&m iires volt és ki-
égett, teli kétségekkel és fajdalommal. Am amikor a szdm mér
sz6lasra nyilt volna, hogy vélaszt adjak Johannes Azure Cruxnak
és a mosolygé Lukyan Judassonnak, hirtelen rdbukkantam va-
lami masra: valamire, amiben mindig is hittem, gyermekko-
romban éppiigy, mint akkor a pincében.

Az igazsagra.

Hittem az igazsidgban, még ha fijt is.

- Elvesztettiik 6t, Lukyan — mondta a telepata, akit gro-
teszk médon Cruxnak hivtak.

Lukyan arcarél lehervadt a mosoly.

- Valéban? Pedig nagyon reméltem, hogy csatlakozni fogsz
hozzénk, Damien. Az volt a benyomasom, mar megértél ra.

Hirtelen eléntétt a félelem, és legszivesebben felrohantam
volna a lépcsén Judit n8vérhez. Lukyan nagyon sok titokba
beavatott, én pedigvisszautasitottam az ajanlatat.

A telepata megérezte a félelmemet.

- Nem arthatsz nekiink, Damien — sz6lt. — Eredj békével!
Lukyan nem mondott neked semmit.

Lukyan a homlokat rancolta.

- Rengeteg mindent elmondtam neki, Johannes.

- Persze. De hihet-e egy olyan megrégzott Hazugnak, ami-
lyen te vagy?

A tartélyban 1sz6 torz6 apré, rancos széja korcs mosolyra
huazédott, ahogy lehunyta 6riasi szemét. Lukyan Judasson na-
gyot séhajtott, és felkisért a lépcsén.

Csak évekkel késébb jottem rd, hogy Johannes Azure Crux
volt az igazi Hazug, és Lukyan az aldozat, akinek hazudott.
Persze hogy tudtam 4rtani nekik. Meg is tettem.



Anmi azt illeti, nem bizonyult til nehéznek. A piispoknek
voltak kapcsolatai kormény- és sajtokorokben. En is szerez-
tem par barétot a megfelels szamlékra atutalt Ssszegekkel. Az-
tan lelepleztem Cruxot, hogy ott rejt8zik lenn a pincében, és
megvadoltam azzal, hogy titokban agymosasnak veti ald Lukyan

hiveit. Barataink magukra véllaltik a vad képviseletét. A

rendd8rség hazkutatast tartqzt, kmtéztatta a telepata Cruxot,
és birésag elé allitotta. :

Természetesen felmentették. A védam mer8 ostobasag 3

volt: az emberi faja telepatak legfeljebb par 1épésrél tudnak

olvasni masok gondolataiban, ennél tobbre ritkin képesek.
Mivel azonban nincsenek sokan, az emberek 6sztondsen fél-

nek és irtéznak t8liik, Crux pedig elég visszataszité volt hoz-
z4, hogy kiilondsebb faradsag nélkiil az elvakult babona cél-
tablajava tegyem. Miutdn szabadlabra helyezték, csakhamar
ismeretlen helyre tdvozott Ammadon vérosabol, ha ugyan nem
az egész Arionrdl.

Meg sem fordult a fejemben, hogy rabizonyithatnam a va-
dat. A puszta gyand is elég volt. A hazugsag épitményén, amit
Lukyannal kézésen emeltek, mar megmutatkoztak az elsd re-
pedések. Hitet taldlni nehéz; elvesziteni konny(. A leghalva-
nyabb kétely is alaashatja a leger8sebb fundamentumot.

A piispok kdzremiikddésével tovabb szitottam a kételyeket.
Nem volt olyan egyszeri, mint kezdetben hittem. A Hazugok
alapos munkit végeztek. Ammadonban — mint a legtdbb civi-
lizalt varosban — hatalmas mennyiség(i informécié volt felhal-
mozva. Az iskoldkat, egyetemeket és kényvtarakat 6sszekotd
szamitégépes halézat barki szdimara hozzaférhetSvé tette ezt a
koncentralt bolcsességet, aki el akart mélyedni benne.

Mikor utdnanéztem a témdénak, rajéttem, hogy R6ma és
Babilon torténetében iigyes valtoztatasokat hajtottak végre,
és hogy Jadas Iskari6trél harom cimsz6 van — az egyikben mint
Babilon hédité kiralya szerepel. Ezenkiviil megemlitették a
nevét a fiiggSkertekkel kapcsolatban, és talaltam egy szécik-
ket az tigynevezett Codex Judae-rél is.

Es az ammadoni kézponti adatbézis szerint a sarkanyok
koriilbeliil Krisztus idejében haltak ki az Oféldén.

Végiil kigyomlaltuk az 6sszes hazugsagot: mindet kit6rol-
tiik a szamitégépek memoéri4jabél, noha féltucat nem-keresztény
vildg tudomanyos szaktekintélyeit kellett segitségiil hivnunk,
mire a kdnyvtirosok és akadémikusok belattak, hogy nem csu-
pén vallasi targya belvillongdsokba akarjuk belerangatni Sket.

Szent Jidas rendje id6kdzben hervadozni kezdett a nyil-
véanossag éles fényében. Lukyan Judasson lefogyott és inge-
riilt lett, templomainak legalabb a felét kénytelen volt felsza-
molni.

Az eretnekség persze nem pusztult ki teljesen. Mindegy,
mit taldlunk ki, mindig lesznek, akik hinni fognak benne. igy
hat az Arionon, Ammadon porceldnvarosaban, a széls6hajok
susog6 lombsatrai alatt a mai napig olvassdk A kereszt és a
sdrk4ny udtjat.

Arla-k-Bau a Krisztusi Igazsdggal egy év milva szallitott
vissza a Vessre, ahol Torgathon érsek végre engedélyezte ne-
kem a régéta kért szabadsagot, miel&tt harcba kiildétt volna
a legtjabb eretnekségek ellen. Gy&zelmet arattam hat: az egy-
h4z iigye rendiiletleniil haladt tovabb, Szent Judas Iskari6t
rendjét pedig alaposan megtépéztuk. Akkor még azt hittem,

Johannes Azure Crux — a telepata — tévedett. Megfizetett ér-

te, hogy alsbecsiilte a Szent Inkvizicié lovagjanak hatalmat.
Kés8bb azonban tjra eszembe jutottak a szavai.
Nem 4rthatsz nekiink, Damien.
- Nekiink?
_ Szent Judas rendjének? Vagy a Hazugoknak?

- Azt hiszem, tudatosan hazudott, noha tisztiban volt vele,
hogy i;el‘;fogom pusztitani A kereszt és a sarkdny dtjat. Mint
ahogy azzal is, hogy a Hazugokhoz nem nyilhatok, s&t — em-
liteni sem merem Sket. Hogyan is tehettem volna? Ki hitt vol-
na nekem? Gigaszi, csillagokat tszovd Gsszeeskiivés, oly si,
akiér a torténelem? Ennek tilsagosan Sriiletbize van — és ne-
kem nem volt semmi bizonyitékom.

A telepata azért hazudott Lukyannak, hogy épségben el-
engedjen a Szent Judas- féhazbol. Ebben ma mér biztos va-
gyok. Crux nagyon sokat kockéztatott, hogy beszervezzen. Mi-
kor végiil kudarcot vallott, lelkifurdalas nélkiil leirta
veszteségként Lukyan Judassont q:teg a hazugsagat: felaldoz-
hat6 sakkfigurak voltak egy nagyoﬂ} jatszmaban.

Igy hat élve tavoztam az Arionrél, és magammal vittem a
felismerést, hogy nem hiszek tobké, csak az igazsigban — az
igazsagban, amit mar nem taldlok meg egyh4zam kebelén.

Tizenkét havi szabadsagom folyaman, melyet olvaséssal és
tanuléssal toltottem a Vessen, a Cathadayon és Celia Vila-
gan, errSl végérvényesen megbizonyosodtam. Amikor letelt
az id6ém, Gjra megjelentem Torgathon Nine-Klariis Thun fo-
gadétermében, a legeslegrosszabb csizmdmmal a l4bamon.

- Ersek tr — mondtam neki -, nem fogadhatok el Gjabb
misszidkat. Arra kérem méltésagodat, mentsen fol az aktiv
szolgélat alél.

- Miért? — mordult fel a nagykomtir, indulatosan frécs-
kolve maga koriil. ‘

- Elvesztettem a hitemet — feleltem egyszer{ien.

Hosszan, 4thatéan hunyorgott rdam pupillatlan szemével.

- Semmi kozom a személyes hitedhez. Az kegyelmedre tar-
tozik, meg a lelkiatyjara — féjtatta végil. — Engem csak az ered-
ményeid érdekelnek, Damien atya. Kegyelmed mindig j6 mun-
két végez. Nem vonulhatsz nyugalomba, nem engedélyezem.

Az igazsag felszabadit minket.

De az igazsag hideg és iires és ijesztS, a hazugsagok pedig
szépek és kényelmesek.

Tavaly az egyhaz 4j {irhajét utalt ki nekem. Sirkdnynak
kereszteltem el.

Vége
Hlusztracio: Tikos Péter
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Odafent, az emeleten tovabb folytatoédott a kopacsolas. Mr
Hober, aki épp a pincébdl jott fel, a hiit6hoz lépett, félt6 dva-
tossaggal lerakta az asokat, eldvett egy Gjabb iiveg sort, aztan
letelepedett a nappali egyik fesl6 huzatd, 6don foteljaba, amit
1979-ben eltiint nagyapjatol 6rokolt, sok mas dologgal — pél-
daul a konyvespolc folé szogezett bikatrofeaval, meg a szek-
rénytetén porosodé vadéaszpuskaval — egyetemben. Mr Hober
nem kedvelte sem afotelt, sem a nagyapjat.

- Barcsak vége lenne mar a nyarnak — diinnydgte a bajsza
alatt. Egy legyet bamult, ami a kikapcsolt TV poros képernyd-
jén boklaszott fel s ald. — Iszonyu ez a h6ség.

- Tessék? — Mrs Hober a konyhaban matatott, taldn épp a
mosogatast fejezte be. Harminckét hosszi éve majdnem min-
den nap ekkor végzett. Mostanaban mar nem tort 6ssze sem
csészéket, sem tanyérokat.

- Nem értettem — mondta a férjének.

- Miért nem iszol te is egy sort? Hideg.

Az asszony belépett a szobéba, és a plafonra nézett.

- Szerinted meddig csinaljak még? — kérdezte.

- Zavar? — Mr Hober mélyet s6hajtott, majd hatrad6lt. Pro-
balt kényelmesen elhelyezkedni, Ggy, hogy a rugok ne bok-
jék a hatat. Nehezen sikeriilt.

- Igen. — Az asszony leiilt, az ajté melletti kanapéra. — Négy
napja ez megy. Tegnap olyan koran kezdték, hogy nem tudtam
t6liik aludni.

- Es a fiildugok?

- Meleg van. Zavarnak. Kiilénben is, nappal csinéljak iga-
zén. Ejjel 6k is alszanak egy keveset. Azt hiszem.

- Alszanak — biccentett Mr Hober elmélédzva. — Mi lesz ma
este a tévében?

- Nem tudom. Milyen soriink van?

A férfi a n6 felé emelte a mélyzold iiveget. Az asszony fin-
torogva megrazta a fejét.

- Nem szeretem. — Megint a plafonra nézett. Idegesnek
tlint. — Abbahagyhatnak mar.

- Bekapcsolom a tévét — mondta Mr Hober, és taviranyito6
utan nyult.

- Akkor is hallani fogom. Elegem van ebbdl a kopogasbol.
Szétesik a fejem.

A felvillan6 képek elijesztették a maszkalo legyet. Az 6t6-
s6n hireket mondtak. Franciaorszag Gjabb atomkisérleteket
hajtott végre.

- Probalj meg nem odafigyelni.

- Miért nem sz6lsz nekik? — kérdezte az asszony. A férfi
csatornat valtott. Lélegzetvételnyi ideig egy fiatal nd sikitott ré-
miilten a képernydn, aztan egy utcat mutattak, amin valakik
valaki masokat iildoztek, fegyverrel a keziikben. Rossz fitk a
rossz fitik ellen, gondolta Mr Hober. Kedvelte a rejtélyeket.
Vajon melyik oldal kerekedik majd foliil?
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- Tudod, miért nem szélok nekik — mondta a feleségének.
— Ne kezdd ezt, Martha. Tudod miért.

- Nem kezdem. De sz6lhatnal nekik. Csak te félsz. — Mrs
Hober a tisztdra mosott 4sdkra pillantott, aztan a bikatrofeara,
a konyvespolc folott. — Azt hiszed, gyanakszanak valamire.

- De igen. Kezded. Es nem hiszel nekem. Amikor 4sni
kezdtem, akkor se hittél. Pedig igazam volt.

- Csak zavar a zaj. Miért gyanakodnanak? Zavar a kopécso-
las. Mit csindlnak egyaltalan? Mi az Istent kopacsolnak? Mi az
Istent?

- Réla ne beszélj. — Mr Hober ismét megnyomta a tavira-
nyit6 egyik gombjat. A kép fehér, sziszeg6 pontta ugrott 6ssze,
miel6tt végleg elhalvanyult. — Tudod miért.

A férfi letette a sorét. Feltapaszkodott a fotelbdl.

- Egyébként, azt hiszem, csak egy valaki koltozott ide,
Martha. Nem tobben. Csak egy — mondta Mr Hober, miel6tt
kelletleniil elindult az ajto felé.

Hoberék folsé szomszédja két hete, junius végén, egy esé-
aztatta szerdai délutanon kolt6zott be a mar ki tudja, mi6ta
iiresen 4ll6 lakasba. Egy kopottkék, bérelt furgonnal hozta el
a butorait. Ugy tiint, nincs tal sok holmija, de aztin az elsé
nagy cipekedést kovetd negyedik napon ujra leparkolt a kis
teherautoval az 6don haz — 1j otthona — el6tt. Egy jokora 1adat,
és egy csomo deszkat hozott, ponyvaval letakarva, noha ak-
kor mar vakité kék volt az ég. Nyoma sem latszott felhének.

- Ott, — magyarazta fennhangon a férfi az 6t a 1épcséhaz
kapujanak hiivés arnyékabol figyel6 Mrs Pickingnek- az
Awbury utcaban, ott nem lehetett rendesen dolgozni.

Mrs Picking, az 6tvenes éveinek derekan jaro, fajos labu
hazmesterné homlokat rancolva bélintott. Volt egy baratnéje,
aki azon a kornyéken lakott.- A kutyak, ugye? — kérdezte az 1j
lakotol. — Azt beszélik, éjjel-nappal ugatnak azok a dogok.

- Ugy bizony — helyeselt a masik, mikézben leverte ruha-
jar6l a faladéarol és az immar félrehajtott ponyvarol raragadt
port. Latszott, hogy nem tudja majd egyediil felcipelni se a 14-
dat, se a deszkakat.

- Az ember nem tud odafigyelni semmire — tette hozzé a
férfi.

- Mivel foglalkozik? — Mrs Picking kutato pillantassal mér-
te végig. Jokotéstl, harmincas éveinek végén jaré ember volt.
Az a fajta, akir6l Mrs Picking nem nagyon tudta volna kita-
lalni, miféle is valojaban. Iroddban dolgozna? Ahhoz tul er6s.
Viszont nem elég izmos ahhoz, hogy igazi kétkezi, gyari mun-
kas legyen, mint Mrs Picking férje.

- Renddr vagyok. Vagyis voltam.

Mrs Picking érdeklédve felvonta a szemoldokét.

- Valami ilyesmire gondoltam. Tudtam, hogy valami ilyes-
mi a munkaja. Latszik magan.
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- Latszik? Tényleg? — A férfi el6halészott egy cigarettat
fekete, gombolatlan ingének zsebébdl, és ragyujtott.

- Nem utcai rend6r, ugye? — kockéztatta meg Mrs Picking.

- Nem. Nyomoz6. — Kodl6 fuistkarika lebbent semmivé. —
Az voltam. Mocskos zsaru.

A férfi halkan nevetett. Mrs Picking zavartan mosolygott.

- Miért hagyta ott az allasat?

- Kiragtak — felelte a férfi, fiirkész6 tekintetét Mrs
Pickingébe mélyesztve.

- Miért? — a n6 elforditotta a fejét. Meghokkentnek latszott.

- Tal jol 16ttem. — Soka jott a felelet. — Azt hiszem, ezért.

- Jézusom! Csak nem 16tt agyon valakit? — Mrs Picking
egészen belesapadt a gondolatba.

A férfi megrazta a fejét.

- Nem. Nem l6ttem agyon senkit. De jobb is igy most. Most
szobrokat faragok. Egész
jol megy. — Hatrapillantott,
a furgonon varakoz6 lada-
ra. — Es még fizetnek is ér-
tilk. Nem tud valakit, aki
segitene felvinni ezt itt?

Mrs Picking mélyet s6-
hajtott megkonnyebbiilésé-
ben. Barmily kivancsi ter-
mészetii is volt, nem akart
efféle tigyekrdl tudni. Még
nem. Majd, ha egy kicsit
mar jobban megismerte ezt
az embert. A titkok meg-
fejtésének megvan a maga
ideje.

- Hat, megkérhetné Mr
Hobert... de varjon csak, 6
nincs itthon. A fiam viszont
biztosan tud segiteni, bar
épp munkaba késziil. Var-
jon egy kicsit, szolok neki.

Mrs Picking megfor-
dult, és benyitott lakasanak
tolgybarnara mazolt ajta-
jan.

- John! John! Légyszi-
ves, gyere ki egy kicsit, ha
tudsz! Elkelne itt egy kis
segitség! — aztan megint ki-
pillantott, az 6ij lakéra. — Hova akarja vinni? Fel, a lakasba?

- Nem. A pincébe. Ha lehet.

- Sajnos nem. Sajnalom. — Mrs Picking bocsanatkérén né-
zett a férfire. — Az egész pince Mr Hoberé.

- Az egész?

- Igen. Megvette. Raktarnak. Mindenki mas a padlast hasz-
nalja.

Az \j lako arca felderiilt.

- A padlast? Az j6. Jut egy zug nekem is?

Mrs Picking megnyugtatéan mosolygott. Persze hogy jut
egy zug. Es John majd segit. A padlason van hely. Csak a pin-
cében nincs.
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Aznap este Mrs Picking bolognai makardnit csinalt vacso-
rara. A névérétdl tanulta a receptet, aki harom évig Olaszorszag-
ban élt. John, Mrs Picking fia odavolt anyja féztjéért — épp
ezért az asszony csak azutan kérdezte az uj lako fel6l, miutan
masodszor is megiiresedett a tinyérja. Nem csoda, hogy John
sokat evett. Ugyanott dolgozott — a Portman hajogyarban -,
ahol az apja.

- A ladaban... — A fit hosszat nyujtézott. Faradtnak 14t-
szott. — A ladaban egy jokora szobor volt. Fabol. Egy bika
szobra.

- Egy bikaé? Biztosan a kdvetkezd alkotasa. Eladja dket. J6
pénzért.

- Még nem volt teljesen kész az a bika — bélintott John. —
De mar nem sok hidnyzott. Szerintem j6 szobor. Ha eladja,
egy ideig megél beldle.

- Es a lécek?

- A léceket is a lakasba
tette. Csak az iires 1adat
vittiik fol a padlasra. J61
elfért a sarokablak alatt,
Mrs Wilson kényvei mel-
lett.

Mrs Picking toprengett
egy darabig, aztan vissza-
fordult a mosogatéhoz.
Mrs Wilson poros, 6cska
konyvei mellett j6 helye
lesz annak a ladénak — no
de mi van, ha tobb van ne-
ki?

- Sz6lni fogok Mr
Hobernek - jegyezte
meg.- Gondolod, hogy
hoz még Gj dobozokat? —
kérdezte John. Mrs
Picking mar tdbbszor
érezte Ggy, hogy a fia kita-
lalja a gondolatait. Ettsl
legtobbszor megijedt —né-
ha viszont furcsa biiszke-
séggel toltotte el a dolog.

- Nem hiszem, hogy
Hober belemenne — tette
még hozza John.

- Azért én majd meg-
probalom. Talan bemutatom Gket egymasnak. Megbeszélhetik.

- Virj egy kicsit ezzel, mama. Legalabb egy hetet.

Mrs Picking egyetérten mosolygott. Egy hét, vagy ketts.
Addig talan meg is szokjak egymast egy kicsit.

Es John altalaban j6 tanacsokat adott.

Mr Hober a fols6 szomszéd lakasanak ajtaja el6tt 4llt. Oda-
bent valaki telefonon beszélt, valaki massal. Mr Hober kivan-
csi volt. Szerette a titkokat — ha nem rajongott értiik. Az (ij la-
ko6 kihallgatasa kozben jutott ideje alaposan szemiigyre venni
az (ijonnan folcsavarozott arany névtablat is. Szép volt. Teke-
regd, mattfekete betlikkel a Martin Hampton név 4llt rajta.-
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Igen. Nemsokéra jovok. — Vajon Hampton hangjat hallotta?
Igen. Hiszen egyediil koltozott ide.Csend. Biztosan a vélaszt
hallgatja, gondolta Mr Hober. Boldog volt, hogy hallgatézhat.

-Hamarosan vége. Nyugodj meg, meglesz. Elintézem. Per-
sze, persze hogy el...

Vajon mir6l beszélhetnek? Mr Hober még kozelebb éllt az
ajtéhoz.- Igen, megvan — sziiremlettek ki a szavak. — Itt van.
A kezemben. Igen. Biztos. Aztan mar nyugodtan alhatunk.

Mr Hobernek az alvasroél és a nyugalomrol eszébe jutott a
felesége, és az, hogy miért is jott fol. Elfintorodott, és hatralt egy
rovid 1épést. Aztan még egyet. Még véletleniil sem akart gya-
nasnak tiinni Hampton szemében — é€s Marthat sem akarta na-
gyon megvarakoztatni.

- Nem tudom. Virj
csak... — Mr Hober ko-
pogtatott. — Varj egy ki-
csit — mondta az ajté mo-
gott a hang, nagyon
halkan. Aztan még hozza-
tette: — Igen. Azt hiszem.

Mr Hober még egy-
szer kopogott.

- Ki az? — Ez a kérdés
mar neki szolt. Utélta az
ilyen kérdéseket, de erét
vett magan.- Bill Hober.
Az als6 szomszéd.

- Mr Hober? Egy pil-
lanat, Mr Hober — felelte
a férfi odabent, a lakasban.
Aztan valamivel halkab-
ban folytatta. — Egy pilla-
nat és megvagyok.Ez va-
jon nekem szolt?
gondolta Mr Hober. De
feleletet taldlni mar nem
jutott ideje. Egy, kettd.
Folytott, puffanva elfalo
szisszenéssel két apro, fe-
kete lyuk szakadt el6szor
az ajtoba, aztan Mr Hober
mellkasaba. Lovések. Hangtompitoval felszerelt 16fegyverbdl
adték le 6ket, és talan még a Mr Hober hata mogotti ajtot is
atiitotték, miutan kirobbantak a hatabol.Mr Hoberbdl feketén
bugyogott a vér. Sziven 16tték, pontosan sziven. Kétszer egy-
mas utan. Alig egy-két centiméter valasztotta el egymastol a
sebeket. Nem mintha ez szamitott volna. Barmelyik 16vés ha-
lalos lett volna egyediil is. Faforgacs szallt a leveg6ben, lassan
lebbend 6szi levélkavalkadként kovette az elzuhano testet.
Osz. Aztan tél. Mr Hober szemének tiikrébe belefagyott a
dobbenet.- Megvan — mondta odabent a hang, talan Hampton
hangja, a telefonba. — Mindjart jovok. Mondtam, Martha.
Mondtam. Maradj ott. Jovok. Martin Hampton ajtaja befelé
nyilt. A férfi lassan, 6vatosan lépett ki, mint aki tart valamit6l
— valamit6l, ami ugy t{int, nem a lebukés veszélye. Leguggolt
a vérben hever6 Mr Hober mell€, €s megprobalta kitapintani
a pulzusat a nyakan is, és a kezén is. Egy hosszu, siiket percen
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at figyelt, miel6tt kissé megnyugodva felallt, és mélyet sohajva
nekilatott, hogy Mr Hobert a 1dbainal fogva behtizza a lakas-
ba. Amikor ezzel megvolt, feltordlte azt a széles, fekete vér-
csikot, ami az elvonszolt Mr Hober nyoman kigyo6zott. Par ha-
tarozott mozdulat volt csupan, egy kozonséges
felmosoronggyal.

Az ajtoéval nem tor6dott kiilondsebben. Csak azért zarta be
maga mogott, hogy ne hallatsszon ki az ujrakezd3d6, &m min-
den eddiginél hangosabb kopécsolas. Hossza szogeket vert
be. Néhany hosszi szoget, a megfeleld helyekre. Kalapaccsal.
Nem tartott neki til sokaig. Martin Hampton az asztalra tette
az acélsziirke pisztolyt, amir6l még odafont, sajat lakasaban
letekerte a hangtompitoét.
Miér nem volt ra sziikség.

- A neheze megvan —
mondta elégedetten.

Martha Hober ellépett
az ablaktol, és szembefor-
dult a férfival. Szomoru
volt? Vagy csak annak lat-
szott? Hampton nem tudott
volna felelni ezekre a kér-
désekre.

- Megvan. Igen — az as-
szony a csovénél fogva fel-
emelte a fegyvert. Reme-
gett a keze. — Ez ennyire
nehéz? Nem hittem volna.
Nem.

Sziinetet tartott. Olyat,
amirdl a masik tudta, hogy
nem szabad megszakitani.

- Régota szerettem
Billt. Hossz volt 4m ez az
1d6, Martin.

- Tudom, névérem. De
elarulta a Rendet. A férjed
megdriilt, Martha.
Hampton az asszony felé
kindlt egy doboz cigarettat,
puszta udvariassagbdl. Va-
16szintitlennek tartotta, hogy az unokanévére raszokott volna
a dohényzasra az alatt az id6 alatt, mig tavol voltak egymas-
tol. — Bill megkattant, Martha. Befalazta. Csessze meg.

- Igen. De akkor is szerettem. — A nd szemében kdnny-
csepp csillant. Szipogott. — Nem gondoltam, hogy ez lesz a
vége. Olyan biiszke voltam, Martin.

Hampton adott neki egy zsebkendét.

- Ezek a titkok gyakran az Griiletbe kergetik az 6rz6iket,
Martha. Egy f6pappal is megeshet. De ha megesik, akkor mar
nem f6pap, még ha egyenes agon leszarmazottja is a... Sz6val
Bill mar csak egy 6riilt volt, aki halélos veszélyt jelentett a
Rendre. — Hampton felkelt a fotelbdl, és az ablak melletti polc-
hoz lépett. — J6 ez a vaza. Honnét van?

- Es most mit fogunk csinalni? Lemegyiink és... —and el-
harapta a mondat végét. Kétségbeesett pillantast vetett
Hamptonra, aki épp visszatette a vazat a helyére.
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- Kicsit porosak a polcaid — diinnyogte a férfi. — Igen. Le-
vissziik a pincébe. De nem. Mégsem. E16bb kiassuk.

- Kiassuk? Nehéz lesz, Martin. De legyen. J6. Assuk ki.
Bill, midta befalazta, minden nap lemegy, akarom mondani
lement, hogy csinaljon valamit. Engem soha nem engedett le.

Hampton felvonta a szemoldokét. Ragyujtott egy ujabb ci-
garettara.

- Soha?

- Soha. Azt mondta, az én érdekemben.

- Hat persze. Ugye nem baj, hogy a vazaba hamuzok? Ugy-
is tiszta por. Aztan levissziik Neki Bill tetemét. Biztosan ret-
tentd éhes lesz. Huszon... Te jo ég. Kurva éhes lesz.

- Mit csinaltal Billel?

- Miutan lel6ttem? Megfeszitettem, az aldozati ritualénak
megfeleléen. A Szobor el6tt. A Szobor majdnem olyan jo,
mint az igazi. Szerintem megérezte O ott, Odalent.

Martha megborzongott. Futé pillantéast vetett a falon fiig-
g6 bikakoponyara.

- Az ott... az is olyan, mintha igazi lenne, nem? Iszonyt
dolgokat csinalunk, Martin. Odavetjiik neki sajat unokajat,
hogy falja fel.

- Iszonyu titkokat védiink, Martha. Ezt biztak Bill nagy-
apjara és az O el6deire az... az Egick. Es ezt bizta rank Bill
nagyapja. Az a feladatunk, hogy Ot és utddait, akik olyannak
sziiletnek, mint O, segitsiik és szolgaljuk.

-Mit gondolsz, miért nem lett olyan Bill apja is, mint...
mint O? Gondolod, hogy Bill nagyapja lesz az utolsé, aki
Posszeidon atkat hordja?

- Nem tudom, Martha — Hampton megvonta a vallat. — Nem
tudom, hogyan alapitotta meg a Rendet. Es nem tudom, mi
volt a Rend el6tt. Nem is szeretek talalgatni. Tudod, minden
titok az Ové...

Mrs Hober biccentett — de Martin folytatta.

- ...de azt hiszem, ha engem kérdezel, hogy szerintem az
elsd, a krétai utan mindig egy létezett, csak egy, aki ugyan-
olyan volt, akarhany gyermeket is nemzett az el6z6. Csak egy
lett olyan, mint az apja. A tobbiek emberek maradtak. Es Bill
nagyapja utan... Szoval az 6 egyetlen gyermeke valamiért mar
nem volt az. Es Bill... de én azt hittem, te ezt mindenkinél
jobban tudod a foldon. Soha nem beszéltetek errdl?

- Nem. Err6l soha. Megprobéltam, de nem... Egy pontnal
soha nem volt hajland6 tovabb menni. De Bill nem az. Azt hi-
szem, észrevettem volna. Es 6 is egyetlen gyermek volt. Egyet-
len — és nemzGképtelen. Probaltuk.

- Talan ezért alapitotta Bill nagyapja a Rendet? Tudta vol-
na, hogy 6 lesz az utolso a fajtajabol? Tudnia kellett, hisz O a
Labirintus ura. Bill pedig szerintem sem volt az. — Hampton
kényszeredetten nevetett. — Akkor nem tudtam volna lel6ni.
Darabokra tépett volna, azt hiszem. Ott helyben.

Martha megrazta a fejét, és elindult a konyha felé.

- F6zok egy kavét. Jot fog tenni mindketténknek.

Hampton az ablakhoz Iépett, s az livegre tette a kezét. Az
utcat nézte, de a gondolatai mar mashol jartak.

- Asokra lesz sziikségiink, Martha. Billnek vannak 4s6i,
ugye? Biztos vannak.

Martin Hampton leverte a cigarettajarol a hamut, ami egye-
nesen a vaza mélyére, a feneketlennek ting sotétségbe hullt.
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Por a porhoz. Hamu a hamuhoz.

John Picking konnyed Iéptekkel kaptatott f61 Mr Hampton
lakasanak ajtajaig. Neki semmiség volt ez a két emelet. Az
anyjéanak ot percébe is beletelt volna. Ot percébe — és igen sok
fajdalmaba.

Csak amikor mar majdnem megnyomta a csengé gombjat,
csak akkor vette észre a goly6 iitotte lyukakat — és azt, hogy az
ajto résnyire nyitva maradt.

- Mr Hampton! — John azon kapta magat, hogy a szive va-
dul kalapal. Mi van, ha betértek Mr Hamptonhoz? Mi van, ha
még mindig itt vannak a betor6k? Nem, nem ennél rosszabb tor-
tént. Okolbe szoritotta a kezét.

- Mr Hampton! Itt van?

Odabent néman hallgatott a sotétség.

John ellazitotta az izmait, aztan belokte az ajtot és belé-
pett.

Labirintus. Minden titkok rejteke.

Hampton és Martha nem lepddtek meg igazan azon, ami
a pince tdmor, vordsbarna foltos vasajtaja mogott vart rajuk.
Tudték, mire szamithatnak. Bill Hober az évek soran kibon-
totta az eredeti pincefalakat, és tovabb asott — amig el nem ér-
te a szomszédos hazak pincéit...

- ...ha elég mélyre mennénk — diinnydgte Hampton, — sze-
rintem a metroalagutig is eljuthatnank.

- Ha elég mélyre mennénk — felelte Martha -, Bill szerint
kijutnank ebbdl a vilagbol. Bill szerint a Labirintus mélyebb,
mint a foldi vilag. Bill szerint a Labirintus él. En hiszek neki.

Vizeseppek, rozsdas csdvek, csend és sotétség. A férfi meg-
borzongott, amint korbevillantotta zseblampéjat.

- A padlas sokkal baratsagosabb.

Ledobta az asokat.

- Ne mondj ilyeneket! Ez itt szent hely — suttogta Martha
elszorult szivvel. — Latod, Bill még akkor sem tudott szaba-
dulni a... annak a hatasa al6l, amikor Az mar tbb, mint két év-
tizede be volt falazva.

- Nem — ingatta a fejét Hampton. — Soha nem hittem volna,
hogy pont sajat vére fordul majd ellene. Remélem nem esett
komolyabb baja. Ha mégis... akkor az az Egiek rendelése.

El6reindult, Martha pedig azonnal a nyomaba eredt. Nem
akart egyediil maradni a Labirintusban, még akkor sem, ha va-
16di beavatott volt, hiiséges és odaadé tagja a szervezetnek,
mely a mélység titkait vigyazza — a Rendnek, mely a borzal-
mas Minotaurusz nevét viselte.

Egy orokkévalosag telt el, mire megtalaltak a vérvords hi-
eroglifakkal diszitett falat. Szerencséjiik volt, hogy tudtak, mit
keresnek. Odalent a Rend tanitésai szerint az ember egyetlen
reménye az lehet, ha pontosan tudja, mit keres. A fonalak tal
egyszertlien szakadnak.

- Vajon hogyan zarta be? — Martha félt. Faztak a csontjai
ett6l a kérdéstol.

Hampton két kézre fogta az asét, s a végével rasujtott a
falra. Tompa dobbanas volt a valasz, semmi tbb.

- Hogyan tudta bezarni? Mit gondolsz, Martin?

A férfi immér médszeresen bontotta a falat. Kezdett ful-
lasztova valni a por.




s TGTATS

A

G AB OR
%

- Martin!?

- Nem tudom, Martha — kéhogte a masik. — Nem tudom.
Talan csapdaba csalta valahogy. Végiil is az unokdja, nem? A
lényeg az, hogy mi most kiengedjiik. Hatalmas szolgélatot te-
sziink a Rendnek.

- Elarultam Billt, Martin. — Martha a fal tovében iilt. Egy
csotany maszott a 1aban, de 6 meg sem rezdiilt. A kislany, aki
lelke mélyére temettetett, sikoltozott volna. De 6 elhallgattat-
ta. Most moccanni sem moccant.

- Kar, hogy csak ennyi id6 utdn dontottél, Martha. — Hampton
megfordult, ingujjaval megtorolte izzadt homlokat és a n6 sze-
mébe nézett. — A Rend mindennél fontosabb. J6, hogy végiil ra-
jottél erre és megirtad azt a levelet. A... a Bika nélkiil meghalt
volna a Rend. A Rend nélkiil meghalt volna a Bika.

- ...és akkor a vilag minden szOrnyiisége az emberiségre
szakadt volna — motyogta Martha csendben. — Minden titok.
AKkkor is. Elarultam Billt.

- De megmentetted a Rendet, és a...

- Miért nem mondod ki, Martin?

A férfi megtorpant a mozdulat kdzepén.

- A Minotauruszt. A Bikat. A Bikat! — livoltotte Martin
Hampton megbicsaklott, mar-mér sikolté hangon, és dithddten
verni kezdte a falat. — A Bikat! Minotauruszt!

- Ne, Martin! Idehivod, és felbGszited! — Martha sirva fa-
kadt. — Itt nem szabad igy megsérteni a Hallgatast!

Hampton hirtelen elnémult — de nem Martha miatt.

Beszakadt a fal, és egy iszonytato biizt araszt6 iireg nyilt
meg. Embernyi rejtekén, ugy tiint, nincsen semmi.

A férfi odahajolt. K6zel, egészen kozel. Bevilagitott a zseb-
lampaval.

A felfoszl6 félhomaly mélyén egy test hevert. Egy lefeje-
zett, réges rég oszlasnak indult emberi tetem.

Hampton oklendezni kezdett.

Nem tudta visszafogni a hanyingerét.

- Képtelenség — mondta, miutdn mar meg tudott szélalni.
— Nem o&lhette meg a Minotauruszt.

Martha nem valaszolt azonnal — nem merte hangosan ki-
mondani a gondolatait, a gondolatokat, a lakasuk falara fliggesz-
tett hatalmas bikatréfeardl — igazi lenne, az lett volna a kopo-
nyéaja? -, a vadaszpuskarol, Bill Hober 6rokségérdl, amit legjobb
tudomasa szerint a nagyapja — az utols6 Minotaurusz? — ha-
gyott ra.

- Mihez kezdiink most, Martin? — suttogta végiil. — Mihez
kezdiink?

Hampton nagyokat fujt.

- Sajat vére végzett a Minotaurusszal. Megtartjuk a titkot,
Martha. Ketténké lesz a legszomytibb titok, ami valaha is 1é-
tezett.

- Es a haz, Martin? Nyomozni fognak utidnunk.

- Titkok és titkok, Martha. Kezdek rosszul lenni a titkok-
t6l. Van valami, amit gy tlinik, nem tudsz. Furcsa, hogy ezt
nem mondta el Bill, pont ezt... Ha nyitva hagyjuk a pinceaj-
tot, a Labirintus elviszi a haz titkait. Senki nem tud majd sem-
mirdl. Csak a beavatottak kezében lehet kulcs. A beavatotta-
kéban — azaz a mi keziinkben, ehhez a titokhoz, Martha, a
miénkben, akik sosem laktunk itt. Nemhogy nem laktunk...
de nem is jartunk itt soha. Erted, Martha?
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Mrs Hober bélintott. Ertette.
Masnap reggel 8:30-kor Martha Hober és Martin Hampton
elrepiiltek New York allam felé.

Oktoberben, két honappal késdbb, rozsdaba fordul a vilag.

- Valamiért mindig azt hiszem, hogy maga nés ember, Mr
Hober. Nem tudom, miért. Ne haragudjon.

Mr Hober, mindkét kezében egy-egy telepakolt szatyorral
a haz kapujanak boltive alatt 4ll — éppcsak hazaért a bevasar-
lasbol. Mrs Pickingre mosolyog. Mar rég nem féjlalja a szo-
gek itotte sebhelyeket, sem a tenyereiben, sem a bokajanal —
és golyojarta szive is Gjra nyugodtan ver mar éjszakanként.
Labainal lehullott falevelek kavarognak.

Nem latszik rajta, hogy 6 a Minotaurusz. Pedig 6 az. Csak
éppen titokban tartja kilétét. Rejt6zik.

- Hat, tudja, April, elmondok maganak egy titkot. De csak
ha nem mondja tovabb senkinek. Senkinek. Megigéri?

- Ugy ismer engem? — mosolyog vissza Mrs Picking. Imad-
ja a titkokat.

- Egyszer, talan nem is olyan régen, nds voltam. Volt fele-
ségem. De mar nincs. Elhagyott — vagy én hagytam el 6t? Nem
is tudom. Nem tudott titkot tartani. Sem &, sem a baratai. Azt
hitte, egy egészen apro titok megtartasahoz is egy hadseregre
van sziikség. De legalabbis egy titkos szervezetre.

Mrs Picking nevet, halkan, kissé karérvendéen. Mr Hober
folytatja.

- Martha olyan volt, mint a nagyapam. Képzelje el, a meg-
boldogult 6reg egyszer valdban, érti, valoban létrehozott egy
egész titkos tarsasagot. Es tudja, miért csinalta? Mert egyediil
volt, és att6l félt, nem lesznek gyermekei.

- Egy titkos tarsasagot? — kérdezi Mrs Picking, G6sszevont
szemoldokkel, rosszalloan.

- Hogy legyen kinek elmondania a titkait. Kész Griilt volt.
De ne haragudjon, a feleségemnél tartottam. Martha... Nos.
Halottak vagyunk egymas szamara. Vége.

Mrs Picking bélint, mint aki mindent tud. De nem kérdez.

- Nem jon at este egy teara, Mr Hober?

- Csak Bill, April. Maganak csak Bill — de hiszen ezt mar
sokszor mondtam. A meghivast kdszonettel elfogadom — de
csak akkor, ha biztos abban, hogy nem zavarom majd 6néket,
kivaltképp a fiat a pihenésben. Tudom, mennyire csinyan meg-
sériilt John abban a szerencsétlen augusztusi balesetben. Bor-
zasztd, hogy egyes emberek micsoda vadallatokat tartanak a la-
kasukban. Higgye el, teljes szivembdl kivanom, hogy John
mihamarabb meggyogyuljon, és remélem, visszatér majd az
emlékezete is.

Mrs Picking szomortian biccent.

- Az orvosok azt mondjak, magara a balesetre soha nem
fog tudni visszaemlékezni. De nyugodtan j6jjon at, Mr Hober.
Senkit nem fog zavarni. S6t. John még oriilni is fog maganak.
Kedveli magat, Mr Hober.

- En is nagyon szeretem 6t, April. Olyan az a fia, mintha
csak a sajat fiam lenne. Bizony, ha lenne fiam, olyan lenne,
mint John.

Es a Minotaurusz mosolyog.

Egészen emberinek latszik.

Egészen emberinek.

[llusztraciok: Tikos Péter
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01. A GRIFFEK
TESTALKATAROL
ES NEVEZETEIROL

Ezek a lények az oroszldn és a sas keverékei: testiiket az oroszlantdl,
szdrmyukat és fejiiket a sastél kaptdk. Sz676s, csticsos hegyti fiiliik van,
mint a kutydnak. Hats6 fertalyuk mindenben az oroszldnéra hason-
lit, mellsé ldbaik azonban hatalmas saskarmokban végzédnek. Szdr-
nyukat, fejiiket és mellkasukat tolltakaré boritja, testiik tobbi részét
duis oroszldnbunda. Altaldban nyolcszor akkordk, mint az oroszldn, és
er6sebbek szdz sasndl is. Egyes megfigyel6k szerint kigyéfarkuk van, de
val6sziniibbnek tiinik, hogy ezt a testrésziiket sxérzet fedi, és sitét dr-
nyalatii bojtban végzédik, akdresak ax oroszldnoké.

Szinezetiik meglehetdsen sokféle, fajrél fajra vdltozik. Tébbnyire
eléggé egyhangii — homokszin bunda bama sastollakkal -, dm a térzs
lehet héfehér vagy meleg aranysdrga is, esetleg krémszinii, skarldt fol-
tokkal. A fej- és a szdrnytollak egyes példdnyokon kékek vagy zéldek,
a mellkas tollazata élénkpiros. Ami a csért és a két mellsé csiidit ille-
ti, exeknek a szine szarusdrgdtdl ragyogé aranyfénytiig vdltakozhat.
Maguk a saskarmok jobbdra feketék.

Igy frja le a griffmadarakat Michael Page a Sosemwolt dolgok
enciklopédidjdban, s lassuk be, az dbrazolas alapossagaban a leg-
igényesebb érdekl&d6 sem tal4lhat kivetnival6t. Talan csak azt
a hibit lehet felréni neki, hogy oroszlan és sas ivadékainak mond-
ja Gket; ez merSben tudomanytalan 4llaspont. A griffek kiilén
fajt alkotnak, egymas kozott szaporodnak. Nem elevensziil6k;
utédaikat szoptatas helyett madar médjéra etetik, persze nem fér-
gekkel és rovarokkal, hanem nagyobbfajta eml8sallatokkal, al-
kalomadtén bizony emberhiissal is. Fészkiikbe azonban nem to-
jast, hanem fekete agatkoveket raknak, ezekbdl kelnek ki id6vel
a fiokak.

Hisnyolhatnék még a szévegbdl a pontos rend-
szertani meghatérozést is, 4m ennek az elhagyésa in-

kabb tidvs, mint kdrhoztatand6. Szabatos megadésa f6ként azért
volna elhamarkodott, mert manapsag e szirnyas meselények koz-
napi elnevezése koriil sincs minden rendben — legaldbbis hazank-
ban, Magyarorszdgon.

A griff sz6 eredete az 6gorodg griipsz kifejezésre vezethetd visz-
sza, ami keselytit, karmos ragadozémadarat jelentett. A latinban
— amely nem ismerte és kiejteni sem igen birta a gorog pszi han-
got — a név gryphussza torzult. A germén-szasz idiémak szdmara
azonban még ez is tdl nyelvtrdnek bizonyult, hat tovabb igazitot-
tak rajta. Igy lett a sz6b6l a németben Greip, majd Greif, az angol-
ban pedig gryphon, ami ut6bb griffonn4, illetve griffinné egyszerti-
sodott. Ez az angol széalak kezd visszaszivarogni mostandban a
hazai fantasy-regények s még inkabb a szerepjaték-kiadvanyok
lapjaira, ahol id6nként griffonnak titulélt szérnyekkel taldlkozha-
tunk. Ez nemcsak nyelvi barbarizmus, hanem arrél is arulkodik,
hogy az elkdvetSknek igen kodos fogalmaik vannak mitikus ha-
gyoményainkrél. A széban forgé meselénynek ugyanis — szem-
ben a goblinokkal, lichekkel, brownie-kkal stb. — van j6 magyar
neve: griffmaddr vagy egyszertien griff. Mégpedig azért, mert — is-
mét csak a fent felsoroltakkal ellentétben — mér a honfoglalas
el6tt is szerves része volt népiink hiedelemvildganak. A kelta és
a german mitol6gidbol viszont hidnyzott; a nyugati lovagregék-
be az antik frasos hagyomanybdl keriilt 4t. Magyar szévegkormye-
zetben griffonnak nevezni tehat legal4bb akkora otrombaség, mint-
ha a HortobAagyrél sz6lva csikés és gulyds helyett tschikoscht és
goulascht frnank.

02. A PERZSAORSZAGI
GRIFFEKROL ES CSUDAS
ATVALTOZASUKROL

A griffmadér &shazéja az antik Perzsia, a kevély Akhaimenida bi-
rodalom, mely oly hosszan és nevezetesen hébortskodott a go-
rogokkel, s végiil sszeomlott a makedén Nagy Sandor csapasai
alatt. Az 6kori perzsakr6l nemcsak az kdzismert, hogy imadtak
mindenféle 4llatb6l egybeszerkesztett fantaziaszérnyekkel diszi-
teni az épiileteiket, hanem az is, hogy val6saggal balvanyoztak az
erdt, a hatalmat, az uralkod6i méltésagot. Nem csoda hét, hogy
a legnemesebb és legfélelmetesebb égi, illetve foldi ragadozébél 6sz-
szegytrt keveréklény hamarosan népszer(ibb lett az sszes tobbi
hibridnél. A griffmadér alakja fejezte ki a legméltébb médon a
nagykirdly mérhetetlen fenségét és hatalmat. A sziszai és
perszepoliszi palotdk téglamozaikjair6l éppiigy Gjra meg tjra visz-
szakdszon rank, mint a romok kozott talalt uralkodé6i pecséthen-
gerekrdl; hol a szent tiizet 6rzi, hol dGnmagéban 4ll, zord és rette-
netes tekintélyt sugérozva. A nagykirély jogara alatt él6 zsidok
szemében a griff a perzsa birodalom szimbéluméava valt.

A gorogok barbaroknak tekintették a perzsikat, ez azonban
nem akadlyozta meg Sket abban, hogy kultirajuk temérdek ele-
mét 4tvegyék és beépitsék a magukéba.'Igy tértént ez a griffma-

d4rral is, méghozz4 j6val a hires habori kitorése elétt.

sz~ Az a griffet 4brazol6 aranylemez, amelyet a delphoi
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WARHAMMER FANTASY sas vonssait egyesiti magiban. Az Ovilagba ma is nagy szdm- ﬁii

; it > Bl i ban szivarognak be griffek északrél, a sarkvidéki régiokbol,
T"esseli, cs”ak tessék, ho}gye:m s u nf'm,! Faradjanal. klozelfebb! h,i gyakorta banddkba ver&dott emberbestidk és kdoszharcosok
lathatobilz —;(l)c:’:;r‘;er.lkr’ngdadz;llastzep‘s?g ?S n’fgység, ag‘;e 7y éa;isﬁn kiséretében. Masok az id6k sordngmegbaritkoztak a helyi vi-
cimeré zik! Cso 0s joszdgok, nemdebdr? Csak vigy 1. kisebb- bb raiok selenediek, & i
siic BelAIc 08 Tis Wik i ropbiitben lAond Bl Beilis sivaany 2 myokkal, Kisebb-tingyo joklgNjgelepedek, és ugyan

1g

: 4 eV ; ; ; e Sy olyan életmédot folytatnal vadallatok. Harc-
Nm::sbﬁlal lelnyl’igozﬁilft ::Tég’ ffe'll:,m amikor egy griffmaddr sufs- ban négy tdmadasuk ¥an éntd szembdl egy harapds és
nya és elrugasz/ 4 ’

Ne aggédjon, drdga asszonyom! Nem diihidtek meg énre; ex gl r
a fajta viselkedés ndluk teljesen természetes, bdr én taldn kissé in- Testalkat:
gerlékenynek véli 6ket. Nem, nem kell félnie téle, hogy kiszabadul-  ragade zOmad:
nak. Ezt a kifutét a legiigyesebb kezii térpe mesterek épitették, aki- e8!
ket a kurdtorunk kiiloén erre a célra hozatott a Birodalombdl; g
rdcs pedig a himeves Vashdmoros Keffur munkdja. G
Az persze eléfordult mdr, hogy azokkal a hatal
kal kinyultak az acélrudak kozétt, és berdntottak a
két arra kédorgé kisfiit, akiket aztdn sz61
Ugyhogy én a te helyedben, édes gyermel
nék a védskorldton kiviilre... s

Ftestének eliilss fertalya hatalmasra nétt
form#z, tollas szarnyakkal és félelmetes, bo-
hokkdl. Négylabi allat, hats testfele oroszlan-
& nagymacskara hasonlit. Megtermett j6sz4g, hossza
ja a 3 métert. Az idomitott griffek ugyanannyi mal-
ak el, mint egy csatamén.

o Jellem: Kaotikus (idomitva Semleges; 1d. alabb).

Z—. Lélektan: A griffek latvanya félelmet ébreszt minden 3 mé-
ternél kisebb él6lényben.

: o Kiilonleges szabalyok: A griffek kivalé repiilk, a legjobb
iraglang skert kikidltsja repiilési osztélyba tartoznak, a bukérepiilok kozé. A profiljuk-

ban megadott Mozgas érték akkor vonatkozik rajuk, ha a f5l-
don kozlekednek.
GRIE ADAR

Az Idomités képzettséggel rendelkezs karakterek a KM

Altalanos ismertetés: A griffmadar a Kdosz teremtménye: ~ engedélyével megkisérelhetnek hétast faragni a griffmadérbol.
" nagyerejli, szarnyas ragadoz6, amely az oroszlan és a Ez csak akkor lehetséges, ha az idomar személyesen !!
=4
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nevelte ol az 4llatot kicsi koratél fogva. Az idomitashoz sziik-
séges id6tartamot hénapban szdmolva tgy kapjuk meg, ha 24-
bél kivonjuk az 4llat Intelligencidjat. (A profilban a griffmada-
rak 4tlagos Intelligenciéja szerepel; az egyes példanyoknal erre
K12+4-gyel dobunk.) Az id6tartam lejartakor a griff Akarat-
erS-probat tesz; ha sikerrel jér, a természetes Osztonei legyf(irik
az idomitas hatdsat. Az idomar djra prébalkozhat, de az egész
miiveletet el6lr6l kell kezdenie.

Mozgas: 6
Tamadéérték: 50
Célz6érték: -
Er8: 5
All6képesség: 5
Seb Pontok: 35
Fiirgeség: 80
Tamadasok szdma: 4
Kéziigyesség: -
Vezetés: 66
Intelligencia: 14-
Hidegvér: 66
Akaraterd: 66
Rokonszenv: -

GR]FFMADAI‘FI

Altalanos ismertetés: A sarkkdron 2
kéoszgriffek koziil egyesei id6v a odtaka délvidéki
klimahoz meg az itt honds zsdk 4lla z, és szaporod-
ni kezdtek. A griffmadérfi e;m&wsen hisevd, de tapla-
lékat még csak tgy tuja el ani, ha a el8re megragjak és
feloklendezik neki. (Jobb hijan az is megfelel, ha nagyon apré-
ra metélik.) Etetést haromknégy 6ranként igényel; minden el-

maradt alkalom 20 % halmoz6d6 esélyt von maga utin az éhen
pusztuldséra.

Harcban a fi6ka korénként kétszer tdmad, egy harapdssal
és egy karmoldssal (kick/rake). Mells& végtagjaival még nem
tud tamadni — nem elég fejlett a mozgaskoordinécidja -, de
belecsimpaszkodik veliik az ellenfelébe, és a hats6 mancsan
kimeresztett oroszlankérmokkel csinyéan dsszekarmolja. Egyéb-
ként kizarélag onvédelembdl tdmad, és mielstt elszann4 ra

szentély fogadalmi ajandékai kozott taldltak az 4satdk, legalabb fél
évszazaddal korabbi az els§ gorog-perzsa dsszecsapasoknal. A le-
gendas szorny elszért felbukkanidsai a krétai palotak falfestmé-
nyein és a hellén mitol6gidban még &sibb, még mélyebb kapcso-
latokra vallanak az archaikus Kozel-Kelettel, amelynek

talajan a perzsa civilizaci6 virdgba szokkent.

magat, mindig megprébdlja elriasztani az ellenfelet. Ilyenkor
felborzolja a tollait, szétterpeszti a szarnyit és vékony hangon
rikoltozik.

Testalkat: A kis griffmadér elél sasfiékara, hatul oroszlan-
kolyokre hasonlit. Tollazata borzas, a csérét folyton éhesen
tatogatja. Mozgasa esetlen, elég bizonytalanul csetlik-botlik.
Nagységa mintegy 60 cm; repiilni még nem tud, mert a szér-
nyai a testéhez képest tilsagosan kicsinyek. Ha veszélyben ér-
zi magét, nyomban szétterpeszti 8ket, hogy nagyobbnak és fe-
nyeget&bbnek t{injon.

Jellem: Kaotikus (mint minden Gjsziilétté). Az idomitas-
hoz még tdl fiatal, elébb fel kell nevelni.

Lélektan: A feln&tt a llentétben a fi6ka lat-
véanya nem kelt autom: an t. Ez persze nem zérja
ki, hogy egyes k Gle — kiilonosen, ha el6z6-

te'ag irh&jukat!

yok: A fi6ka éltaldban legaldbb annyi-

ad a sziileitdl, kétségbeesetten igyekszik pétma-
at keresni. Ha egy karakter magara maradt griffmadarfiéks-
kan, és nem viszonyul hozz4 azonnal ellenségesen, dob-
nia kell a Vezetés vagy a Rokonszenv értékére (amelyik
nagyobb). Ha sikeriil neki, a fi6ka pozitivan fog reagilni ra,
megszeppent engedelmeskedéssel (Vezetés) vagy gyermeki bi-
zalommal (Rokonszenv). Ha elhib4zza, a ficka minden t&le
telhetSt megtesz, hogy elkeriiljon a kozelébdl; kritikus kudarc
esetén (+30 %) pedig 6rjongve megtdmadja. Amennyiben a
karakter valami fnycsikland6 finomséggal kinalja, a prébado-
béshoz 10 % bonusz jar.

Amelyik griffmadarfiéka ily médon pétsziilsre lelt, tobbé
nem minGsiil maganyosnak, vagyis a kérnyezetében késébb
felbukkané karaktereknek nem jar prébadobds. Megjegyzen-
d&, hogy a ficka nem fogja automatikusan kedvelni az Gj ,ma-
ma” koriil siirg6l6ds idegeneket, akar kétlabia lények, akar
négylabiak (pl. hitas- és malhaslovak)!

Mozgas: 3
Tamadéérték: 25
Célzéérték: -

Eré: 2
All6képesség: 3

Seb Pontok: 18
Fiirgeség: 40
Tamadasok szama: 2
Kéziigyesség: -
Vezetés: 33
Intelligencia: 10
Hidegvér: 22
Akaraterd: 44
Rokonszenv: 20/60*

* Az elsG érték a him-, a masodik a nénemi él6lényekkel
szemben érvényesiil.

Az atvétel tehat végbement; a keveréklény szimbolik4ja azon-
ban kézben médosult. A torténeti kor gorogjei arisztokratikus ve-
zetés(i véroséllamokban éltek (még az un. demokracidkat is — pl.
az athénit — az egymadst valté nemesi csalddok sz(tk kére kormanyoz-

ta), gondolkodasuktél idegen volt a korltlan egyedura-
lom, a korlatlan tekintély eszméje. Az & felfogésuk sze-
int i’g:n hatalma halandé embernek nem lehetett,



csak az isteneknek. Perzsidban a griff uralkodéi jelkép volt; mire
Hellaszba érkezett, isteni jelkép valt beléle.

A gorég istenek koziil a griffmadar alakja elsGsorban
Apollénhoz kapcsolédott. A delphoi jésdat is & patronalta, az em-
litett aranylemezt neki ajanlottak fel. Ot magét ugyan sohasem
abrazoltak griff képében, napisteni min&ségében azonban igényt tar-
tott a mondai szornyek szolgélatara: ezek huztdk ragyogé szeke-
rét, amikor nap mint nap bejarta pély4jat az égen, a teremtett vi-
lag folott. Mintegy Apollén ellenpérjaként egy mésik, j6val sotétebb
istenség is griffek vontatta szekéren jart: Nemeszisz, az Ejszaka
(Niix) leanya, a bosszi tévedhetetlen angyala, aki megbiintette
az istenekkel vetekedd g&g (a hiibrisz) vétkébe esett halandékat.
A gyarl6bb emberi btinok — pl. apagyilkossag, hazasrulés, isten-
kéroml4s — nem tartoztak az illetékességi korébe; ezekkel kollé-
gandi, az erinniiszok és a harpidk foglalkoztak. Nemeszisz griffma-
darairél szélva érdemes megemliteni, hogy megjelenésiikben is
igazodtak trn&jiikhdz, s bar tobbnyire éjjel keltek szérnyra, a nap-
isten szekerét hiizé rokonaikkal nappal sem lehetett szszetévesz-
teni Sket: ugyanis tet6td] talpig koromfeketék voltak.

03. A NAPISTEN FOLDI
BIRODALMAROL

A griffek nemcsak kocsihdmba fogva szolgéltak Hellasz isteneit;
maésik hélas feladatuk a kincsek érzése volt. Dioniiszosz péld4ul
veliik strazsaltatta szinborral telt amforait, melyek minden arany-
nél-dragakénél kozelebb alltak a szivéhez. M4s istenek e téren
konzervativabb nézetet vallottak, s griffmadaraikat hagyoméanyo-
sabb jelleg(i kincsek &rizetére rendelték. A halandé vil4dgban 4l-
16 szentélyeik elStt a természetfoloeti Srszolgalatot két bronzba
ontott griff képviselte: ha valami megétalkodott tolvaj megpré-
bilt elcsenni egyet s mést a vagyont ér6 fogadalmi ajandékok ko-
ziil, a szobrok megelevenedtek és széttépték. Allitélag.

A GRIFFMADAR

A legtdbb 8rz8-véds griffet Apollén foglalkoztatta, bér arr6l
nem maradt feljegyzés, hogy alland6 munkakérben-¢, vagy idén-
ként véltogatta Sket a szekerét vontatékkal. Roppant kincsesh4-
zai a féldi birodalmdban emelkedtek, mely — hol méasutt? — a kele-
ti horizont legszélén teriilt el; azon a vidéken, amit reggelente
legelszdr aranyoznak be a kel nap sugarai. Hogy egészen pon-
tosan hol is keresendd ez a mesés orszag, arra nézvést a gorog
szerzGk véleménye eltér, jobban mondva koronként valtozik, fold-
rajzi lat6hataruk kiszélesedését kovetve. Kezdetben Baktriat, majd
Indiat emlegették, ahol azonban Nagy Séndor harcosai nyomat
sem talélték az fgéret foldjének; végiil a ,szkita Rifei-hegyekbe”
helyezték 4t, a Fekete-tenger keleti partvidékén tilra, ahonnan
a legendas Aranygyapju is szdrmazott. Mivel erre a téjra a nyugat-
rémai birodalom bukéséig nemigen vet&dtek antik utazdk, a le-
genda ebben a forméban 6roklédott at a kozépkorra. Mint latni
fogjuk, e kultdrtorténeti véletlen jécskdn megszalasztotta elsd
hazai krénikésaink képzelSerejét; a kozépkori felfogss ugyanis
pontosan a ,szkita hegyeket”, a griffek és az apolléni kincsek birodal-
mdt vélte a magyar nép Sshazdjdnak!

A napisten orszagat egyébként a régi gorogok sem tartottak la-
katlannak, bar a lefrast, amit az itt €16 emberekrdl adtak, a
legjohiszemiibb kései torténetiré sem merte a mi &seinkre vonat-
koztatni. Hiiperboreuszoknak hivtak &ket; allitélag Apollén hité-
ben elmélyedve a tokéletesedésnek oly magas foksra jutottak,
hogy nem ismerték a habortit, s egész életiiket bolcs elmélkedés-
sel toltotték. A kornyezd népek sajnos nem voltak ennyire t5ké-
letesek, és az isteni kincsek — érthetd médon — jelentds vonzerst
gyakoroltak réjuk; ezért volt sziikség a griffmadarak szolgslataira.

E harcias, s6t kimondottan szilaj lelkiilet(i torzsek kozott mar
tSbb joggal kereshetnénk a magyarok tavoli el6deit, az igéretes
elmélet azonban nyakat szegi egy anatémiai buktatén. A
hiiperboreuszok szomszédait ugyanis egy roppant érdekes vonas
kiilsnboztette meg a tobbi embertdl, ami a mi honfoglalinkra

—————




ARS MAGICA

A hatalmas és dddaz Griffmaddr a legmagasabb hegyormok kozott
és a legsivdrabb pusztasdgokban tanydzik. A Lovak hiisa felette az
inyére van, igy hdt gyakorta hagyja el készdli fészkét, hogy felpré-
ddlja a kézeli istdllékat, avagy a dis fiivii legel6kim keressen zsdk-
mdnyt. A Griffnek feje és szdmya a Sasé, teste pedig az Oroszla-
né. Igen nagy ellenkezésben vagyon a szkitiai Oridsoknak egyik
nemével, akiket Herodotus Kiiklopszoknak nevez. Az ésrégi kin-
csekrél, melyeket a Griffmaddr dllitdlag ériz, csak hallomdsbdl tu-
dunk. Nem egy legenda emlékezik meg réla ékes szavakkal, ming
mesés vagyonok vdrnak ama vakmerdkre, akik kifosztjdk e félel-
metes fenevad szirti sasfészkét. Egynémely hermetikus Bolcsek 1igy
vélik, hogy ez csupdn a pomép ajkan terjengd szébeszéd, és a Grif-
fek val6jdban egészen mdst strdzsdlnak: a Régi Istenek sirboltjait...

A GRIFFMADAR '(«
a Lovak Veszedelme

Migikus Hatalom 33‘

Féjellemzsk >
Méret +4
Exé +7
Allsképesség +9
Ugyesség +2
Gyorsasdg +2
Ravaszsdg 0
Erzékelés +6

egyaltaldn nem jellemz&: csak egy szemiik volt, a homlokuk kize-
pén. (Maskiilonben normélis termetiiek voltak, tehét nem alltak
rokonségban a hirhedt kiiklépszokkal; ezt a feltevést mar az Skor-
ban tudoménytalan babonasignak min&sitették.) Az antik auk-
torok el is nevezték Sket arimaszposzoknak, azaz egyszemiieknek,
mert szkiitha nyelven az arima egyet, a szpu pedig szemet jelent” — vi-
lgosit fel minket Hérodotosz (IV. 27.). Lakéhelyiikrsl ugyand a
kovetkezdket frja:

Koéztudomdsii, hogy itt ... lelik a legtobb aranyat. Hogy milyen
médon, arrél nem tudok pontosan beszdmolni. Beszélik, hogy az egy-
szemil arimaszposz torzs férfi tagjai raboljdk a griffmadarakedl, de én
bizony nem hiszem, hogy léteznének egyszemii emberek, akik kiilonben
a normdlis emberekhez hasonlitanak. Kétségtelennek tiinik azonban,
hogy a féld legszéls6 vidékei, amelyek a tobbi féldteriiletet kizrefogjak
és magukba zdrjdk, a legszebbek, és exek kindljdk a legritkabb latvd-
nyossdgokat.

(A gorog-perzsa habord I11. 116.; Murakdzy Gyula forditésa)

Mint a fentiekbdl is kittinik, Hérodotosz adatai a napisten bi-
rodalmérél nem els& kézbdl valk. Forrasa, az Arimaszpeia cimii
elbeszél koltemény, nem maradt rdnk; szerz&jérsl, a
prokonnészoszi Ariszteaszrél viszont tudjuk, hogy mivét holtdbél
valé feltdmaddsa utdn irta. Ezt kdvetSen mésodszor is meghalt, de
kétszdznegyven évvel késsbb Gjra felbukkant az itéliai
Metapontionban, és emlékeztette a lakosokat, hogy kordbban
miér jart naluk egyszer; igaz, akkor holl6 képében kisérte a testi va-
16j4ban megjelend Apollént. A jeles esemény emlékezetére a
metapontioniak szobrot emeltek neki; ezt a szobrot
Hérodotosz a sajdt szemével ldtta.
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Harcértékek
Karmok: Els& Csapas + 11, Tamadés +11, Sebzés +21
Csér: Els Csapas +8, Tamad4as + 13, Sebzés +28
Kimeriiltség +9
Védekezés +3
Sebtitirés +17

Egészség szintek S
OK, 0/0, -1/-1, -3/43, &

Kiilonleges képi é ¢
Bestialis Grjongés (a fész
Vi

a

en

szive 18 Animalem-vist tartalmaz.

adér az erd, a batorsag, a ragadozéerények meg-
Gje. Magikus Hatalma minden olyan varézslattal szem-
ben megkétszerez&dik, amely ezen erények ellenében hat, te-
hat pl. megprébélja megnyomoritani, legyengiteni vagy
lecsillapitani.
** A zér6jelben megadott koriilmények kozott ez a szam
bénuszként jarul a griffmadar minden tAmadédobasihoz.

GRIFFKALAND

A Keleti Szél szelleme viszdlyba bonyolédik a Nyugati Szél
szellemével. Nem tdmadja szemt&l szemben, hanem orvul akar
neki fajdalmat okozni, szeretett ivadékat, a Szélcsikét szemel-
ve ki célpontul. Egy griffmadarat szabadit r4, azzal az igéret-
tel, hogy olyan j6iz(i lakomaban lesz része, amiben még soha.
Csakhogy a Szélcsiké most éppen nem készél szabadon: az
egyik karakter a gazdaja. Neki kell megvédenie a varazspari-
pét az éhes griffmadért6l, amely vératlanul s latszatra minden
ok nélkiil kezd garazdalkodni a conventus kérnyékén.

Megillapithatjuk tehat, hogy a torténetiras atyjaként tisztelt
Hérodotosz ezittal igaztalanul kételkedett. Egy ilyen tekintélyes
és kozvetlen forrés tantsaga feltétleniil hitelt érdemel.

04. A KINCSEKET
ORIZO GRIFFEKROL

Csaknem négyszaz évvel a sz8rszdlhasogaté Hérodotosz utan egy
jeles rémai enciklopédista — az id&sebb Plinius — mér hiszékenyebb-
nek és bdbeszédiibbnek bizonyul az arimaszposzokkal kapcsolatban:

Arrdl nevezetes ez a nép, hogy csupdn egy szemiik van, az is a
homlokuk kizepén. Orékos hdboriisdagban élnek a griffekkel, eme szdr-
nyas szornyekkel, mert el akarjdk ragadni téliik a fold mélyérél felho-
zott aranyat, dm a griffek azxt éppoly kapzsin 6rzik, mint amilyen mo-
hén az arimaspusok igyekeznek megkaparintani a kincset.

(Historia Naturalis VII. 2.; Scholz Ldszlé forditdsa)

Mint megfigyelhetjiik, négysz4z esztend6 alatt Apollén és kin-
cseshdzai — mint korszer{itlenné valt elemek — kisdpadtak a legen-
da hétterébsl. Maradt a rengeteg arany, amelyre a griffek eléggé
kodds Gton-médon tesznek szert, hisz 8k maguk aligha foglalkoz-
nak banyamtveléssel; taldn a szintén mondabéli aranydsé hangydk
hordjék fol szdmukra az ércet. Az isteni partfogé elttinésével az is
homélyossa valik, minek egydltaldn nekik a sok kincs? Az

arimaszposzok indokai érthetdek — emberek 1évén, ha va-
dak és vérszomjasak is, hasznat tudjak venni az arany-



nak -, a griffek irraciondlis kapzsisdga azonban annél ink4bb sze-
met szir, mert az antik hagyomany sohasem tekintette Sket ér-
telmes lénynek, csak egy fantasztikus, félig-meddig természetfo-
lotti llatfajnak.

A moralizal6 kozépkori természetrajz aztan helyére tette a
dolgokat, példazatként értelmezve az egész griffmadar-kérdést;
l4m, igy biinteti meg Isten a mohokat és a haracsoldkat! Az wjfaj-
ta szimbolika a legkevésbé sem zavarta a tudés krénik4sokat ab-
ban, hogy tovébbra is létez& val6ségként talaljak olvaséik elé az
aranydrz6 griffeket. A kincsek eredetének kérdését — ahol a pliniusi
logika a legnagyobbat bicsaklik — azzal a huszdros megoldéssal
magyaraztik, hogy Szkitidban bizony a féld magdtél termi 6ket. A
griffek egyaltaldn nem kapzsik, csupén arrél van sz6, hogy amikor
fészket raknak, Shatatlanul &sszeszedik és beleépitik a szerteszét
heverd dragasigokat is. Voltaképpen tehét csak 4llati dsztoneik-
nek engedelmeskednek, amikor lakéhelyiiket és fickaikat védik
az aranyéhes arimaszposzokkal szemben.

A regényes kincsrablds bemutatésa persze az id6k maltéval
alaposan kiszinesedett a vérszegény pliniusi 4brdzolashoz képest.

A Grif maddrrél-is mélt6, hogy Bérekesztésképpen réviden értekez-
ziink, mivelhogy a Tudésok irdsiban sokszor fordul el6 ennek a Ma-
ddmak emlékezeti, mellyet Grifnek neveznek. Mellyet olly igen nagy-
nak és er6snek mondanak lenni, hogy akdrmelly fegyveres embert is
az aerbe [leveg6be] fel-ragadhat. Négylabu Maddmak irjak lenni,
minémii az Oroszldn, nagy gérbe hegyes kérmei vannak. A testének
hatulsé része tiszta fekete, az elei pedig veres, szdarnyai fejérek; feje,
orra, szdja mind a Sasé, sxemei pedig tiizesek. A mint feldle irjdk, a nagy
hegyek tetein szokott magdnak fészket rakni, még pedig tiszta arany-
bél, és hogy az aranynak-is hiiséges 6rz6je légyen. Oromest szembe
mégyen, s meg is hartzol mindenféle dllatokkal, s6t megis gy6zi azo-
kat, ax Oroszldnon és az Eléfanton kiviil. ... A kietlen pusztdkon jdr
s kél, a holott sok arany vagyon; melly végett két ezer férfijak-is Gszve
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advan magokat, éjel rd szoktanak menni midén a Grif maddr alu-
szik, és a setétben ugy lopjdk tole, mert ha felébredne, mind egyig meg-
dlné cket. Azok a két exer emberek pedig, ismét harmadik s negyedik
esztenddben szoktak hasonld szerentsét koriiliitte probailni.

Izes fogalmazas idézetiink Miskolczi Gaspar Egy jeles Vad-
Kert cim{i munkajabol val6, amely 1702-ben jelent meg nyom-
tatasban, azaz tobb mint mdsfél ezer esztendével Plinius utdn! A
kincsdrz8 griff legendéja igazan szivosnak bizonyult.

Azért ne legylink igazsdgtalanok Miskolczi uramhoz! Amit
hallott, olvasott, azt becsiilettel leirta, &m a hérodotoszi akadékos-
kodé szellem bel6le sem hignyzott. A griffmadar életmédjanak
bdbeszéd(i bemutatasa utén ezzel a varatlan fordulattal zarja ér-
tekezését:

“Efféle Grif madar sehol a vildgon egy sintsen.”

05. UGYANEZEN GRIFFEK
KINCSEIROL

P

A kincs6rz8 griff térténetében nemcsak az aranyrablds motivu-
ma valt egyre cifrdbbé az idGsebb Pliniust Miskolczi Gaspartél el-
vélaszté évszazadok soran. Az arimaszposzok alakja péld4ul las-
san egybemosédott a hiiperboreuszokéval; a kéztiik fesziils
szembeszokd ellentétet az idGsikok eltolasaval oldottak fel, mond-
van, hogy a griffek szomszéd népei kezdetben bolcsek, jamborak
és mértékletesek voltak, késbb azonban széryti méd elvadul-
tak, egészen az emberhiisevésig. (Ez Hérodotoszn4l egy harmadik
mitikus néptorzs, az arimaszposzok kézelében €16 anthropophagoszok

"jellegzetessége.) Am a kozépkori krénikésok legink4bb egy sz4-

mukra roppantul lényeges ponton érezték sétlannak és széfukar-
nak az antik hagyoményt: érzésiik szerint a mesebeli kincsek be-
mutatdsa feltétleniil némi gazdagitasra szorult.

Kezdetben még 6vatosak voltak, nem rugaszkodtak el tdlzot-
tan az 6kori forrasoktol. ,Az emlitett pusztasdg hegyeiben kristdlyt




taldlnak, griff fészkel és vaddszsélyom maddr kilt” — jegyzi meg sze-
rényen egy XIIL. szdzadi geszta. Egy mésik azonban mar cikornya-
sabban fogalmaz: ,,Ugyanis ott bévében van az arany meg az eiist,
s annak a foldnek a folyamaibél drdgaké és gyingy keniil el6. ... Arany,
extist, gyongy: annyi volt az nekik [a szkitdknak], mint a kavics, mi-
vel sajdt foldjiik folyamaiban taldlhattdak mindezt.” Mindegyik tor-
ténetird kicsit nagyobbat mondott az elddjénél, s ahogy szapo-
rodtak az évszazadok, a griffek Apolléntdl 6roksle kinesei
apranként beldthatatlan arany6z6nné duzzadtak. Az alédbb
kovetkezd dsszegzés — mely mintegy a folyamat betet&z8dését ér-
zékelteti — egy XV. sz4zadi krénik4bdl val6.

Axt is dllitjak, hogy az dzsiai Szkitidban a fold gazdag aranyban
és exiistben, de lakhatatlan. Mert, bdr duskdl az aranyban, eziistben
és gyongyokben, a griffmadarak, az dllatok kincsre sxomjazé és ke-
gyetlen fajzadéka, exek a leguadabb madarak 6rzik a kincseket, és sen-
kit nem engednek odamenni. Amikor megldtjdk az oda igyekvéket,

RUNEQUEST

GRIFFMADAR
(Gryphus gryphus avagy Gryphus opinicus)

A griffmadér hatalmas, repiilS ragadozé, teste az oroszlanéra,
feje, szarnya és mells laba pedig az 6rids saséra emlékeztet.
Kedvenc eledele a 16hds, szall4sét szdraz sivatagokban és kopar
hegyekben tartja.

A tiz-tizenkét f6s griffcsalddok természetes barlangokban
vagy a hegyoldalba véjt tiregekben fészkelnek. Harcban a
griffmadér zuhanérepiilésben csap le zsakmanyéra, és felragadja
magAval a leveg6be, ahol aztin tovéabb tépi-marcangolja.

F&jellemzs Dobaskéd  Atlagérték
ERO 10K6 35
ALLOKEPESSEG 3K6+12 2223
MERET 10K6 35
INTELLIGENCIA 6 6
KISUGARZAS 2K6+6 13
UGYESSEG 3K6+12 22-23

Mozgés: 5 / repiilve 12
Eletpontok: 29

Kifaradas: 58 Py ) ¢

Seblokacié Kozelharc Tavharc P%t%evgos ,
(20 (205 G5

Jobb hatsé 14b 0L02 01 & _ 6

Bal hats6 lab A ¥

Alsétest 6/12

FelsGtest 6/12

Jobb szarny 6/8

Bal szarny 6/8

Jobb mellsé 14b 6/8

Bal mells& 1ab 6/8

Fej 6/10

Fegyver Tamadasrend Tamad6esély Veszteség

(%)
Harapés 4 50+19 1K6+3K6
Karmok 4 50+19
1K6+3K6
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minden haragndl haragosabban 6rjongve szétszaggatjdk Sket. Exért
hdt jovevények nehezen és ritkdn, vagy sohasem juthatnak el oda.
Ugy tartjdk, hogy Szkitidnak ezek a részei drdgakiéveket is terem-
nek, kristdlykivet és kékesvirds szinben csillogé kovakévet, meg a leg-
finomabb smaragdot, amelynek Theophrastus a drdgakévek rangsord-
ban a harmadik helyet juttatja. Mindezekhez kockdzatos dolog
hozzdférni, mivel ezeket is griffek 6rzik, s emiatt harcolnak veliik —
mint mondjdk — a mdr emlitett arimaszpok, az egyszemti emberek.

(Horvdth Jdnos forditdsa)

Ha nem jon kozbe a reneszdnsz a maga egészséges kétkeds
hajlamaval, a jambor szerzetes-krénik4sok el&bb-utébb aligha-
nem pontos leltért is folfektettek volna a képzeletbeli szornyek
képzeletbeli kincseirsl.

folytatjuk
Tllusztrdcié: Tikos Péter

Megjegyzés: A griffmadar minden kérben egyszerre tamad
a két karmdval, aztdn négy tdmadésrenddel késébb harap.

Képzettségek: Kitérés 25-2, Fiirkészés 70+5
Pancél: 6 pont (bsr, bunda, tollazat)

GLORANTHAI GRIFFLEGENDA

Nagy Griff Kiraly Yelmnek, a napisten-csészarnak és Mikyhnek,
a Vadak Anyjanak a gyermeke volt. Késébb maga is szdmos
ivadékot nemzett, akik elsokasodtak Gloranthén. Legkedvesebb
gyermeke azonban az a biiszke és gydnyori ledny volt, aki a
Hippogriff nevet viselte.

Amikor kitért az Istenek Habortja, és elkvetkezett a Nagy

Sotétség, Hippogriffet érte az a megtiszteltetés, hogy hatasként

z

elte magét a csatdkban,

) asftotta a cs6rét; Moran Gor,
14bét és letépte réla a karmokat; Zorak
a a hatardl aranyszin( szarnyait.

Giott a tejtekhelyérsl, mert taldlt egy masik bajnokot, aki
1t6, golf 14, hogy a hatan hordozza. A vitéz Haylor volt ez,
ar egyik halandé leszarmazottja, aki késébb Lobetorsként
iresiilt el. Haylor 616k szovetséget kotott az isteni lednnyal,
és Gj nevet adott neki: Hippoinak, vagyis Lénak nevezte el.

Amikor felkelt a Nap, dus vizi és kovér fiivil legelSkre
vezette Gket. Ménesiik és népitk Yelm atya sldasaval
gyarapodott Glorantha szinén; beléliik lettek az elsd
lovasnomadok.

Mondjék, hogy Nagy Griff Kiraly foldi ivadékai sohasem
bocsatottak meg Hippogriffnek, hogy annak idején alulmaradt
a Viharistenekkel szemben, és nem tudta megmenteni els&
lovasét. Innen ered a nagy ellenkezés a griffmadarak és a lovak
kozott. Nagy Griff Kiraly azonban, bélcsebb 1évén halandé
ivadékainal, nem réja fel leAnyanak, hogy batran harcolva
elbukott a néla er&sebbek kezét6l. Ezért van az, hogy a Hippoit
tisztel8 papok és rinaurak iméval fordulhatnak Nagy Griff
Kirélyhoz sziikségiik 6rdjaban, s 6 ilyenkor kiterjeszti folébiik
oltalmazé szérnyait...




komya Zsat

Elsé pillantésra talan kissé furcsanak tlinhet cikkem témavélaszta-
sa, ha azonban jobban belegondolunk, mindjart meg fogjuk latni,
hogy nagyon is kézenfekvS. Elvégre a szerepjaték kizéarolag €16-
szdban folytatott kommunikacidban nyilvanul meg, nem testi er6t
vagy kéziigyességet, hanem verbalis kapcsolatteremtd készséget
igényel. (Vonatkozik ez az ugynevezett él6 szerepjatékra is; igen
szanalmas és karhoztatand6 az a “live-RPG”, ahol azon mulik a
gy6zelem, hogy ki tud nagyobbakat ugrani, vagy hevesebben ha-
donészni egy miianyag karddal.) Nyilvanvalé tehat, hogy egyalta-
l4n nem mindegy, milyen nyelvi szinten (izziik kedves hobbinkat.

Mint minden erdsen specializalt tevékenységnek, a szerepjaték-
nak is megvan a maga szakzsargonja. Ez természetes dolog, és sen-
kit nem lehet elmarasztalni azért, mert — mondjuk — leroviditi
“esefé”-re a meglehet6sen koriilményes Sebfelfogo Erték kifeje-
zést. Erteni ugyan csak mas szerepjatékosok fogjak, illetSleg kozii-
liik is legfeljebb azok, akik ismerik a vonatkozé rendszert, ez azon-
ban nem baj, hiszen a kiviilallot bizonyé4ra nem érdeklik az egyes
szabalymechanizmusok finomsagai. Ett6] még nem forog veszély-
ben a nyelviink tisztasaga; hogy egészen mas analogiaval éljek, az
“hti”, “zizis” és “futkoso” szavak jelentésével is csak azok a fér-
fiak vannak tisztaban, akik rendelkeznek némi kozvetlen élmény-
anyaggal a katonasagrél. A gondok ott kezdédnek, amikor a
jészandéka érdekl6ddket is gy probaljuk beavatni a szerepjaték
rejtelmeibe, hogy nyakon zuhintjuk Sket szamukra totélisan értel-
metlen szakkifejezéseinkkel. Ezzel a legjobb esetben is zavarba ejt-
jiik és elbizonytalanitjuk 6ket, am még az is el6fordulhat, hogy kel-
lemetlen félreértésekre adunk alkalmat. Néhany éve tortént példaul,
hogy a “pszionista” szb a Népszabadsag egyik cikkében “pszicho-
patd ”-va torzult, aminek — mondanom sem kell — egészen mas fel-
hangjai vannak. A dolog persze €kesen tanusitja egyes 1jsagir6 hol-
gyek negativ elfogultsagat a szerepjaték irdnt — de sor se keriilhetett
volna ra, ha a nyilatkozok jobban megvalogatjék a szavaikat, és le-
hetdség szerint keriilik a szakzsargon hasznalatat.

A szakzsargonon beliil kétféle kategoriat kiilonboztethetiink
meg. Egyrészt ide sorolhatok a jatéktervezdk és -forditok altal meg-
alkotott miiszavak, amelyek kizarolag a szerepjatékban hasznala-
tos fogalmakat fejeznek ki (kockatartalék, tapasztalati szint stb.).
Ehhez jarulnak még azok a kifejezések, amelyek természetes nyel-
vi fejlédés révén sziilettek a jatékosok ajkan, s terjedtek el egyre
szélesebb korokben (a legismertebb koziilitk alighanem a “zdpos ™).
Ez utébbiak kore a kozeljovSben valosziniileg béviilni fog, s ebben
nincs is semmi kivetnivalé. A szakzsargon hasznalata nélkiil6zhe-
tetlen kalandiraskor, karakteralkotds kozben, vagy éppen a régi ja-
tékélmények felelevenitésénél. Ovakodnunk kell azonban attél,
hogy a tényleges jaték soran is nyakra-fére hasznaljuk ezeket a ki-
fejezéseket. Elvégre a szerepjaték arrol szol, hogy a résztvevék egy
idére beleélik magukat a karakteriik helyzetébe; marpedig a fiktiv

vilagban nincsenek kasztok, szintek és kockadobasok, mindezeket
az adott szituaci6 modellezésére hasznaljuk esupan. Nincs kidbran-
ditobb annal, amikor két karakter talalkozik az utcén, és az az elsé
kérdésiik egymashoz, hogy “figyelj, te hanyadik szintii vagy?”’

Mindezeken tilmenden a szerepjatékosok korében — tisztelet a
kivételnek — sajnos valoban megfigyelhet6 egyfajta nyelvi barba-
rizmus. Nem tudom enyhébb szoval illetni ezt a jelenséget, amely
elsésorban az id6sebb rajongok taborara jellemzé. Amikor 6k meg-
ismerkedtek a szerepjatékkal, még nem alltak rendelkezésiikre ma-
gyar nyelvii kiadvanyok; szinte valamennyien angol szabalykony-
vekbdl probaltak kihiivelyezni a tudnivalokat. Raadasul a
lelkesedésiik altalaban nagyobb volt, mint a nyelvtudasuk — sokan
éppen a szerepjaték miatt kezdtek el angolul tanulni. Mindenaron jat-
szani szerettek volna, de alig értették az el6ttiik 16v6 szoveget, s ez
aztan mulatsagos-megddbbentd bakikhoz és félreértelmezésekhez
vezetett. Az utoédok okuldsara kozreadok két példat a hajmeresz-
tébbek koziil.

Az AD&D mesél6-kézikonyvében szerepel a rontgenlaté va-
razsgytri. Nem tul nagyhatalmu varazseszkoz; a segitségével at
lehet 1atni a falakon, terepakadalyokon. Angol elnevezése ring of
X-ray vision, ahol az X-ray (sz6 szerint X-sugdr) persze rontgen-
sugarat jelent. Az els6 hazai AD&D-jatékosok egyike azonban nem
tudta ezt, és ahhoz is faradt volt mar, hogy a varazseszk6z leirasa-
nak elolvaséasaval bibel6djon; pusztan az elnevezésbdl kvetkezte-
tett a miikodésére. Az illetS rengeteg sci-fit olvasott, s régi beideg-
z6déseire hallgatva, az “X-sugarakat” nemes egyszeriiséggel
“haldlsugaraknak” minésitette. Igy lett a jambor kis varazstargy-
bol atomcesapasszerii tomegpusztito fegyver.

Még ennél is cifrabb annak a mesélének az esete, akinek az
“éloholtak eliizése” (turn undead) kifejezéssel gyiilt meg a baja.
Az “undead”-et még csak értette valahogy, mikor azonban feliitot-
te szOtarat a “furn” cimszonal, jelentések garmadaja tarult a sze-
me elé. Lelkiismeretesen atragta magat az dsszesen, aztan kivalasz-
totta koziiliik az egyiket, miszerint “furn” annyit tesz, hogy “vmivé
vdltozni, dtvaltozni, dtalakulni”. Es mivel a barati tarsasagaban sen-
ki nem értett nala jobban angolul, ez a csoport évekig gy jatszott,
hogy a papjaik nem eliizték az él6halottakat, hanem idér6l idére dt-
valtoztak él6halottakka! (Be kell vallanom, igazan remek muri volt...)

Ezek persze anekdotaszerti sztorik, az ember inkabb deriil raj-
tuk, semhogy elitélje 6ket. Az RPG-kiadvanyok idegennyelviisé-
gének azonban volt egy masik, stulyosabb kovetkezménye is. Az el-
s6 hazai szerepjatékosok nem voltak miiforditok; szamtalanszor
megesett veliik, hogy megértették ugyan egy-egy szakszé jelenté-
sét, de nem talaltak r4 magyar megfelel6t. Raadéasul a szabalykény-
vekben Gigyis az angol szbalak szerint kellett visszakeresni 6ket, ha
valami pontositasra szorult. Ez a helyzet sziilte azt a valéban for-
telmes keveréknyelvet, amit a szerepjatékosok zome jaték kézben
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hasznalt: angol kifejezéseket kevertek a magyar beszédbe, magyar
toldalékokkal lattak el angol szavakat. Ennek a korszaknak taldn a
legocsmanyabb szornysziilottje a “kasztolni” ige, amely gy jott
létre, hogy magyar végzodést ragasztottak a “vardzsolni” jelénté-
sl angol kifejezés (o cast a spell) elsé feléhez. Ezenkiviil gyakran
esett sz6 mindenféle “szkrollokrol” és “klokokrol” (értsd: varazs-
tekercsekrdl és varazskopenyekrél), az pedig természetes volt, hogy
az egyes varazslatokat és vardzseszkozoket mindig az angol nevii-
kon emlegették (“odavdgok neki egy médzsik misszdjlt!”’). Ez utob-
bira 4ltalaban azt hoztak fol mentségiil, hogy ha étiiltetnék magyar-
ra az elnevezéseket, a kiilonboz6 tarsasagokbol valé jatékosok nem
értenék meg egymast, hiszen minden csapat masképp forditana Sket.
Az érvelés kissé santit, hiszen az AD&D-ben példaul a leggyakrab-
ban hasznalt varazslatoknak elég egyértelmii neve van; a Cure Light
Wounds-t nemigen lehet méasnak forditani, mint Kénnyii Sebek Gyo-
gyitasdnak. (Ambér ismertem olyan szerepjatékosokat, akik — dssze-
zavarva a light sz6 kétféle jelentését — makacsul a Fényvardzs Ku-
ra verzié mellett kardoskodtak.)

Azok a szerepjatékosok, akik ragaszkodtak ehhez a hatborzon-
gato keverék-dialektushoz, a kilencvenes évek elejére két dolgot
értek el.

1. Egymast ugyan megértették, 6ket viszont az égvildgon sen-
ki nem értette meg, sem angolul, sem magyarul.

2. Hatart szabtak a hobbi terjedésének, mivel a nyelvhasznéla-
tukkal messzire riasztottak a jobb érzésii érdekl6ddket.

Nyilvéanvalo volt, hogy ebbdl a szituaciobdl csak egy kiut van:
magyarul is hozzaférhet6vé kell tenni a legnépszertiibb kiilfoldi
RPG-ket. fgy kialakulhat egy olyan vésarléréteg, amely mar ma-
gyar nyelven ismerkedik meg a szerepjatékkal, és eleve nincs al-
kalma elsajatitani a keverék-dialektust. A fejlédésnek mindenkép-
pen ez volt az irdnya; hisz lehet barmilyen érdekfeszit6 szérakozas
a szerepjaték, azok a rajongok mindig is kisebbségben lesznek, akik
hajlandék idegen nyelveket megtanulni a kedvéért, no meg besze-
rezni a méregdraga kiilfoldi kiadvanyokat. A kilencvenes évek ele-
jén ezt elég sokan felismerték Magyarorszagon, és megprobaltak
tenni is valamit ez iigyben. Ekkortéjt kezdenek feltiinedezni a tel-
jes szerepjaték-forditasok, el6bb az amatdr, majd a profi kivitele-
zésiiek. Mindkét véltozatnak megvannak a maga el6nyei és hatra-
nyai.

: Az amatdr forditasok lelkes rajongok vagy asztaltarsasdgok
munkai voltak; kezdetleges technikaval sokszorositotték és infor-
malis Gton terjesztették Sket. El6szor az AD&D alapkonyveirdl ké-
sziiltek ilyenek — tobb helyiitt, tobb valtozatban is -, késébb a
Shadowruntdl, a Call of Cthulhurdl, a német Schwarze Augérdl.
Példanyszamuk minimalis maradt, ezért roppant nehezen lehetett
hozzéjuk jutni. Ezenkiviil dltaldban jellemzd volt rajuk a nyelvi
igénytelenség, hiszen fiatal szerepjatékosok készitették Gket a sza-
badidejiikben, nem pedig hivatasos szakforditok. Siirin hasznéltak
a keveréknyelv hibrid szavait, gyakran fordultak el6 benniik értelem-
zavaro félreértések, az Gsszevissza dobalt, kiilon-kiilon leforditott ele-
mekbdl olykor valésagos mondatszomyetegek kerekedtek. A nyelv-
tudas hijan 1év8 szerepjatékosok persze nagyobb hasznat vették
ezeknek az amatSr munkaknak, mint az angol eredetieknek, a helyen-
ként hatborzongatd szovegmindség azonban erdsen rontotta az ér-
tékiiket.

A legnagyobb baj a hazilag késziilt forditdsokkal mégsem ez
volt, hanem az, hogy stlyosan sértették a szerzdi jogokat. Abban
az esetben, ha a készitGjiik pénzért adta ket — legyen sz6 akarmi-
lyen csekély osszegrol, példaul onkoltségi arrdl -, bizony biincselek-
ményt kdvetett el, és a torvény elétti felel6sségrevonast kockaztat-
ta. Tudjuk persze, hogy a szellemi termékek szerzdi jogvédelme
elég cseppfolyos dolog, kiilonosen Magyarorszdgon, 4m a rizik6
azért meglehetGsen nagy volt. Az amatdr forditok naivitdsara jel-
lemz8 egyébként, hogy tobben koziiliik feltiintették munkajukban a
neviiket és a lakcimiiket!

A kézrél kézre terjedd forditasok korszaka a hivatasos hazai
RPG-kiadok szinre lépésével lejart. Ezek a cégek részint sajat ki-
dolgozasu rendszereket jelentettek meg (Harc és Varazslat,
M.A.G.U.S., Armageddon, Auvron, Gallia, Codex), részint kiilf6l-
di szerepjatékokat adaptaltak magyarra (Kozépfolde, Star Wars,
Shadowrun, AD&D, Cyberpunk 2020, Cthulhu hivasa, Ars Magi-
ca, Vampirok balja). Mindkét esetben olyan nyelvi problémakkal
keriiltek szembe, amelyekkel a lelkes amatSroknek nem kellett fog-
lalkozniuk. A profi kiadvanyok ugyanis szélesebb olvasok6zonség-
nek szbltak, nem csupan a rajongok egy sziik koréhez; a keverék-
dialektus hasznélata egyrészt kulturalis igénytelenségre vallott volna,
masrészt elriasztotta volna a vasarlok tomegeit, amit a piacrol €16 val-
lalkozasok nem engedhettek meg maguknak. Ezért nagy faba vag-
tak a fejszéjiiket: megprobaltak a keveréknyelvet szakzsargonnal
helyettesiteni.

Ha valaki idegen nyelvii RPG-k forditasaval foglalkozik, négy
alapvet6 kovetelménynek kell megfelelnie. Ezek kolcsonosen ki-
egészitik és tamogatjak egymast; ha valamelyik hianyzik, azt a mun-
ka szinvonala fogja megsinyleni. A szerepjaték hazai hGskoranak
amatdr forditoi tobbek kozott azért dolgoztak igen egyenetlen szin-
ten, mert nem rendelkeztek maradéktalanul ezekkel a tulajdonsa-
gokkal. Ezzel természetesen nem a profi forditokat akarom felmen-
teni a feleldsség aldl: a kovetelmények rajuk is ugyanugy
vonatkoznak, csak kovetkezetesebben tudnak eleget tenni nekik,
hiszen a munkaadojuk — remélhetdleg — raszoritja 6ket.

1. A fordito legyen jaratos a vonatkozo idegen nyelvben. Ez ké-
zenfekvd, hiszen amit eleve nem ért, azt aligha tudja helyesen lefor-
ditani. Mégis — mint lattuk — a hazai szerepjaték-mozgalom hésko-
raban az amatdr forditok tetemes hanyada nem felelt meg ennek a
feltételnek. A kozhiedelemmel ellentétben egyébként nem feltétle-
niil sziikséges, hogy a fordité beszélje az illet6 nyelvet; az is ele-
gendd, ha folyékonyan olvassa. Ugyanakkor nem biztos, hogy ha
valaki beszél egy nyelven, az forditani is jol tud; gondot jelenthet pél-
daul, hogy az irott szovegek szokincse mindig sokkal bévebb, mint
az €él6beszédé. A kétfajta nyelvtudas kozott oriasi kiilonbség van,
kiilonosen ha tekintetbe vessziik, hogy a szerepjatékok alapnyelve
altalaban az angol, amelynek beszélt és irott valtozata kozott hir-
hedetten nagy szakadék tatong.

2. A fordito tudjon magyarul. Ez evidencianak tiinik, pedig va-
16jaban tavolrél sem az. Az, hogy a mindennapi életben a magyar
nyelvet hasznaljuk, még nem jelenti azt, hogy irasban is szabato-
san ki tudjuk fejezni magunkat rajta. Vilagos és olvasmanyos sz§-
veget fogalmazni egyéltalan nem tartozik az egyszerii feladatok ko-
z¢! Ezen az akadalyon bukott el példaul a hazai fejlesztés(i Auvron
RPG, noha a cég Gijabb kiadvanyain mar latszik, hogy tanultak a hi-
baikbol, s immar tobb gondot forditanak a nyelvi igényességre.

3. A fordito értsen a szerepjatékhoz. A fentiekbdl ugy tiinhet, a
legegyszeriibb megoldas az lenne, ha elvinnénk a kiilfoldi szabaly-
konyvet egy forditbirodaba, és azt biznank meg a munka elvégzé-
sével; hiszen annak a munkatérsai a fenti két kovetelménynek hi-
vatalbol megfelelnek. Nem kell azonban hozza kiilénésebb
jostehetség, hogy beldssuk: ebben az esetben mindsithetetleniil po-
csék eredményt kapunk majd a pénziinkért. A forditéirodaban dol-
gozoknak ugyanis nagy valoszinliséggel fogalmuk sem lesz rala,
hogy mi az a szerepjéaték; szakszotarat hiaba keresnek hozza (ilyen
még kiilfoldon sem létezik), ezért aztan hibat hibara fognak hal-
mozni a szovegben. J6 RPG-fordit6 csak abbol lehet, aki maga is sze-
repjatékos, és eligazodik az idegen nyelvii szakzsargonban.

4. A forditonak legyen némi nyelvi leleménye. Ez a legnehezeb-
ben koriilirhat6 alapkovetelmény, a j6 munkahoz azonban nélkii-
l16zhetetlen. Arrél van sz6, hogy az alapnyelv és a célnyelv — adott
esetben az angol és a magyar — felépitése jelentSsen kiilonbozik, és
a szoveget nem lehet egy az egyben atiiltetni egyikr6l a mésikra,
sziikség van hozzéa némi Gtletességre.
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Vegyiink egy egyszerii példat: nézziik meg, hanyféle szava van
az angol nyelvnek a vardzslora! Lassuk csak: wizard, mage, magic-
user, magician, warlock, theurgist, thaumaturgist, witch,
necromancer, conjurer, sorcerer, enchanter, spellbinder... és eh-
hez jarulnak még egyes esetekben a nénemii valtozatok, mint az
enchantress vagy a wizardress. (Azoknak a kedvéért, akik esetleg
hidnyolnék a felsorolasbol: az illusionist az €16 angolban nem varazs-
16t, hanem biivészt jelent.) A magyar kinalat 1ényegesen sziikebb:
varazslé, magus, biibajos, boszorkany és boszorkdanymester — eset-
leg még ide sorolhato a kissé tajjellegiibb garaboncias és taltos is.
Igen 4m, csakhogy a kiilfoldi RPG-kben gyakori eset, hogy fontos
jatéktechnikai kiilonbségek vannak példaul egy sorcerer és egy
warlock k6z6tt! Az ilyen finom jelentésbeli arnyalatok kifejezésé-
re a magyar nyelvnek nincsenek meg az eszkdzei; a fordité nem
oldhatja meg masképp a problémat, a gépe elétt iilve ki kell eszel-
nie egy vadonatuj szot, remélhetdleg kifejezt és hangulatosat.

Ugyanilyen gondok meriilnek fol a szérnyetegek elnevezésé-
nek magyaritasanal is; a fordité mar akkor fejfajast kap, amikor be-
lelapoz az angol bestiariumokba. Sok esetben megoldast jelent az ere-
deti sz6alak tobb-kevesebb pofozgatéassal val6 atvétele (igy lett
példaul az ogre-bol ogdr), de mihez kezdjiink példaul a lich-csel,
a wight-tal vagy a wraith-szel? Mert ezek a szavak azért igen fur-
csan mutatnanak magyar szovegkornyezetben...

Komoly problémat jelentenek éltalaban a mértékegységek is. A
legtobb tekintélyes szerepjaték ugyanis angolszasz nyelvteriileten
sziiletett, és alkotoik nem mindig teszik meg nekiink azt a szivessé-
get, hogy az SI-szabvany (a metrikus rendszer) szerint adjak meg
benniik a hossz-, suly- és térfogat-adatokat. Némelyik modern RPG
ugyan szakitott ezzel a hagyomannyal, 4m példaul az AD&D-ben
még mindig fontban, hiivelykben, labban és koblabban szamolnak.
Mir az egyszer( atvaltasok is megbonyolitjak a jatékot (ki tudja
mindig fejben tartani, hogy pontosan 16.6 m kotél van nala?), a for-
diténak azonban a legnagyobb gondot a derivalt értékek adjak. De-
rivaltnak azokat a jatéktechnikai mérészamokat nevezziik, amiket
ugy kapunk meg, hogy két kiilonb6z6 adatot 6sszeszorzunk vagy
elosztunk egymassal. Az atvaltas ezt az eljarast mérhetetleniil meg-
neheziti — gondoljunk csak bele, mit sz6l a jatékos, ha ilyesmiket
olvas a draga pénzért vett szabalykonyvében: a karaktered 45.36-
szor annyi kg terhet bir el, amekkora az Ereje, vagy esetleg ha tel-
Jjes vértezetben futsz, akkor egy perc alatt legfeljebb 122.45 m tavol-
sagot teszel meg. Ez egy olyan fordit6i dilemma, amire nincs
orvossag; a magyar szovegben ilyenkor tobbnyire mind az eredeti,
mind az 4tvaltassal kapott szamértékeket célszer(i megadni.

Bizonyos esetekben fejtorést okozhat a tulajdonnevek magyari-
tasa. A szerepjatékokban nem megy ritkasagszamba, hogy beszéls
nevekkel ruhdznak fol egyes helyeket és személyeket. Ezeknek a
visszaadasa aztan nem mindig egyszert; ha példaul egy képzeletbe-
li telepiilést Stonebridge-nek hivnak, a magyar szévegben vagy
meghagyjuk valtozatlanul (és az idegen sz6alak bant6an kiri a kor-
nyezetébdl), vagy leforditjuk Kéhidanak (ami egyesek szemében
egyfajta “mucsai” izt kolcsonoz neki). Ugyanez a helyzet a kiilon-
féle ragadvanynevekkel, ahol raadasul nemcsak a pontos, hanem a
kifejezé forditasra is ligyelniink kell. Tegyiik fel, hogy a forrasun-
kul szolgal6 szabalykonyvben szerepel egy félelmetes rablovezér,

akit csak Redeye-nek szélitanak! Ezt éppenséggel le lehet fordita-
ni Pirosszemiinek — nyelvtanilag teljesen korrekt -, csak éppen nem
érjiik el vele a kivant hatéast, mert a hallatira senkinek nem egy mar-
cona bandita jut eszébe, hanem az albiné hiisvéti nyuszik. Ilyenkor
tehat jobban tessziik, ha megerdltetjiik kissé a képzelGerdnket, és
mondjuk egy ilyen véltozattal rukkolunk elé: Rétszem.

A besz€l6 nevek ellentétei a fantazianevek, amiket a szerzé ta-
1al ki, s ezért minden nyelven valtozatlanok maradnak. Ezekkel 4l-
taldban nincs annyi baj, s ha mégis, akkor inkabb deriiltségre, mint
fejtorésre adnak okot. A kiilfoldi irok ugyanis nagy igyekezetiik-
ben, hogy minél egzotikusabb és baljésabb neveket 6t6ljenek ki,
néha teljesen véletleniil rahibaznak egy-egy teljesen szabélyos (bar
nem mindig szalonképes) magyar kifejezésre. A masodik kiadasu
AD&D jatékos-kézikonyvének egyik mintakarakterét eredetileg
példaul Balfasnak hivjék; az a készséges hazajaro6 lélek pedig, aki
a Death Unchained (A halal elszabadul) cimi(i Ravenloft-kalandban
igazitja Gtba a partit, a j6 csengésii Getzi névre hallgat. (A foldalat-
ti kamraban, ahol a karakterek dsszefutnak vele, a karhozottak egész
korusa panaszkodik sziinteleniil: ,, Getzi drtatlan! Getzi jo ember
volt! Getzit igazsagtalanul 6lték meg!”’) Még az azéta mar kimult
Conan-RPG-ben is taldltam egy sivatagi sejket, akinek Hamar Kir
volt a becsiiletes neve — igy, hosszu #-val. Az efféle niianszokon
persze jot mulat az ember, de a kész szovegben semmiképpen nem
szabad bennehagyni Gket.

A modern kérnyezetben jatsz6d6 RPG-kben szerepel egy olyan
nyelvi elem, ami keményen probara teszi a forditokat: az utcai szleng
hasznélata. Kiilonosen a Shadowrunban és a Cyberpunk 2020-ban
fordul el, hogy egyes NJK-k beszédét leirva is alig érti az ember.
A logikus persze az lenne, hogy az ilyen szévegek forditasanal a
hazai jassznyelvet alkalmazzuk, itt azonban tobb probléma is fel-
meriil. Egyrészt egyaltalan nem biztos, hogy maga a fordit6 érti a ma-
gyar szlenget; masrészt ez a szleng olyannyira mocskos, hogy nem
igazan lenne tanicsos belevenni tobbségiikben fiatal vasarloknak
szant kiadvanyokba; harmadrészt a hazai arg6 szokincse nem iit el
annyira a beszélt nyelvt6l, mint az angol-amerikaié. Ezeket az aka-
délyokat gy szokas athidalni, hogy a szlenget tdjnyelvvel fordit-
jak, ami azonban — legaldbbis véleményem szerint — sz6rny{i mel-
léfogas. Az eredmény ugyanis az lesz, hogy a motoros utcai
fenegyerekek a magyar szabalykonyvekben ugy beszélnek, mint
egy lomha agyu tanyasi béres.

A szerepjatékok magyarra forditasanak és a jaték kozbeni nyelv-
hasznélatnak szémos kisebb-nagyobb finomsagarél ejthetnék még
sz6t, de gy érzem, egyeldre ennyi is elegendé. Mindenképpen fel
szeretném hivni azonban a figyelmet arra, hogy egyaltalan nem
mindegy, hogyan fejezziik ki magunkat a jaték soran! Szdmos olyan
RPG létezik, amit viszonylag sokan jatsznak hazankban, de kény-
telen-kelletlen idegen nyelvii anyagokbol, mert magyar forditasuk
nincsen. Ez igen nagy hétrany, mégis arra kérném a szerepjatéko-
sokat: vigyazzanak egy kicsit anyanyelviink tisztasigéra, ne kever-
jenek a beszédiikbe folyton angol szavakat és sz6elemeket, inkabb
probaljék meg némi szorgalommal és leleménnyel tiltenni magukat
a nehézségeken! Es persze remélem, hogy a cikkben kifejtett tana-
csaimmal és gondolataimmal valamelyest segithettem nekik ebben
a vallalkozasban.
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The Oblivion™

TULVILAG ES FELEDES HOLTIATEKA: MASODIK KIADAS

Felvezerés

Nem hinném, hogy lenne koztiink akar egyetlen olyan em-
ber, akiben még soha nem meriiltek fel nyugtalanit6 kérdé-
sek az elmulassal, minden dolgok végével kapcsolatban. A
halal itt él veliink — &m mi, a mai nyugati kultira gyerme-
kei, altalaban nem éliink egyiitt a haléllal. Legtobbiink mast
sem tesz, mint kezeit szemeire szoritva, hata mogé s maga
elé nem nézve botorkal a 1ét s6tétségében, szivében felszin
ala kényszeritett, gyotré félelemmel... Sokak fékeveszetten
tobzodnak az élet végletei kozt, minél nagyobb, er6sebben
sodré orvényt igyekezvén kelteni, csak hogy elhitethessék
6nmagukkal: nincs mozdulatlansag, a halal nem létezik, a
gyermekkor feledésre itélt rémmeséje volt csupan. Az Orii-
let vak forgatagaba burkolézva nem kell a dolgok mogé lat-
nunk. Am mindez hidbavalo, iires 6namitas. Bar pillanatok-
ra (percekre? napokra, évekre?) szamiizhetjik
gondolatainkboél az azutan kérdését, a mindannyioénkra ki-
szabott sorsot, végzetiinket sesmmiképpen sem keriilhetjiik
el. Ma, holnap, vagy — szerencsésebb esetben — hosszt de-
kadok multan, a legeslegutolso percben dobbentink csak ra:
az élet sem tobb, mint mulo pillanat. Egyszer csak vége sza-
kad... Mintha soha nem is lett volna. Vége. Es azutdn?

E kérdésre talan senki nem ismeri a valaszt. Vagy ne-
t4n mindenki az igazi vélaszt ismerné? Ki tudja? En azt hi-
szem, hogy koziiliink, halandok koziil senki. Lehet, hogy té-
vedek. Bocsanatos biin — legalabbis szeretném, ha az lenne
-, mivel tévedni emberi dolog.

Konnyen megeshet, hogy tévednek a White Wolf azon
szerz6i (Mark Rein*Hagen, J. Hartshorn, S. Chupp és R.E.
Dansky) is, akik 1994-ben megalkotték a hirhedt Wraith:
The Oblivion cimti jatékot, illetve annak aktualis, 1997-es
masodik kiadasat. ‘Azt a szerepjatékot, mely révén lopott
pillantast vethetiink az altaluk vazolt — altaluk hitt? — tl-
vilagra. Kulcslyukkeént egy-egy torténet, és karaktereink —
holt, kisértd lelkek — szolgalnak.

Akar tévednek a jaték ir6i az élet tilpartjanak milyen-
ségét illetGen, akar nem, mindazok, akik ugy dontenek,
hogy kiprobaljak a Wraith-t, megrazo, sulyos élményre szé-
mithatnak — feltéve hogy éretten és Gszintén, a lehetd leg-
kevesebb hazugsaggal, onaltatas nélkiil jatszanak. Vigya-
zat! Ez az RPG nem a felhGtlen szérakozas, nem a tapolas
és nem a hésiesség jatéka.

A KONyv...

Wraith. A sz6 kisértetet, lidércet jelent, ha nem is pontos
tikkorforditasban. Oblivion. Feledés.

Mear a borité sem éppen szivderit6 latvany. Szinét vesz-
tett, kifakult és élettelen, am mégis 1étez6 vilag apro6 rész-
letén — rozsdas lancokon és kiilonos lakaton — akad meg
a szemlél6do tekintet. E kép rendkiviil beszédes — am a
szimbolika valodi mibenlétére csak a teljes konyv olvas-
tan eszméliink ra. Akkor, amikor megértjiik, mit is jelké-
pez e korrodalé béklyo; amikor észrevessziik, hogy a l4n-
cok alatt valojaban csupan egy ujabb lakat, egy, az el6z6vel
megegyezd alaki, am joval nagyobb lakat pihen. Igen, egy
ujabb lakat...

A hangulatot és a képi minGséget a sziirke arnyalatai-
val nyomott konyv belsé design-ja és grafikai is tovabbvi-
szik, 4m a szimbolikus jelentéstartalmat sok helyiitt egy jo-
val sivéarabb, egyszerlien az elborzasztasra torekvd
koncepcio valtja fel. A képek e célnak, azt hiszem, elég jol
megfelelnek — bar a felszinesség igencsak sajnélatos.

A szbveg tagoltsaga meglehetésen logikus és érthetd,
azoknak is konnyti eligazodni benne, akik eleddig még so-
ha nem taldlkoztak a White Wolf kiadvényaival. A
Storyteller sorozat egyéb részeit ismerdk ezuttal sem csa-
l6dnak majd, ha arra szamitanak, hogy ismét a Vampire:
The Masquerade els6 megjelenése 6ta érvényben 1év6, bar
részleteiben mar joval kifinomultabb és 6sszehangoltabb
rendszerezéssel lesz dolguk.

Halal, Ujrasziiletés és a Sotétebb Oldal — e cimeket ta-
laljuk a tradicionalis Hirom Konyv, azaz a felvezetést ko-
vetd harom f6 fejezet élén. Vegyiik sorra dket.

...Es A K6nNyvek

Az Els6 Konyv titulusa szimplan csak Haladl (Death). Ne-
héz lenne jobb nyitanyt talalni egy irashoz, amely a sirontuli
1ét rejtelmeibe kalauzolja az olvasét. A Kényv harom al-
fejezete altalanos utmutatéul szolgal mindazoknak, kiknek
lidércet 4ll szandékaban jatszani. Az els6 oldalak cimzett-
jei a kezddk, akik még azzal sincsenek pontosan tisztdban,
hogy mi is az a szerepjaték. E tématol — ahogy azt j6 eld-
re sejteni lehetett — hatarozott, rovid, célratord Gt vezet a
lidércekhez. Nincs ebben semmi kiilonds. Roluk szol a ja-
ték. Ok lesznek a fszerepldk az olvasé — az ir6k reményei
szerint leendd jatékos — személyes rémhistéridiban.
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Kisértetek, elatkozott lelkek... Megrekedtek két vilag ko-
z6tt, mivel képtelenek voltak elszakadni bizonyos érzelmek-
t6l, targyaktol, vagy épp emberektSl. Béklyoik, kotddésiik
oly erds, érzéseik oly végletesek, hogy legy6zték magat a ha-
14lt is. Milyen az életiikk? (Mar amennyiben esetiikben még
beszélhetiink ilyesmirdl...) Roviden: kegyetlen — de nem tel-
jességgel reménytelen és nem is abszolt értelmetlen. Ez mar
abbol a rovid leirasbol is kideriil, amit e fejezetben olvasha-
tunk. fme, néhany szavakka formalt ecsetvonas a képbél, me-
lyet a kisértetekrdl festenek a szerz6k. A lidércek — barmire
vessék is sirontuli pillantasukat -, mindent a romlas, az elmu-
l4s torz tiikrében latnak. Az Gjonnan épiilt hazon mar latjak,
hol mallik majd a vakolat. S6t... maris pereg a festék, pené-
szedik és repedezik a fal, rozsdasodnak az ereszcsatornak, és
igen, csotanyok fészkelik be magukat a zugokba... Az ablakok-
ban sem vilaglik mar baratsagos fény — vak tiresség koltozott
a helyére. A lidércek tulvilagi érzékei ember szdmadra szinte
elképzelhetetleniil élesek. Meghalljék a leghalkabb suttogast,
megérzik az emeletekkel alabb rémiilten dobbané sziv ritmu-
sat... Anyagtalan, halandé ember szamara lathatatlan testiik
borzalmas bortén — van, de még sincs. Van, ha fajdalmat kell
érezni, de nincs, ha az egykori kedves arcarol kell konnycsep-
pet letérdlni. Van, ha panaszos sirast kell hallani, de nincs,
ha vigasztal6 szot kéne suttogni... S igy tovabb.

Mindezt a méasodik fejezetben egy oly szekcié koveti,
mely a lidérceket és fiktiv, kiilséségeiben sajat realitdsunk-
kal megegyez0 kornyezetiiket — a jaték szinhelyéiil szolgalo
Sotétség Vilagat — immar er6sebb, precizebb megvilagitas-
ban mutatja meg, részletesebben és hosszan irja le. Az Els6
Konyv végén, azaz a harmadik alfejezetben a Storyteller rend-
szer alapvetd szabalyaival, a Wraith valésagmodellezd me-
chanizmusaval ismerkedhetiink meg. Errél az alabbi egy-két
bekezdésben mi is ejtiink néhany szot — azok kedvéért, akik-
nek eleddig még nem allt médjukban kiprobalni, megismer-
ni. (Aki ismeri, nyugodtan atugorhatja, semmi Gjat nem talal
benne.)

A Storyteller Rendszer Alapjai

Egy Storyteller jatékhoz késziilt karakter kilenc darab, em-
bereknél egytdl 6tig skalazott, kettes atlagh tulajdonsaggal
(Attribute) rendelkezik. E kilenc jellemz6t harom f6 csoport-
ba soroltak, az attekinthetGség kedvéért. Ezek a kovetkezOk:
Fizikai (Er6, Ugyesség, Alloképesség), Szociélis (Karizma,
Manipulécio, Megjelenés) és Mentalis (Percepcio, Intelligen-
cia, Helyzetfelismerés) tulajdonsagok. Ezenkiviil mindenki-
nek vannak — vagy inkéabb lehetnek — kiilonféle, szintén egy-
t61 otig skalazott képességei (Abilities), melyeket szintén
harom csoportba (Tehetségek, Képzettségek, Ismeretek) so-
rolnak. Ezeket az imént felsorolt tulajdonsagokkal egyiitt a
karakteralkotds soran hatarozza meg a jatékos, egyfajta pont-
leosztasos modszer szerint, mely elsGsorban az imént felsorolt
szamos kategoria és csoport kozti fontossagi sorrendre épit.

Azt, hogy a karakter képes-e végrehajtani egy bizonyos fel-
adatot, 8si szerepjatékos szokas szerint kockadobas donti el.
Ehhez sziikség van egy tulajdonsag és egy képesség kombi-
dobni, majd dsszeszamolni azon kockakat, melyeken a do-
bott érték nem marad a jatékvezetd altal megadott célszam
alatt. Ez a szdmlalas hatirozza meg sikereink szamat — minél
tébb van belble, annal jobb eredményt értiink el. Baj szar-
mazhat abbol, ha egyeseket dobunk: minden ilyen eredmény

egyel csokkenti sikereinek szamat... Igazan vészes helyzetbe ak-
kor keriiliink, ha tobb egyest dobtunk, mint sikert: ezt botch-
nak hivja a rendszer, és igazan szerencsétlen fordulat bekovet-
keztét jelzi. A gond az, ha ez mar kritikai megjegyzés, hogy
minél tobb kockéval dobunk, anndl nagyobb az esélyiink a
botch-oldsra, ami, sajnos, elég illogikus. (E technikai maldr és
karakterének pechszéridja miatt keresztelte el egy val6ban
szakértének és oreg rékdnak mondhaté RPG-s baritom az
egyes dobdsokat ,reinhangeneknek”, kifejezve mélységes meg-
béntottsdgat és rosszalldsat a storyteller rendszer kiagyalG6ja-
nak, a feketepontos Mark Rein*Hagennek irdnyéban...)

Az elég talalo és, kisértetekrdl 1évén sz, gyaszosan iro-
nikus Ujrasziiletés (Rebirth) cimet viseli a Méasodik Konyv,
melyben a karakteralkotds, a jaték vilagaba valo képletes be-
lesziiletés titkai és szabalyai tarulnak fel elSttiink. Ki is volt
a karakteriink, miel6tt meghalt? Hogyan és miért halt meg —
baleset? betegség? gyilkossag? vagy valami egészen mas?
Miért lett beldle kisértet? ime harom a legalapvetébb kérdé-
sek koziil, amit meg kell valaszolnunk, mielStt nekiallhat-
nank a képzettségek és a kiilonleges, halandok el6tt joszeré-
vel teljesen ismeretlen képességek, az Arcanoi bongészésének,
valamint a pontleosztasnak.

Az Arcanoira (egyes szamban Arcanos) érdemes j6l oda-
figyelniink. E képességek megtanulasa, kifejlesztése nem
pusztan valamiféle eszkozként hasznalhaté hatalmat,
vizipisztolyt ad egy gyermek kezébe. Nem. Sokkal t6bbrdl
van sz6. A megszerzett Arcanoi, az Alvilag és a Halandok
vilaganak némely — altalunk vélasztott — aspektusa fol6tti
kontrollként életiink, vilaglatasunk természetes részévé va-
lik. Nem eszkozként, hanem természetes, az eddigi egészet
szintézisben megvaltoztat6 adalékként. Mintha — tegyiik fel —
szemet novesztenénk a tarkénkon. Ugye, nem csak néha hasz-
nalnank? Egy id6 utdn megszokotta, normalissa valna, hogy
pontosan tudjuk, mi folyik a hatunk mogott.

Miutan megalkottuk leendd kisértetiinket, van még egy
feladatunk, mely er6s probanak veti ala eddigi munkénkat —
ki kell dolgoznunk még valamit a karakterhez. Valamit, ami
egészen kiilonlegessé teszi e jatékot. Ez a dolog pedig nem
mas, mint a karakter Arnyéka (Shadow), amit a Masodik
Konyv utolso alfejezetében ismerhetiink meg igazan.

Az Arnyék a Wraith: the Oblivion legnagyobb jatéktech-
nikai Gjitdsa. A jungi terminologiab6l mar esetleg ismerds fo-
galom nem mast takar, mint madsodlagos karakteriinket. Mi
is ez? Minden lidérc egyfajta tudathasadasban szenved. ,,J6”
és ,rossz”, az életben megnyilatkozott, kiilvilag felé mutatott
arc és az egykor elfojtott késztetések, érzések a kisértetlét-
ben konkrétan szeparalodnak — psziché és arnyék kiilon, 6nal-
16 tudattal bir6 személyiségekké valnak. Békithetetlen ellen-
tét fesziil koztiik, allandé harcot folytatnak az elhunyt, 4m
holtaban nyugvast nem lel6 ember, azaz a szerencsétlen li-
dére tovabbi sorsa feletti dominanciaért. Sulyos a tét. Amennyi-
ben az Arnyék kerekedik feliil, a lidérc a Feledés (Oblivion),
a passziv pusztulas — és az aktiv jaték vége — felé sodrodik, mig
ellenkez6 esetben képes ragaszkodni, tudatosan kiizdeni a 1é-
tezésért, a megmaradasért. A kiilon karakterlapon lejegyzett,
sajat képességekkel bird Aryék, amit az altalunk kital4lt és
kidolgozott lidérc mellett jatszunk, valjaban nem a miénk —
egy jatékostarsunk karakterének sotét oldalat testesiti meg.
Egyetlen célja, s ezt nekiink is magunkéva kell tenni, ha épp
6t, az Amyékot alakitjuk, az, hogy a masikat, a j6 oldalt (a
jatékos karaktert, nem a jatékost!) romlasba vigye. Azonban
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vigyaznunk kell, hisz sajat karakteriinknek is megvan a maga
Arnyéka, akit nem mi, hanem — természetesen — valamelyik ba-
ratunk jatszik, s akirdl bizvast feltételezhetjiik, hogy a jo és
izgalmas jaték érdekében semmiféle gaz armanyt6l nem riad
majd vissza, ha gyengének bizonyul sajat karaktertink...

A Sététebb Oldal (The Darker Side), azaz a Harmadik
Konyv els6sorban a jatékvezet6hoz szol. Els6t6l harmadik fe-
jezetéig szamos kalandot, illetve kronikadtletet, finomabb tor-
ténetszovéshez, szorakoztatobb meséléshez hasznélatos mod-
szert, trilkkot ir le és mutat be, példak hosszi soran keresztiil.
Természetesen igen nagy hangsulyt fektet a hangulati 4télést
segitd, a jatékot mederben tartd szabalybdvitésekre is — ilyen
példaul a Harrowing leirdsa is. Az Oriilet eme szinel6adasa-
61 hosszh oldalak és érezhetden hosszi évek tapasztalata szo6l
— szerintem még azoknak is érdemes elolvasni, akik mar gya-
korlott Wraith: The Oblivion mesélének érzik magukat. E hat-
borzongaté arnyjaték soran az Arnyék és altala felidézett fe-
kete szellemek (Spectres) probaljak végleg megbomlasztani
a szerencsétlen lidérc elméjét oly képekkel, jelenetekkel, me-
lyek a kinzén faj6 mailtat idézik... De akad j6 néhany, ellen-
félként bevethetd, egyéb White Wolf jatékokbol mar talan is-
mer8s teremtmény is, (mint pl. a vampirok, garouk), illetve
szervezet — no persze nem épp a klasszikus szérnygyiijtemé-
nyek stiluséban... (Némely rémség viszont gyanus, bizony ré-
mesen gyands. Minden rosszméjisag nélkiil jegyezném meg
e helyen, hogy a masodik kiadas f6 fejlesztdje, R.E. Dansky,
ugy tiinik, nagy-Lovecraft rajongo.) Itt taldlhato a jatékvilag
azon részének leirasa is, amelyet a jatékosok ideélis esetben
csak a karaktereiken keresztiil, tapasztalati Giton ismerhetnek
meg.

A JATEk VilAga...

A Wraith vilaga, mint arra mar utaltunk, nem a mi vilagunk.
Hasonlit a miénkre, f6leg kiilsségeiben — minél mélyebbre
ereszkediink azonban ala, annal tobb kiilonbséget, apro, de
lényeges valtoztatast vesziink észre. A Sotétség Vilaga — mert
ezt a nevet kapta alkot6it6]l — sokkal szélséségesebb, mint a
miénk. Nagyobb a kontraszt az elénk tarulé képben, mint
ahogy azt itt, sajat realitisunkban megszoktuk. Lényegesen
nagyobb szerepet jatszik, s nagyobb erével bir a hit, a szere-
lem — valamint a veliik szemben 4ll6 romlottsag, kiégettség,
brutalitas is. Mindez nagyban készonhet az altalunk termé-
szetfelettinek bélyegzett jelenségek, 1ények valodisaganak.
Ez persze nem jelenti azt, hogy a Sotétség Vilagaban lako em-
ber szamadra nyilvanvalo, egyértelm( tény pl. az Alvilag, avagy
a Vampirok léte. Nem. De még a legkevésbé hiszékenyben is
ott él a kétkedés csirdja — mi van, ha mégis léteznek? S itt bi-
zony léteznek, hatasuk pedig mindenki életében megnyilat-
kozik. A Sotétség Vilagaban sokkal tobben jarnak templom-
ba, mint nalunk, a foldi valésédgban. Sokkal tobb templomot
is talalunk... Az Gsi székesegyhézak mintha magat az id6t tar-
tandk vissza a rohanastol: ha végigsétalunk egy-egy utcéan,
évszazadok mozdulatlansaga figyel minket komoran, szinte
a vallunkon érezziik a kés6 kozépkor silyat. E gotikus terhet
csak akkor vethetjiik le magunkrol, ha egy hatarozott mozdu-
lattal, egyetlen hosszi lépéssel egyenesen atvagunk a masik ol-
dalra, a vadsaghoz, a vasmarokbol kihull6 porhoz, a ldzadas-
hoz. Ez a motivum a punk jegyeit idézi. Csak éppen, ha
lehetséges ez, még fékeveszettebben, még elkeseredettebben...
De mindennek valos tartalma rogton nyilvanvaléva valik, ha
betériink egy éjszakai barba, a zigd neonok, a hullamzé to-
meg és az ivolt6 zene forgatagaba. Ha betériink...

A halandok hétkoznapi vilagaval parhuzamosan, azzal a
legtobb helyen egybeesve hiizodik a sotétségtdl, s a mindent
semmivé porlaszto, félelmetesen kozeli Feledéstél terhes Arny-
vidék (Shadowlands), az Alvilag (Underworld) ,,legfelsS” ré-
sze. E régioban — elhagyatott, kifakult almok és félvalova lett
fortelmes rémalmok lenyomatai kozt, transzcendencia avagy
feledés el6tt — élnek mindazon lidércek, akiket még fiiz vala-
milyen kapocs a kisértetek nyelvezetében Bérfoldnek
(Skinlands) nevezett valodi vilaghoz. Azok a szellemek, akik
elvesztették lancaikat — szeretteik, ellenségeik meghaltak, tar-
gyaik tonkrementek, megsemmisiiltek — iszonytat6 veszély-
ben forognak: a Feledés magnesként vonzza 6ket. No nem
mintha a tobbieknek sokkal jobb lenne...

Miért? — kérdezheti az olvaso. A felelet a kovetkez6képp
hangzik: az Arnyvidéken szinte minden konkrétnak, szilard-
nak nevezhetd dolog ,,1élekanyagb6l”, vagy, ha jobban tet-
szik, 1élekbdl van. Még a pénz is. Lélekanyag viszont csak ki-
sértetekbdl lesz... Igen, ez azt jelenti, hogy ha az ember (lidérc)
nem vigyaz, konnyen darabokra szaggatva, pénzzé kovacsol-
va vagy hazzéa formélva talalhatja magat... s akkor még csak
a szelidebb lehetdségeket emlitettem. Ez a sors — barmily va-
ratlanul hangozzék is — a legtobb 0j kisértet sorsa. Nincs me-
nekvés.

Amikor valaki kiemelkedik a Bérfoldekrdl, azaz meghal
és lidérccé vdlik, egyenesen odatra keriil, az Arnyvidékre.
Am ekkor még valamiféle burok boritja, melyet Gnmagatol
igencsak nehezen tud felhasitani — s ebben nem kis szerepet jat-
szik az, hogy nincs is tudataban annak, hogy van valami, ami-
bél siirgdsen ki kéne keriilnie. Nem — rémalomként éli meg
mindazt, ami vele térténik. S mint azt mar sejteni lehet, valo-
szinfileg soha nem ébred fel. Oregebb kisértetek jarjak a
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sziirkésfekete, rothadé vidéket, s mintegy learatjak 6ket, a
frissen érkezetteket... Jobb esetben rabszolga lesz beléliik (6,
hamar eltelik az az 6rokkévalosag!), rosszabb esetben... vala-
mi egészen mas.

Ha netan mégis sikeriil kiszabadulniuk, akkor sem javul
sokat a helyzet. Egy kicsit igen, de csak egy kicsit. Hisz e
ponttol kezdve el kell érniiik, hogy senki ne tekintse Oket sza-
bad prédéanak, poziciot, relativ nyugalmat és hatalmat szerez-
zenek az Alvilag meglehetésen komplex felépitésii (sajnos
eléggé amerikai vilaglatast) tarsadalmaban, hogy valamiképp
szoros kapcsolatban maradhassanak a Bérfolddel, megtart-
hassak lancaikat, melyek a talparthoz flizik 6ket... S hogy le-
gyen egy hely, ahol biztonsagban meghutzhatjak magukat, ha
jon a Vihar, a leirhatatlan, tivoltve tombol¢ fergeteg, mely-
ben minden van (emlék és vilagtoredékek, halal és €let, ret-
tenet és gyonyor) és mégis, valjaban semmi nincs. A Vihar,
mely, gy mondjak, egyenesen a kéosz sotétjébdl jon — s oda
is tart vissza...

O igen. Még valami. Jobb, ha vigyaz az ember ideat. Van-
nak ugyanis olyan kisértetcéhek, melyek tagjai lelkesen vadasz-
nak az emberekre. Csak és csupan azért, hogy egyre tobben
és tobben higgyiink a talvilag 1étében. Miért jo ez? Mert igy
— mondjék 6k — szétszakad majd a tudatlanséag leple, mely el-
vélasztja a Bérfoldet az Arnyvilagtol. Ertheté motivéaci6. Az
sem elhanyagolhaté tény, hogy akit megolnek, maga is lidérc-
cé valik. Jobb lesz tehat vigyazni a toborzokkal. Meg min-
denki massal...
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- Aznap egész délutan port nyeltem. Felrobbant a tragacsunk,
miszlikbe szakadt a fénokom.

- Hallottam az esetrd’, miszter. — A meglehetGsen lerozzant
oreg szemében reménykedd fény csillant. — Mintha magam
csinaltam vona.

- Mit, maga szerencsétlen? — Forbes hosszut kortyolt a gines
palackbol. Hatat a mallo vakolati kocsmafalnak vetve nyj-
tozott egyet, majd felkelt, €s maga is a pulthoz lépett, az Greg
mellé. Néhany hosszu pillanatig egyiitt bamultak a pompas
uj-mexikoi naplementét.

- Mindjart hanyok. — Forbes elfordult a rét sivatagtdl, s né-
mileg megfaradt mozdulattal lerogyott a foldre. — Egy ben-
zinkt is szarra égett. Aztan egy kurva farkasemberrel bu-
szoztam.

- Igen, miszter, t’om. Mindenki tuggya errefelé. Azta’ 6ssze-
csaptak a Santoékka’, és egyediil maga é’te tul.

- Mit is mondott, honnét? — kérdezte Forbes, bar tudta, hogy
kérdése nem volt teljesen értelmes.

- Mit honnét? — bamult le r4 a verejtékez6 homloku oreg. Jo-
féle blizhodt lehellettel birt.

- Honnét tudja mindezt?

- Olvastuk az Gjsagba’.

- Akkor j6. Benne volt az is, hogy én 6ltem meg mindenkit?
Az Oreg nagyot nyelt. Valahogy sejtette.

- Nem — razta meg a fejét, s a pisztolyra pillantott Forbes ke-
zében — az nem. Mér’? Maga volt?

- Részben. Meg a farkasember. Meg a démon, aki engem szallt
meg.
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- Bezartak, az elmeosztalyra. Mondjuk, igazuk volt. — Forbes
kilépett a klozettajton. Az 6reg az egyik asztalnal iilt. Forbes-
nek ugy tiint, mintha sakkozni prébalna azzal a j6 par pohar-
ral, amit 6k ketten a délutan soran elhasznaltak. Minden egyes
adaghoz ujat vettek el. Megtehették: a kocsmaros nem rek-
lamalt. Kevesen reklamalnak, miutén hasba 16vik Sket.

- Tényleg megériiltem. De meggydgyitottak.

- Igen? — az Oreg hangjéban enyhe kétkedés bajkalt. — Akkor
miért 16tt le mindenkit ebben a nyomorult csehéban?

- Egyszerii — felelte Forbes, és ujra elGvette a pisztolyat. —
Mert van egy ismersom, egy kurva régi kedves ismer8som,
akinek ez jo.

-Jo? — ké,rdezte az oreg Osszeszorult gyomorral. — Akké’ jo,
miszter. En nem akartam tolakod6 lenni!

- Hisz maga a kisértetekben?

- Volt a falunkba’ egy diablero, az...

- Egy mi? — Forbes felvonta a szemo6ldokét, mikozben leiilt az
oreggel szemben. — De mindegy, hagyja. Nem érdekel. Kisér-
tetek is vannak. Pont ahogy farkasemberek. Higgye el nekem.
- Amit csak akar, miszter. Barmit.

- Bar lehet, hogy démon igazabdl. — Forbes az asztalra tette a
jokora, kibiztositott pisztolyt, majd felkelt és az ajtd felé in-
dult. — Maga nem hisz nekem. Es ez baj.

Az Oreg megigézetten bamulta a fegyvert. Maga is ligyesen
bént régebben az effélével — s talan most is képes lesz sarok-
ba szoritani vele ezt az elmebeteget, aki kinyirta Ped Menney
legjobb csehdjanak Gsszes valamirevald emberét. Talan ké-
pes lesz ra.

- Mi a szarra var még? — kérdezte Forbes az ajtoban éllva.
Az oreg biccentett, aztan villamgyors mozdulattal a S&W-
ért nyult. Mint a régi szép idékben.




Csakhogy nem érte el.

A pisztoly eziistos villanassal a levegdbe pordiilt, mintha csak
egy lathatatlan kéz ragadta volna meg...

...¢és tiizelt. Ot 16vés dorrent, egymas utan. Az dreg agya visz-
szataszito, véres foszlanyokban vagodott ki koponyajanak fris-
sen nyilt résein. Kialtani sem volt ideje.

- En megmondtam — diinnydgte Forbes, s faradtan elmoso-
lyodott — vannak kisértetek. Vagy démonok. Ez példaul ve-
lem van, mi6ta megoltem. Fae?

- Igen, kedvesem? — suttogta egy testetlen hang. Forbes haj-
szalait talvilagi szdj hiivos lehellete borzolta.

- Te komolyan kisértet vagy?

- Hm. Azt hiszem, igen. — A hang tavoli nevetést sodort Forbes
felé. — Azt hiszem.

- Hat, ha azt hiszed, akkor annak kell lenned — s6hajtott fel a
volt FBI-iigynok. — Mehetiink?

- Még nem, Forbes. Van még egy kis dolgom... idedt, a szel-
lemvildgban. Akiket beutaltal... mind itt varnak. Es kivancsi-
ak. Igen rosszul érzik magukat.

- Oké. Akkor beszélj veliikk. — Forbes nekiallt megkeresni a
gines iiveget. — Aztan t{inés innét. Tudod, hogy a bérfoldi tor-
vény nem nézi j6 szemmel... a toborzast.

VEGsz6

Megvaltozott a Wraith? Mas lett a masodik kiadas? Halalrol
és elatkozottsagrol szolt régen. Valdban a szenvedély és a hor-
ror jatékava lett az atdolgozas soran, mint azt a kiado allitja?
A nyiltan felvallalt témavaltas mélysége és igazi hatasa ter-
mészetesen a jatékosokon és — elésorban — a jatékvezetén mu-
lik. Az ,,4j” konyv, azt hiszem, igen meggy6z6 érvként szol
majd a valtas mellett mindazok szdmara, akik mar probaltak
az el6z6t... Mar pusztan a szoveg jobb rendezettsége, atlatha-
tosaga komoly segitséget jelent — s akkor még nem szo6ltunk
(példaul) a hangulati festés és beleélést segitd technikak jobb
kidolgozottsagarol. De nem szoltunk — sajnos avagy szeren-
csére — az ellenkezd oldalrdl sem: az els6 kiadasban latottak-
nal 1ényegesebben gyengébb designrol és képanyagrol sem.
En nagyon fajlalom, hogy a s6tétben zoldes-démoni fénnyel
derengd (!) logo eltiint a kiilsé boritorol. Kar azokért a sziir-
ke arnyalatokért is, amelyek valamiért igencsak megfakultak
— mondhatnénk, halvany arnyékai egykori onmaguknak, de
ez igen gonosz tréfa lenne. Aztan ott vannak — vagyis csak
voltak, az els6 kiadasban — a miifaj egyik mesterének, Timothy
Bradstreetnek ama képei...

Szubjektiv leszek. Nem szeretem a Wraith-t. Gonosz ja-
ték. Az Arnyékok habortjaban igencsak szép esélyiink van
arra, hogy Osszevessziink olyan baratainkkal is, akikhez akar
évtizedes kapcsolat fiiz. Azt is biztosra vehetjiik, hogy egy-
egy estébe, éjszakaba nyalé mély jaték utan nem lesznek szép
4lmaink, és a hangulat napokig kisérti még érzéseinket. A
Wraith azon szerepjatékok kozé tartozik, melyeket senkinek
sem ajanlanék jo szivvel — talan még az ellenségeimnek sem.
Kivéaléan megirt, nagyon hangulatos alkotas — &m szinte min-
den hozz4 fiz6d6 élmény, emlék, tapasztalat a negativitas je-
gyében fogan. Szépnek lehet szép, de nem jo. (Igaz, a jo fo-
galma igencsak relativ, de azért azt hiszem, mindenki sejti,
melyik hétkéznapi értelmezésr6l beszélek most.) A Wraith
olyan szerepet kinal eljatszasra, mely szerintem alapvetGen
nélkiiléz minden pozitiv hattértartalmat. Azon, kisértetekkel
kapcsolatos hitvilagra (legyen az megalapozott, vagy valot-
lan...) épit, melyhez a nyugati tradiciéban — és a tudattala-
nunkban — szinte kizar6lag végelathatatlan szenvedés, 6rjité
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reménytelenség és ezekhez hasonlé dolgok kapcsolodnak.
Nem hiszem, hogy képesek lennénk kisziirni a valoban dark
(s nem tires, pozdr!) jatékokbol, jatékalkalmakbol mindazt az
igazi sOtétséget, ami a tudatalatti mélyérél bukkan fel, s fo-
nodik észrevétlen az érzéseinkre, gondolatainkra és életiink-
re, hétkoznapjainkra. Bar — mivel minden érmének két olda-
la van — lehet, hogy pont a Wraith segit valamiben, lehet, hogy
pont ez a jaték adja meg azt a kiilsé ralatast, azt a
katarzisélményt, amire a jatékosnak épp sziiksége van. Elkép-
zelhet6 — de én nem tartom valoszintinek.

Mindazoknak, akik mégis Wraith jatszasara adnak fejii-
ket, csak egy tanacsot adhatok. Ne feledkezzenek meg a ja-
ték reklamjanak szlogenjérdl: it’s just a game...

It’s just a game...

It’s just a game...

It’s just a game...

...A VEGSZON TOL

Csupan par megjegyzés: jelen cikk 1997 decemberében (te-
hat joval a Vampirok Baljanak magyar kiadasa el6tt) irodott,
az az6ta megsziint Talizmén megbizasabol — am napvilagot
eleddig sehol nem latott. Most, midén ez mégis megtortén-
het, jobbnak lattam mar semmit nem valtoztatni rajta. A cikk
létrejottéért koszonet illeti Gyorfi Andrast, a Talizman egy-
kori szerkesztdjét, a segitségért — és a kdlcsonadott, 2. kiada-
su Wraith-ért.

Az Illusztracié novellatéredéke azon harom, lazan Gssze-
fliggd novellahoz kapcsolodik, melynek elsé két része még a
White Wolf-féle Sotétség Vilagaban zajlik, s mely szintén a
Talizmén korabbi szamaiban jelent meg.

A jatékrol alkotott véleményem az évek soran nem valto-
zott jelentGsen.

Még ma sem jatszanék vele szivesen.

Csigas Gabor
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Tisztelt Olvasé! On most egy tobbszorosen is szokatlan, a
Runara nem igazén jellemz6 cikk olvasasdba kezdett bele,
ezért arra kérem, helyezkedjen el kényelmesen, s csak azu-
tan folytassa eme szamomra igen megtisztel6 tevékenységét.
Rendhagyo ez az iras, mert célkitlizése egy szerepjaték, a
Kodex torténetének kritikai elemzése: a kezdetektdl a még
be nem kovetkezett, de rovidesen bekovetkez6 végig. Az
alapkonyv és a kiegészit6k mellett a Nitor kiaddi tevékeny-
sége is teritékre keriil, melybdl kideriil, hogy az el6bb em-
litett vég sajnalatos ugyan, de torvényszeriien meg kellett
torténnie. A legtobb olvas6t meglepheti majd, hogy a Ru-
naban olyan cikk jelenik meg, amely ezt nem karérvendd, ha-
nem szomoru felhanggal targyalja: hja, vannak még cso-
dak! Végiil — utolso szokatlan motivumként — nem tagadom
irasom személyes, szubjektiv néz6pontjat sem; ugyan egyik
kiadé felé sem vagyok elkotelezve, de a cikk hangsulyait
egyéni érdeklddésemnek megfeleléen alakitottam ki; mel-
lesleg egyaltalan nem hiszek az emberi objektivitdsban. Eme
rovid bevezetd utan ugy vélem, ideje ratérni magéara a Ko-
dexre.

1996 viharos nyara utan — az intenziv reklamkampéanyok
hatdsara — a magyar szerepjatékosok tobbsége felfokozott
varakozassal nézett elébe a karacsonyi konyvszezonnak.
Vérre mend parviadal volt kialakuloban: az eleddig valodi
konkurens nélkiili Valhallanak az Impérium-Nitor parosa-
val kellett megkiizdenie a szerepjatékosok kegyeiért. En-
nek kovetkeztében mindkét cég szokatlanul kis késéssel az
eddigiekhez képest szokatlanul szinvonalas kiadvannyal
lepte meg az olvasokat. Kiadvanyokkal, s nem kész jaté-
kokkal: a rohammunkénak koszonhetéen mindkét kiadé fél-
kész munkat adott ki. Természetesen a folytatassal kapcso-
latos igéretekben nem volt hidny; betartasuk azonban — mint
késébb kidertiilt — komoly nehézségekbe iitk6zott. Ugyan
ebben a cikkben csak a Kodex torténete keriil teritékre, de
ugy vélem, egyszer valakinek érdemes lenne a Summariumét
is mellé helyeznie.

A Nitor csapatanak a Kodex impozéans megjelenésével
és viszonylag alacsony araval sikeriilt igazi meglepetéssel
szolgélnia. Kivalo piaci fogasnak bizonyult, hiszen utan-
nyomasaval egyiitt is rohamos gyorsasaggal elfogyott.

A kezdeti lelkesedést azonban mar a tartalomjegy-
z€k atbongészése — amennyiben sikeriilt megtalalni —
jelentdsen mérsékelhette. A fejezetek terjedelme sok
mindent elarult arr6l, mi var az ol-
vasoéra: 58 oldal foglalkozik a ka-

rakterrel, 20 az életer6rendszerrel, 56 oldal jut a
harcrendszernek(!), 34 a méagianak, 32 a vallasnak, s mind-
Osszesen 24 oldalt szenteltek a vilagnak. Elgondolkodtatoé. ..
De nézziik meg kozelebbrdl is ezeket a fejezeteket.

A bevezetésként szolgal6 Jaték Konyve a szerepjatékok-
rol sz616 altalanos ismertet6jével és a Kodex rendszerét ro-
viden, tomoren 0sszefoglaldé Summa Summarumaval igen
kellemesnek mondhaté. Ez utdbbibdl nyilvanvaléva valha-
tott, hogy az elézetes beharangozasokkal szemben a M* 6rok-
sége —néhany aprosagtol eltekintve — a jatékrendszer termi-

A karakterek jellemzdit (képességeit, jellemvonasait,
stb.) s a képzettségrendszert targyal6 Ember Konyve mar
nem mutat ilyen egyértelmiien pozitiv képet. A karakteral-
kotas tisztan képességekre és képzettségekre épiil, hal® Isten-
nek a kasztnak nyoma sincs. Ugyszintén nagy 6rémémre
szolgalt, hogy szamiizték az Gskoviiletnek szamito jellemet,
helyébe a rugalmas és egyszer(i — a rendszer szempontjabol
tul sokat nem szamité — jellemvonasokat vezetve be.

A kilencvenes évek masodik felében El6ny/Hatrany rend-
szer nélkiili jatékot kiadni nem vall tilzott megfontoltsag-
ra: egyrészt kivaloan szinesithette volna a karaktereket, mas-
részt nagymértékben csokkenthette volna a sziikséges
képességek szamat. Ugyan a karakter legfontosabb jellem-
zGit megjelenité 15 képességet meglehetésen jol sikeriilt
Osszevalogatni, s ezaltal tobb tipikusnak mondhat6 problé-
mat kikiiszobolni, de azért ezt a szamot mar tulzasnak tar-
tom; s ha azt is figyelembe vessziik, hogy az Erzékeket ér-
z€kszervenként ajanlatos tovabb bontani, akkor kifejezetten
rémisztének. Annyi azonban mindenképp dicsérendd, hogy
a legtobb alapkonyvvel szemben a Kédex szokatlan alapos-
saggal targyalja ezeket a képességeket és részletes példakat
is hoz arra, hogy a kiilénb6z6 értékek pontosan mit is jelen-
tenek.

A szézalékos alapra épiilS képzettségrendszert még tébb
ellentmondas terheli. A t6bbszoros nehézségii képzettségek
ugyan nem mondhatok 0j keletii 6tletnek, de bevezetésiik
mindenképp hasznara valt a Koédexnek. Egyes képzettségek
nehézségét ugyan igencsak megkérddjelezhetének tartom, de
a jatékrendszerek ezen elemei mindig is 6rok vita forrasai

voltak és a jovében is azok lesznek (talan éppen elegen-
dé a M* képzettségeinek kp-igényeire utalnom).

A képzettségek képességfiiggését roppant felemas

modon sikertilt, pontosabban nem si-

keriilt megvalésitani. A tehetséget



szimbolizalo, s két képesség atlagabol
el6allé Alapfok furcsa moédon a karakter
képzettségeinek csak egy részénél alkal-
mazhaté: egyes képzettségek esetében szamit
a tehetség, méasok esetében viszont nem. Erde-
kes. De nem mintha sokat szamitana az egész: a képes-
ségek atlagos szorasabol kovetkezik, hogy a tehetség csak
a legritkabb esetben okoz 5 sz4zaléknal nagyobb eltérést a
kapcsolodo képzettség értékében. Ez joval alatta marad a
széazalékos rendszerek minimalis (10%-os) hibahataranak,
s ha figyelembe vessziik azt is, hogy az Alapfok mily nagy-
mértékben megbonyolitja a karakteralkotas folyamatat, ak-
kor egyértelmiivé valik, hogy ebben a forméban elhibazott
volt a bevezetése.

A képzettségprobaknal alkalmazott kézédobasos moédszer
— dtletességével, egyszerliségével — szintén a Kodex eré-
nyeit gazdagitja. A rohammunka okozta figyelmetlenség
azonban mar itt érzékelhetd, amelyet az alabbi példaval il-
lusztralnék:

Latvanyos siker: dobas < képzettség

Véletlen siker: dobas > nehézség

Kudarc: képzettség < dobas < nehézség

Egy kérdés 6nkénteleniil felmeriil az emberben: mi tor-
ténik, ha a jatékos karaktere képzettségével vagy a préba
nehézségével egyenl6t dob? Ugyan nem nagy hiba az egyen-
16ségjelek hidnya, hisz konnyedén korrigalhat6 (DM’s
option), de meglehetdsen feltling, s ezért elgondolkodtatja
az embert afel6l, hogy milyen koriilmények kozott is ké-
sziilhetett a Kodex?

Ez a kérdés még inkéabb felmeriil, amikor atolvassuk a
képzettségek leirasat s sszehasonlitjuk az 6sszefoglald tab-
lazattal: béségesen talalhatunk eltéréseket kozottiik. Mint
ahogy utolag kideriilt, a nyomdaba keriil6 anyagba egy ré-
gebbi, félkész allapotban 1évé tablazat keriilt be. Kinos figyel-
metlenség egy magat profinak mondé kiadé részér6l. De
hogy jot is irjak a képzettségek leirasarol: kimeritS alapos-
sag, konnyed, szorakoztato stilus jellemz6 rajuk.

Végiil irnom kell arr6l a hidegzuhanyként haté meglepe-
tésrdl is, amellyel a fejezet végén szolgalt a Nitor: ,,A Misz-
tikus- és Magiatudomanyok részletes leirasat a Grimoire
(Kédex masodik kotet) tartalmazza.” Furcsa megkozelité-
se ez egy fantasy rpg kiadasanak, legalabbis szamomra, de
err6l még bévebben irok majd a késébbiekben, mint ahogy
magar6l a Grimoarrol is.

Az életerdrendszert — a sebesiiléseket, a betegségeket és
a mérgezéseket, valamint a gyogyitasi modszereket — maga-
ba foglal6 Elet Knyvének szintén kettés az arculata. Pozi-
tivumként lehet megemliteni a Fajdalomtiirés képzettség-
ként val6 bevezetését, az alaposan kidolgozott gyogyitasi
moédszereket, valamint a betegségek és mérgek egyszert,
de lényegre tor6 targyalasat. A rendszer kell6en halélos,
olykor talan mar tilzottan is. A hibak tobbsége is ebbdl fa-
kad: a mérgek és betegségek automatikus egészségesok-
kent® hatdsat enyhén szolva is eltilzottnak tartom. Per-
sze, épeszii Mesél6 konnyedén feliilbirdlja az efféle
szabalyokat, de ez rengeteg kés6b-
bi vitdnak lehet melegagya. A fe-
jezet legnagyobb hibaja a hidnyos

szerkeszt6i munka: az sszetartozo infor-

maciok tobb alfejezetben vannak szétszor-
va, 0sszeszedésiik olykor nem kis munkat
igényel. A gyogyito képzettségek és az el6z6
fejezetben talalhato 6sszefoglalé tablazat kozott
természetesen — az el6bb emlitett malér kovetkeztében
— semmiféle 6sszhang sincs.

S ezennel eljutottunk a Kédex legvitatottabb fejezeté-
hez, a harcrendszert 56 oldalon at ecsetelé Halal Konyvéhez.
Altalanosan jellemz6 ra az arnyalt megoldasok keresése, a
realista harci szimuldcié megvalositasara valé torekvés. JO
néhény, a hazai piacon eredetinek szamité otletet tartalmaz,
ugy mint a harci képzettségek harom szintre osztasat (alta-
lanos harci tapasztalat, harcmodor és fegyverforgatas), a ko-
zelharci kezdeményezés megreformalasat (nem csak a gyor-
sasagot, hanem a harci akaratot is szimbolizalja), a célz6-
¢és dobofegyverek helyzetbe hozasat, valamint szamos egye-
di fegyver csatasorba allitasat.

Sajnalatos médon még a legjobb otleteket is el lehet ron-
tani, s a Kédex harcrendszere esetében ez fokozottan igy
van. A haromszint{i képzettségrendszer alapvet6 hibaja,
hogy fejlédési szempontbol teljességgel irrealis. Kérdem
én, hogyan szerez valaki éltalanos harci tapasztalatot valos
koriilmények kozott? Ugy, hogy egyes specifikus harci kép-
zettségei fejlédnek s ezekbdl sziir le altalanos tapasztalato-
kat. Pontosan forditva, mint ahogy azt a Kodex jatékmecha-
nizmusa kezeli. MegkérdGjelezhetének tartom az elére
rogzitett harcmodorokat is, mert kikiisz6boli a rugalmas-
sagbol fakado valtozatossagot (az allatok harcmodoranak
meghatarozasar6l mar nem is beszélve). A rendszert csak
feleslegesen tulbonyolitja, hogy a konkrét fegyverekre vo-
natkozo6 fegyverhasznélat képzettség mellé bevezetik a fegy-
verforgatasi technikat is, mely szintén egy adott fegyverre
jellemzé.

A realizmusra val6 torekvés a harcrendszer tilbonyoli-
tasaval jart, melyet tovabb fokozott a szerkeszt6i tevékeny-
ség, pontosabban annak TELJES HIANYA. Egyes infor-
maciok alig talalhatdak meg, masok tobbszor is el6keriilnek,
ismétlédnek, olykor varialédnak.

Minthogy a sziikebb értelemben vett szabalyrendszer itt
be is fejezédik, ezért itt ragadom meg az alkalmat, hogy egy
bekezdés erejéig Osszefoglaljam az errdl alkotott vélemé-
nyemet. A szerepjaték-kiadok olykor-olykor megprébalkoz-
nak azzal, hogy igényes, de ennek ellenére j6l eladhato ja-
tékokat jelentessenek meg. A Kodex szabalyrendszerét
tekintve szintén felismerhet6 ez a torekvés, de a kivitele-
zésben jelentGs gondok adodtak. A rendszer a mérsékelten
realista iranyzatot képviseli, koncepcidja egységes, tisztan
atlathatd, de ezt a kivalo alapot néhany megfelelGen 4t nem
gondolt szabaly és a gyatra szerkeszt6i munka jelentGsen
(és feleslegesen) tilbonyolitja. A rendszer felsorolt és fel
nem sorolt hibainak nagy tobbségét a figyelmetlenség okoz-

ta, ezért konnyedén ki lehetett volna ket javitani. A szer-
keszt6i hianyossagok — ugy vélem — szintén a roham-
munka kovetkezményei. Nem lehetett volna még egy
hetet raszanni és egy nagysagrenddel

jobb szabalyrendszert kiadni?
? Harom fejezet maradt még hatra a
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ezek tartalmilag er6teljesen kapcsolodnak az eddig megje-
lent két kiegészit6hoz, a Hegyi Kiralysaghoz és a Grimoarhoz,
ezért a tovabbiakban Osszevontan targyalom 6ket.

A Magia Konyve sokak sajnalatara csak izelit6t adott a
Kodex magiajabol, melyet aztan a késébb megjelend
Grimodar szinte teljes mértékben feliil is biralt; ennek kovet-
keztében az alabbi bekezdéseket is az alapjan irom. A
Grimodar kritikaja onmagaban meghaladna ennek a cikknek
a terjedelmi korlatait, de minthogy néhany bekezdésnél tob-
bet semmiképp sem szanhatok r4, ezért arra kérem a Tisz-
telt Olvasot, feliiletességemet nézze el nekem.

A Grimoar egy szoban: monumentélis. Egy mondatban:
elméleti téren paratlan moédon megalapozott, kivalo otle-
tekkel telezsufolt, igazi, misztikus hangulatot sugarzé ma-
giarendszer. Minden hibaja ellenére, mert azért azok is van-
nak benne, a magyar szerepjaték-kultura k6z9s, maradando
kincse.

A Grimoarral kapcsolatban els6ként azt kell leirnom,
hogy nem konnyii olvasmény, hiszen legnagyobb erénye —
monumentalitasa — egyben legnagyobb hibéja is. Tobbszo-
ri elolvasas utan, tetemes mennyiségt id6 raforditasaval le-
hetett vele érdemben elkezdeni a jatékot, melynek kovet-
keztében nem aratott osztatlan sikert a fiatalabb
jatékosgeneracio korében. Aki azonban vallalta ezt a farad-
sagot, annak paratlan élményt nyujtott.

Els6, és egyik legfontosabb — habar tilzottan eredetinek
nem mondhato — Gjitasa a haromszinti magiarendszer: a kész
varazslatok (Elsé Kor) és a mozaikmagia (Masodik Kor) mel-
1¢ oriasi meglepetésként, magyar nyelven elséként felsora-
kozott a szabad mégia (Harmadik Kor), mely a Mage-hez ha-
sonl6 szabadsagot ad a jatékosoknak. A magia Arkanumoknak
nevezett teriiletei hangulatosak, szamos eredeti Gtletet, 0ji-
tast tartalmaznak. A varazslas menete is kivaloan lett kidol-
gozva: nagyon kellemes, hogy minél jobban elmélyed a ma-
gikus tudomanyokban a karakter, annal gyorsabban, annal
egyszeriibben képes varazslatait létrehozni.

A Grimoar koncepcioja alapjan tisztan sajat erejiikre ta-
maszkodva még a legnagyobb varazslok sem képesek tul
erds varazslatokra; ezt csak egytittallasok és ritudlis magia
segitségével tehetnék meg. Sajnos azonban kiskapuk itt is
vannak, melyeket a szemfiilesebb jatékosok konnyedén fel-
fedezhetnek, ezért a Grimoar megkdveteli az erés kezii me-
sél6t. Erre azért is sziikkség van, mert a Kodex sarkossaga-
hoz, pontosan lefektetett szabalyaihoz képest a Grimoar
joval szabadabb, rugalmasabb; egy ilyen magiarendszer ese-
tében nem is lehetne minden eshetdségre felkésziilni. Fo-
kozottan érvényesiil az a szabaly, hogy a konyv szelleme,
s nem a betiije szamit.

A Grimoar esetében szerencsére mar nem lehet dssze-
csapott munkarol beszélni; figyelmetlenségbdl adodoé hibak
elvétve, ha vannak. Jelent6sen javult a szerkeszt6i munka,
bar telhetetlen 1évén, még ezt a javulast is kevésnek tar-
tom. A Nitortél megszokott igényes kiilsé megjelenést
sajnos jelentés mértékben rontotta a nyomda kritikan
aluli munkaja, de az akkori pénziigyi bonyodalma-
kat ismerve Oriilhetiink, hogy egy-
altalan megjelent.

Kodexbdl: a Magia, az Istenek és a Vilag Konyve. Minthogy

Abryssrol, a Koédexhez elséként — és a Nitor altal felte-
hetGen utolsoként — kiadott vilagrol nagyon keveset lehet
az alapkonyvbdl megtudni. A Kodex utolso fejezete hivatott
ezt ismertetni, mely a Vilag Konyve nevet kapta a kereszt-
ségben. Alig valamivel t6bb, mint hiszoldalnyi vilagleira-
saval én inkabb a Vilag Fiizete nevet adtam volna neki: el-
szomoritéan kevés ez egy ijonnan megjelend szerepjaték
esetében. Mindennek kovetkeztében Abryssrol csak a meg-
jelent novellak, cikkek és kiegészitok segitségével lehetett
valamelyest képet alkotni, illetve az Istenek Konyve altal,
mely Abryss négy legfontosabb vallasabol kett6t, az orien-
talis shinwat és a hermetikus alapokra helyezett zorawa
miszticizmust kimeritd részletességgel, egyet — a
samanisztikus hagyomanyokat kovet6 nadorok vallasat —
kissé feliiletesebben ismerteti. A régivagasu szerepjatékok
bugyuta vallasimitaciéi utan kifejezett feliidiilés volt eze-
ket olvasni. A hitbdl eredd kiilonleges képességekre kivald
példat nyujt a shinwa €s a nador vallasgyakorlat: nincs itt
semmiféle blivészkedés, varazslas, ,,csak’ hit és elmélye-
dés. A fejezet egyetlen hianyossaga, hogy a keresztény val-
lasra alapozott ardan liturgia kimaradt, melyet a késébb
megjelent Grimoar valamelyest potolt.

A Vilag Konyvében azért még szerepel mas is: tiz oldal
néhany harcmiivész iskolarél (meglepédtem volna, ha leg-
alabb ennyit nem talaltam volna benne), szamos karaktermin-
ta (igen elgondolkodtato ezek Gsszedllitasa: egy kivételével
mind harci beallitottsagil), NJK-ként alkalmazhat6 fegyver-
forgatok statisztikai, valamint az arakat és jovedelmi viszo-
nyokat bemutat6 tablazatok.

A fantasy vilagok nagy tobbségében bérelt helye van a
keresztény és a tavol-keleti kultiranak: az el6bbit6] képte-
lenek megszabadulni, az utébbibol pedig a Tavol-Kelet vad-
romantikusai csinéltak divatot. Ezerszer leragott csont mar
mindkettd, de azért ujra és jra eldveszik Sket. Abriss két
6si kultaréja (shinwa: kinai-japan, ardin: keresztény) is
ezekre alapozott, de az alkotok — egyedi Gjitasként — a ket-
t6 erbteljes keveredésére épitettek. Mindezt tovabb szinezi
a foldi hermetizmusra szellemiségében, vilagképében fel-
tlinéen hasonlit6 Zorawa miszticizmus (mely inkébb nevez-
heté filozofiai rendszernek, mintsem valldsnak), a
samanisztikus nador kultura, a klasszikus barbarokra emlé-
keztetd gorgok, valamint a tobbi, hasonldan szines kultira-
Jju népcsoport.

Ebbe az alapvet6en csabito felallasba azonban néhany,
a késdbbiek soran végzetesnek bizonyul6 tényez6 rendesen
beleronditott. Az orientalis hatas nyomaszté talstlya — az
elébb emlitett, orszdgos viszonylatban elenyészd kisebbsé-
get képvisel6 Tavol-Kelet rajongokat kivéve — visszariasz-
totta a jatékosok tobbségét; mind a tapasztalt, ,,vén roka-
kat”, mind a fiatal, lelkes kezd6ket.

A kozpontositott allamhatalom arnyékaban egymas el-
len kiizd6 Nemes Hazak arnyékhaboruja (ijabb, joval sulyo-

sabb kovetkezményekkel jart. ,,Fejvadaszok minden utca-
sarkon” — tartja a mondas Abryssrél, s ezt nem igazan
lehet megcéfolni. A Nemes Hazak megbizhaté embe-

rei mellett a jatékosok karakterei rendszerint labdaba
sem rughatnak; a kalandor lelkiiletii
karaktereknek nincs hosszu élete




mondhatni egyediilallo szituacio, hogy —

a legtobbek szamara — csak ez utobbiakbol
deriilt ki: a Kodex egy nagyon, de nagyon
dark fantasy.

Abrysson. A vilag realitdsa az Ars Ma-
gicahoz hasonl6, de még anndl is k6tot-
tebb, intrikusabb jatékstilust feltételez, er-
re pedig a fiatalabb, kevésbé tapasztalt 1
korosztaly egyaltalan nem vevd: 6k a szabadabb Osszefoglalva, Abryss egy er6teljesen orien-
levegdjli fantasy vildgokat kedvelik. w talis, dark hangulata, kotottségekkel, intrikakkal ter-
A Kodexben szinte egyetlen szot sem lehet arr6l a dé-* hes vilag. Igazi csemege néhany szaz jatékosnak, de kellé
monikus tevékenységrdl és az ellene foly6 kiizdelemrdl ol- anyagi bazis hijan lehetetlen hosszabb tavon életben tarta-
vasni, amely a kés6bbi novelldk és kiegészi- ni, mint ahogy ezt az eltelt id6
ték kozponti témajava valt. igy eseményei sajnalatos modon iga-
fordulhatott el6 az zoltak is.
az érdekes, A Kodex életben maradasat
azonban nem csak specifikus jel-
lege hatraltatta, hanem a Nitor
kiadoi tevékenysége is. Nem ka-
pott kellS irodalmi timogatott-
sagot: két és fél év alatt két no-
vellaskotet semmiképp sem
elegendd.
A kiegészit6k terén sem alltak a hely-
zet magaslatéan; az els6ként megjelent Hegyi
Kiralysag semmiképp sem szamitott huzo jel-
legli kiadvanynak. A nadorok kultarajat be-
mutat6 szazoldalnyi szévegének kb. egyhar-
mada lényeges informaci6; ebben ugyan kivaléd
otletek talalhatéak (mint pl. a nador sémanok
szellemmagiaja, a szellemvilag leirdsa), de
Osszességében a tartalom/ar mutaté elég gyen-
gécskére sikeredett. Ezt tapasztalhatta a kiadé
is, mivel nem igazan ugy fogyott, mint
ahogy szamitottak rd. A Grimoar til ké-
s6n, az alapkonyv utan egy évvel
jelent meg, s ekkorra az eleinte
még igen tiirelmesen varakozo
Jjatékosok tobbsége is elfordult a
Kodextdl. A Grimodr 6ta pedig a Signumokkal kény-
telenek beérni a jatékosok, melyek Gszintén szolva
elég kevés hasznos informacioval szolgélnak.
A Cipész maradjon a kaptafanal”, tartja a népi
mondas, amellyel teljes mértékben egyet kell ér-
tenem. Szerepjatékot, regényt, novellat nem csak
irni kell tudni, hanem kiadni is. Mert kiilénben
minden hidba... S a Nitor esetében még az
,Osgonosz”, a Valhalla Paholy sem vonhat6 fe-
leldsségre: mindenféle kiils6 segitség nélkiil sike-
riilt maguk alatt kivagni azt a bizonyos fat. Amit
aztan tényleg szivbdl sajnalok, egyrészt
azért, mert a Kodex rengeteg olyan
értéket hordoz, amelyek fé16,
hogy kéarba vesznek, masrészt azért, mert egy
egészséges konkurenciaharc kifejezetten jot
tett volna a magyar szerepjatékos kultira-
nak is. Végezetiil csak annyit tudok ta-
nacsolni, hogy az eljovendé ifju ti-
tanok tanuljanak az el6dok
hibaibol, s ne kdvessék el azo-
kat ujra.
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Kornya Zsolt

A DECRODOMICON
Cy TGYEB MIYZ TERIUMOK

Tiltott kopyvek ¢y grimoriamok a Call of Cthalbabap

A kiilénféle Necronomiconoknak ebben a labirintusaban persze
csoppet sem konnyt eltajékozodni; cikkiink eddig tarto része
remélhetbleg jol érzékeltette, hogy a karakterek Lelkierejét nem
annyira a mitoszlények szornytiséges latvanya, hanem inkabb a
megpillantasukig vezet6 ut kezdi ki. Egy gyakorlati jotandccsal
mégis szolgalhatunk azoknak a nyomozoknak, akik tudos filolo-
giai bogaraszas helyett szeretnék egy csapasra megtudni, hanya-
dan is allnak a keziikbe keriilt grimériummal. Ha netan taldlnak
egy ..Necronomicon’ cimi kétetet, amelyik szerkezetileg kény-
vekre van osztva, azt nyugodtan eldobhatjak; és ha egy forrasuk
a Necronomicon ennyiedik vagy annyiadik konyvére hivatko-
zik, annak még véletleniil se higgyenek!

A Necronomiconnak ugyanis nincsenek konyvei. Ez a fajta
belsd tagolas az okori gordg és romai auktorok munkait jelle-
mezte, akik egy teleirt papirusztekercset neveztek egy ,.konyv-
nek”. A kozépkori arab és eurdpai szerz6k viszont nem papi-
ruszra, hanem pergamenre irtak, amit nehézkes volt foltekercselni,
ezért inkabb kodexeket és foliansokat csinaltak bel6le. Szamuk-
ra a ,.konyv” sz0 mar nagyjabol ugyanazt jelentette, mint a mi
modern fogalmaink szerint: nem tartalmi. hanem formai egysé-
get, vagyis egy kdotetet. Amikor atmasoltik pergamenre a régi
antik szerz6k miiveit, hiiségesen megtartottak az eredeti beosz-
tast; ha viszont 6k maguk irtak valamit, azt sohasem tagoltak
konyvekre, legfeljebb fejezetekre és azon beliil cikkelyekre. Szer-
kezeti egységként a konyv csak olyan grimoriumokban fordul
el6, amelyek antik szoveghagyomanyra mennek vissza. Ezekbdl
rendkiviil kevés van, és a Necronomicon torténetesen nem tarto-
zik kozéjiik, hiszen az 6korban még nem is Iétezett!

Kétségtelen tény persze, hogy a XVII. szazad elejétdl kezd-
ve mind nagyobb szamban tiinedeztek fel az okkult gyiijtemé-
nyekben a Necronomicon kdnyvekre osztott valtozatai — ami azt
illeti, a végén mar olyan nagy szamban, hogy komolyabb
érdeklédének pusztan emiatt gyanat kellett volna fognia. Ezek a
miivek részben primitiv, dilettans hamisitvanyok, részben pedig
— ami talan még rosszabb — az igazi Necronomicon valami huszad-
rang( masolatanak szétdarélt ¢s tudakos modon atszerkesztett
verzioi. Grimoriumnak természetesen mindkét esetben alkalmat-
lanok; a nyomozok legfeljebb az idejiiket pazaroljak veliik, mi-
kozben hamis biztonsagérzetbe ringatjak magukat.

Ami a Necronomicon tartalmat illeti, gy tiinik, hogy tema-
tikailag két nagyobb részt kiilonithetiink el benne. Az egyik a
Nagy Oregek és a Kiils Istenck mitologiajanak barmely embe-
ri nyelven olvashato legteljesebb 6sszefoglaldsa; mint ilyen, ter-
mészetesen rendkiviil hézagos, toredékes ¢s dsszefiiggéstelen.
Mindenesetre a jelek szerint f6leg a mitosz kdzponti fontossa-

82

gu, egyedi vonasokkal felruhazott szornyalakjaira koncentral; az
Sket szolgalo alarendelt ivadékokat (mélységlakok, byakheek)
legfeljebb futdlag emliti, a fliggetlen 6sfajokkal (csillaglények,
Nagy Nép) pedig egyaltalan nem foglalkozik. Minél félelmete-
sebb hatalmu egy-egy mitoszfigura, annal bévebben és behatob-
ban targyalja 6t a Necronomicon. Ebbél kovetkezik, hogy a mi
fokuszaban nem annyira az emberileg aranylag még felfogha-
tobb Nagy Oregek, mint inkdbb az univerzumot mozgato Gserdk
valodi megtestesitdi, a Kiils6 Istenek allnak. :

Ha szamba vessziik azokat a Kiilsé Isteneket, akiket a kor-
latolt emberi szellem nyelvileg kifejezhet6 elnevezéssel illetett,
akkor azt fogjuk tapasztalni, hogy ezek az elnevezések szinte ki-
vétel nélkiil arab szoalakokra mennek vissza. Ez még azokra a
Kiilsé Istenekre is igaz, akikkel a ,,templomos Necronomiconon”
kiviil egyetlen mas szovegvariansban sem talalkozunk (Daoloth,
Tulzscha). Az allando jelzék, amelyek elmaradhatatlan diszit-
ménykeént kisérnek egyes Kiilsé Isteneket, szintén tipikusan ko-
zel-keleti jellegliek. (Azathoth a viligmindenség k6zéppontja-
ban tombol6 démon szultan, Shub-Niggurath az Erdék Fekete
Kecskéje, Nyarlathotep el6tt meghajolnak a fellahok.) A jelen-
ség egyértelmiien arra vall, hogy ami keveset az emberiség pil-
lanatnyilag a Kiilsé Istenekrdl tud, az mind az arab kultara
sziirGjén keresztiil jutott el hozza, mégpedig elsésorban a
Necronomicon kdzvetitésével. (Ugyanez — mint késébb latni fog-

juk — korantsem 4ll a Nagy Oregekre.)

Abd al-Azrad konyvében toredékes felsoroldst nytjt az 6nal-
16 személyiséggel rendelkez6 Kiilso Istenekrél, és megprobalja
szavakba onteni az univerzum miikodésében betoltott szerepiiket.
Ezt természetesen csak bonyolult allegoridk segitségével tudja
kifejezni, igy is meglehetésen tokéletleniil. Ezenkiviil ahol is-
meri, megadja a sz0lit6, a hivo és (ritkabban) a tAvoztatd varazs-

formulikat. Az eredeti Kitab al-Azifban ezt a tartalmi egységet -+

feltehetSleg egy hosszabb elméleti értekezés zérta le, amelyben
a szerz6 kifejtette, miért nem lehetséges idéz6, megkots és ol-
talmazo igéket kifejleszteni a Kiilsé Istenekre. Ez mar a korai
masolatokban is felhigult és széttoredezett, az idegen nyelvii for-
ditasokba pedig csak dsszefliggéstelen szilankok keriiltek at
beldle, mivel egyike volt az egész mii legnehezebben érthetd,
bonyolult szimbolumnyelven fogalmazott részeinek.

Ami a varazslatokat illeti, hangstlyozni kell, hogy dr. Dee
az osszes hivo és tavoztatd formulat kihagyta a forditasabol, ki-
zardlag a szélitasokat vette at. Kovetkezésképpen az 6t folytatd
szovegekben ezek nem szerepelnek — bar nagyon valoszinti, hogy
Guaita tobbségiiket mas forrasokbol potolta francia
Necronomiconjaban. A Wormius-féle hagyomany részben
megdrizte ugyan a Dee dltal kiiktatott formulakat, de rendkiviil



Az alabbiakban megkiséreljiik folyamatabran 6sszefoglalni a Necronomicon-széveghagyomany alakulasat. Hangstlyozni kell, hogy
mindez csupan a nyugati kulturkorre vonatkozik. A Cthulhu-mitosszal vilagszerte kapesolatba hozhato jelenségek semmi kétséget nem
hagynak afeldl, hogy a Necronomiconnak mas kultarkdrokben is 1éteznek masolatai, példaul arab, perzsa, hindi és kinai nyelveken;
ezeknek a szoveghagyomanyozasa azonban rendkiviil kusza ¢s tisztazatlan.
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romlott valtozatban: a viszonylag megbizhatonak vélt spanyol-
orszagi 6snyomtatvanyban példaul a hivasok mintegy 50 %-a
mar hibas. (A tavoztatasok valamelyest pontosabbak, am azok-
bol eleve kevesebb van.) Mindezek ismeretében egyaltalan nem
csodalhatjuk, hogy a Necronomicont igen veszedelmes
grimoriumkeént tartjak szamon a beavatottak.

01. YOG-SOTHOTH

Abd al-Azradnal a mitosz vitathatatlanul legfontosabb istenalak-
ja Yog-Sothoth, mas nevein Tawil at’Umr, a Kapu Orizéje, az
Elet Hijan Eleven, Minden-Az-Egyben. O tartja tivol egymastol
azokat a tér-id@ régiokat, ahol méas-mas torvények uralkodnak -
bizonyos értelemben tehat 6rkodik a vilagrend felett -, am egy-
szersmind hatalma van ra, hogy idonként atjarokat nyisson ko-
Zottiik. Hogy feladatat ellathassa, minden szenvedélytél és min-
den tudatossagtol mentesnek kell lennie; ugyanakkor 6 maga
nem tartozhat egyik régioba sem, 6rokké csak a koztes terekben
mozoghat. Hagyomanyos értelemben vett kultusza nincsen, mert
nem igényli és nem is jutalmazza a halandok imait. Mivel azon-
ban korlatlan hatalm Gr az armeneti allapotok f616tt, sziikség-
képpen az 6 kegyeit kell keresnie minden olyan lénynek, amely
a létezés egyik régiojabol a masikba igyekszik: az id6-, tér- és
alomutazoknak, a sziilet6knek ¢€s az elhalalozoknak, a tiltott tu-
das fiirkészéinek. Még a Nagy Cthulhunak és testvéreinek is ho-
dolniuk kell Yog-Sothoth elétt, ha vissza akarnak térni az anya-
gi vilagba.
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Ahogy a Necronomicon irja:

Balga, ki azt hiszi, hogy e foldnek ura az emberfia; hogy va-
laha az volt, hogy valaha az lesz. Balga, ki azt his
anyvag mindig magahoz hasonlot nemz, s hogy az élet a tudat-
nak egyetlen lehetd allapota. Az Orékkévalok vannak; az Orok-
kévalok voltak; az Orckkévalok lesznek. Amiket mi latunk két
nyomortu szemiinkkel, 6k nem azon terekben honolnak. A terek
kozétt réjak utjukat az Orékkévalok, kezdetektél fogva habori-
tatlanul, s mi ha lathatjuk is 6ket, legfonnebb a labuk nvomat.

i, hogv az élé

Yog-Sothoth ismeri a Kaput. Yog-Sothoth maga a Kapu. Yog-
Sothoth a Kulcs és a Kapu Orizdje. Yog-Sothoth-ban egy a muilt,

Jelen s jové. tudja, hol nviiltak at a tereken hajdan az Orokké-

valok: és tudja azt'is, hol fognak datnyilni legkézelebb. O tudja,
hol tapodtak a foldet az Ordokkévalok; tudja, hol tapodjak még
ma is; és tudja, miért nem hallja senki a lépteiket. A szagukrol
ismerszenek meg 6k az emberfia elott, am az orcdjukat soha meg
nem tekintheti, hacsak nem a foldon nemzett ivadékaik orcajaban;
mert vannak ilvenek, és nem is kevesen. Es sokféle orcat élthet-
nek ezen az ivadékok, az emberfia képmasatol kezdve az anyvag-

talan anyagig

&1

amilvenek maguk az Orékkévalok, és szamosak a

Jormdak és az atmenetek e ketté kozot. Ha tudja az idejét és a

modjat, az emberfia elészolithatia az Orékkévalokat, és a sza-
gukrol megismerszenek elétte; de parancsolni hiaba is probal-
na nékik, mert hozzdjuk képest csak annyi 6, mint homokszem a
zavuk zig a viharban; az é szellemiik morajlik a

szélben. Az &

Joldnek mélvén. Erdéket és varosokat tipornak el; de sem az erdé,

sem a varos nem latja, mi tiporta el 6t. Kadath, a varos a hideg
pusztasagban, megismerte oket; és ki ismeri ma az ember fiai
koziil Kadathot? A déli hosivataghban és a tengerbe siillvedt szi-
geteken kovek viselik az & bélvegiiket, és ki ismeri ma az emberfiak
koziil a jégbe dermedt varosokat és a hinarlepte tornyokat? 4
Nagy Cthulhu egy vérbél valo veliik, amiképpen a macska is egy
vérbol valo a fene oroszlannal, mégsem lat beléliik egvebet, csu-
pan kisértet-arnyakat. la! Shub-Niggurath! Bizony mondom, a
szagukrol ismerszenck meg 6k. Az emberfia nem latja 6ket, pe-
dig a torkan a keziik; az emberfia nem latja Sket, pedig a hdaza kii-
szobén honolnak. Yog-Sothoth a Kapu Kulcsa, ahol a terek egy-
befutnak. Mert kétféle tér van: az egyik, ahol az emberfia képzeli,
hogy uralkodik; a masik, ahol idétlen idék ota 6k az urak, és az
emberfia mit sem tud errél. Es 6k, ha a csillagok dllasa kedvezére

Jordul, atnyiilnak a tereken. Nyarra 1él jo, télre nvar; de nekik

nem szamit az idé mulasa, mert tirelmesek és élet hijan valék:
és aki egyszer uralkodott, az mindig uralkodni fog.

Yog-Sothoth eszencialis 1ényegét Abd al-Azrad sokkal t6-
morebben is megfogalmazta egyszer, abban a poétikus allegéri-
aban, amely kétségkiviil a Necronomicon leggyakrabban idézett
részlete.

Meghalni nem halhat meg az,
Mi orokkétig all,

Szamlalatlan korok sordan
Enyészik — a Halal.

S mivel a hagyomdny ugy tartja, hogy az efféle énckek min-
den forditassal veszitenek egy keveset a hatalmukbol, alljon itt
ugyanez Oarab nyelven is, ahogy Abd al-Azrad leirta annak ide-
jén tiltott miivében:

la mayyitan ya gadirun
vatabaga sarmadi

fa itha yaji ash-shuthath
al-mautu gad yvantahi



Az alabbi formula a Necronomicon kimondottan kései szo-
vegvaltozataibol is kielemezhetS: bizonyitékaink vannak ré,
hogy olyan személyek is hasznaltak — példaul Zebulon
Whateley -, akik csupan igen romlott kopidkhoz férhettek
hozza. Miikodési mechanizmusa megfelel az Istenség Szoli-
tasa-tipusu varazslatoknak — azzal az eltéréssel, hogy Yog-
Sothoth valaszanak alapesélyét semmiféle méagidval nem le-
het modositani. Még az altalanosan legmegbizhat6bb formula,
a Voor Jel sem segit.

YOG-SOTHOTH SZOLITASA: Amikor a magus ezt
a varazslatot haszndlja, azért fohaszkodik az istenségnek,
hogy segitsen atkelni a Kapun, egyetlen eldre kijeldlt, konk-
rét alkalommal. A Kapu barmiféle id6-, tér-, alom-, tudat-,
élet- vagy dimenzidkapu lehet; az atkeld csak a varazslo vagy
az 6 egyik vér szerinti leszdrmazottja, illetve barki vagy bar-
mi, akit 6k hivnak at a Kapun, magat Yog-Sothothot kivé-
ve. Az alkalom szabatos meghatarozasahoz elegend6 a Ka-
put és az atkelSt megnevezni. Megjegyzendd, hogy id6beli
korlat egyaltalan nincs, és az istenség elfogadja az atkeld
konkrét megjeldlésére ,,az utbdom” kifejezést: ilyenkor az
id6érendben legels6 vér szerinti leszarmazottnak fog segiteni,
aki megprobalkozik a megadott Kapuval, akar egy nap, akar
tizezer év mulva. Yog-Sothoth timogatasa abban nyilvanul
meg, hogy a kritikus pillanatdban 25 Varazspontot biztosit
az atkel6nek (illetve — ha a megegyezés igy szolt — az atkel6
hivojanak, aki csak a varazslo vagy valamelyik leszarma-
zottja lehet), amit nem ad at neki, hanem kozvetleniil belefek-
tet az atkeléshez hasznalt varazslatba. Ez tobbnyire elég az at-
kelés sikeres befejezéséhez.

A varézslatra adott valaszaval Yog-Sothoth lényegében
csupan azt adja értésére a magusnak, hogy elfogadta aldoza-
tat (a formula alkalmazasa kozben elvesztett KISUGARZAS
pontokat). Személyesen vagy dlomképben ilyenkor nem je-
lenik meg; a varazslé csak onnan fogja €érezni a kapcsolat
1étrejottét, hogy heves reszketési roham vesz rajta erdt, gor-
csoOt kap a nyelve, és béségesen kiveri a hideg veriték. Ez az
allapot mintegy tiz percig tart, s utana teljesen kimeriiltnek
fogja érezni magat. Ha a megegyezést egyszer megkototték,
megsemmisitésére vagy a kritériumok megmasitasara tobbé
nincs mod.

Az alapformula szovegében a Kapu és az atkel6 megha-
tarozasa természetesen nem szerepel, ezeket a magusnak ma-
géanak kell beiktatnia. A varézslatot laikus modon — vagyis
a fenti két tényez6 megnevezése nélkiil — hasznalni roppant
veszélyes. A rank maradt szovegek 90 %-a ugyanis titkos
biztositékkal van ellatva. A tanult varazslo ennek a biztosi-

téknak a helyére szirja be a Kapu és az atkel6 nevét, a laikus,

azonban valtoztatas nélkiil citdlja az igéket, azonnali és koz-
vetlen segitséget kérve az istenségtél. Ezt meg is kapja,
amennyiben Yog-Sothoth a kapcsolat 1étrejottének pillanata-
ban atszippantja magahoz a Kapu taloldalara. A botcsinalta
magus megkisérelhet ellenallni az istenség akaratanak (KISU-
GARZAS : KISUGARZAS), mivel azonban Yog-Sothoth-
nak 100-as a KISUGARZASA, ez nem kecsegtet valami nagy
reménnyel.

Kétségteleniil szamtalan ilyen varazslat lappang szerte a
vilagon, elfeledve, dé tovéabbra is érvényesen. Némely fur-
csa természetfolotti jelenségnek — spontan tér- €s idévaltasok,
ongyulladasok, hirtelen megtébolyodasok, holtak megma-
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gyarazhatatlan életre kelése stb. — alkalmasint az ilyen lappan-
g0 alkuk félreértett vagy merd véletlen beteljesitése all a hat-
terében.

Az eredeti Kitab al-Azif a fentin kiviil bizonyosan tartal-
mazta még a Yog-Sothoth Hivésa, Yog-Sothoth Tavoztatasa
és Yog-Sothoth Okle formulakat. Az elsé formula a gorog

alapszovegbdl csak a Wormius-féle agon hagyomanyozodott
tovabb, egészen a spanyol ésnyomtatvanyokig; a masodik
ezenkiviil megtalalhat6 a Dee-féle szovegekben; a harmadik
valoszintileg késdbbi variansokba is tkeriilt. Persze ha egy for-
mula szerepel valamelyik konyvben, az még nem garantal-
Jja, hogy hasznélhat¢ is; ez kizarolag attol fligg

gg, mennyire
romlott a szovege, ami példanyrol példanyra valtozik.

Nem egyszerii vers ez, hanem az istenséget sz6lito, a ke-
gyeit kérd varazsfohasz is egyben. A harmadik sor lezarasaban
(vaji as-shuthath) az ért6 szem folismeri Yog-Sothoth nevé- -
nek egyik legdsibb és leghatalmasabb formajat.

02. NYARLATHOTEP

N
egyetlen koziiliik, aki emberi fogalmak szerint sajat személyi-
séggel rendelkezik. Ez kiilonosen veszedelmessé teszi, mert az
emberek érteni vélik inditékait és cselekedeteit, s abba a téve-
désbe esnek, hogy ki tudjak szamitani. Ahogyan Y og-Sothoth
a varazslok partfogoja, ugy Nyarlathotep a miivészeké. Valora
valtja a halandok titkos vagyait, éspedig mindig oly modon,
hogy gazdagitsa képzeletiiket és elsorvassza akaratukat. Hatal-
maban all felszabaditani benniik a teremtGerdt, am csakis édes-
testvérével, a rombolés vak diihével egyiitt. O a nytiizsg6-araszolo
kdosz, a valtozas szelleme; 6 vezette a fejlédés utjara az em-
beriséget, ¢s 6 fogja majd apokalipszisbe taszitani.
Nyarlathotepnek nincs kultusza, mert vagy olyan forméaban
nyilvanul meg az emberek el6tt, amit azok egyenlének hisznek
magukkal; vagy pedig olyanban, amir6l azonnal latszik, hogy
még irgalomért sincs értelme konyorogni hozza. Ezerarcunak
is nevezik, mert szamtalan alakot képes olteni. Szolitasra szive-
sen vialaszol, de hivni kockazatos, mert a formajat ilyenkor 6
valasztja meg. A hatalmasabb varazslok ezért nem magat
Nyarlathotepet hivjak, hanem az egyes megnyilatkozasait, mind-
egyiket mas-mas igékkel.
Az istenség gyakran jar halandé alcaban a foldén. Egyip-
Thoth néven tisztelték, a Bolcsesség Hozdja-

yarlathotep az 6sszes Kiilsé Istenek lelke és hirvivéje, az
o

7]

v
tomban valaha Th
ként; a kozépkori boszorkanyszombatokon a Fekete Ember ké-
pében elndkolt.. A legromlottabb szovegeken kiviil a
Necronomicon minden valtozata tartalmazza a hires jovendo-
Iést Nyarlathotep utolso eljovetelérdl; ez 1ényegében a szerz6
mamorba révedve latott. Egyes ismétl6dé motivumok mas
mitosz-grimoriumokbol is vissza-visszakoszonnek; csak a leg-
utolso jelenet nem szerepel sehol, amit Abd al-Azrad a jelek
szerint nem tudott vagy nem akart leirni. ,,Ha a csillagok alla-
sa kedvezére fordul, tamad majd egy sotét borii proféta Belsé-
Egyiptomban, aki elott meghajolnak a fellahok, a vadallatok
pedig odamennek hozza, hogy a kezét nyaldossak; igy varja é
Urat, egyszerre nézve foldre és egekre, mig meg nem érkezik... "

Jfolytatjuk
Hlusztraciok: Bihari-Juhos



J] TEKERCSEK

A KARAKTERALKOTAS KERDESEHEZ

Amiéta megjelent, fesziilt figyelemmel kovetjiik a visszajel-
zéseket. Vannak, akik — szerintem — nem igazén értik, hogy
mirdl szol ez az egész kiadvany, éppen ezért meglehetGsen
nehéz megemészteniiik. Masok kritikaja sokkal inkabb épit6
jellegti, de még igy is némi kiegészitésekkel kell éljiink, hi-
szen sok minden nem fért bele ebbe a kotetbe, s bizony itt-
ott a szoveget is szorosra kellett venni.

Képzettségek. Ez a szoveg volt készen a leghamarabb —
nem titok, hogy annak idején a Summariumba szantuk — en-
nek kellett olyan format adni, hogy megfeleléen értelmezhe-
t6 legyen, s mégse szakadjon el teljesen a mar régebben meg-
ismert M.A.G.U.S.-sablonoktol (legalébbis ne annyira, mint
azt eredetileg akartuk).

Ha a kotet elejével sikeresen megbirkézunk, akkor nagy
gond mar nem lehet, viszont éppen itt meriil fel a legtobb kér-
dés. Mivel az eredeti kiadvany pontelosztasos karakteralko-
tasa a jelek szerint nem tokéletesen értelmezhetd, itt ejtenénk
néhany sz6t — jollehet minden utélag elkdvetett magyaraz-
kodas biin -, hogy ami akkor nem fért bele, legalabb most ke-
riiljon érthetébb formaban elétek.

Sokakat meglephet az 6tfokozata képzettségrendszerhez
készitett, a kasztokhoz kotott képzettségecsomagok tartalma.
A 326-328. oldalakon lek6zolt induld képzettségeknek csak
akkor van konkrét szerepe, ha az ember nem bibelédik pont-
elosztassal, hanem valtozatlanul dobalgat és tablazatokbol
szemelget. Mindazonaltal hiba lenne azt mondani, hogy mas
hasznuk nincs. Azokat a képzettségeket tartalmazza ugyanis,
amelyekrdl mi ugy gondoltuk, hogy egy kezdd karakternek
mindenképpen sziiksége van rajuk, ha indul6 Tolvaj, Lovag,
Varazslo, stb. akar lenni. Az Uj Tekercsek készitése soran
végig az az elv vezérelt benniinket, hogy amennyire lehetsé-
ges, minden egyes kaszt legalabbis kozelitGen azonos esé-
lyekkel (képzettségekel, pontokkal, stb.) indulhasson. Hogy
ne legyenek olyan kasztok, amelyek ilyen vagy olyan okok-
bél feltlinGen erésebbek, tobbet tudnak méasoknal. Még igy
is el6fordulhat, hogy egyesek jobban felszereltek masoknal,
de reményeink szerint ez a kiilonbség nem annyira szembe-
sz6k6, mint az volt eleddig.

Ez az elv mutatkozik meg a képzettségekben is. Minden
kaszt alapbol megkapja az Elé nyelv, Kultira és Helyisme-
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ret képzettségeket Kap és Kp raforditasa nélkiil — csupan az
valtozo, hogy Elsédleges vagy Masodlagos képzettségként -
, hiszen ennyit mindenki tud, akkor is, ha semmi kiilénoset
nem tesz érte. (Még a Tolvajnak is van szarmazas szerinti
Kultura képzettsége, méghozzé Els6dleges, még akkor is, ha
ez a fent emlitett tablazatbol kimaradt. — Bocséanat.)

Ugyanakkor az lebegett a szemiink el6tt, hogy lehetSleg
csakis azok az ismeretek szerepeljenek ezekben a csomagok-
ban, amelyek az adott Lovagot Lovagga, Papot Pappa, Bo-
szorkanyt Boszorkanny4, stb. teszik. Ne legyen valamelyik
tarsasagnak harommal tobb fegyveres képzettsége, hiszen
nincs semmi sziiksége rajuk. Ne kapjak meg alapbol a Pszit
csakis a Varazslok, a Slanek, a Pszi-mesterek és a Tlizvarazs-
16k, hiszen nekik van erre kizaroélag sziikségiik ahhoz, hogy
hatékonyan miikddni tudjanak. A tobbiek majd beszerzik, ha
feltétleniil kell. Lehetett volna a Fejvadaszoknak ismét 15
Fegyverhasznalatot adni, de ez mar az §sid6kben is nevetsé-
ges volt, arr6l mar nem is beszélve, hogy ez rogton tizendt
képzettség lenne, ekkora borulast pedig semmi esetre sem
engedhettiink meg magunknak. fgy is maradt nekik ketts,
gazdalkodjanak azzal, ha pedig sziikséges, tanuljanak maso-
kat. (Lehet ugyan errdl vitatkozni, de nem véletlen, hogy csak
a Bajvivo és a Kardmiivész kapott alapban mesterfoka Fegy-
verhasznalatot.)

Szintén nem véletlen, hogy a Boszorkanyok, Boszorkany-
mesterek kezdetben nem rendelkeznek Fegyverhasznalattal.
Van éppen elég mas praktikéjuk, hasznaljak azokat, vagy ta-
nuljanak meg fegyverrel banni, ha mindenképpen sziikségét
érzik. Ok mégiahasznalok elsdsorban és nem Harcosok.

A fenti tablazatoknak mégis sok haszna lehet, abban az
esetben is, ha pontelosztassal probalunk karaktert csinalni
magunknak. Hiien tiikr6zi ugyanis a fejleszték véleményét
arrél, hogy mi kell egy indul6 karakternek. (Akar egy az egy-
ben is meg lehet vasarolgatni a pontokbdl a késébbiekben.)

Lassuk sorban, milyen kérdések meriilhetnek fel a karak-
teralkotassal kapcsolatban, milyen értelmezésbeli nehézsé-
gekkel szembesiilhetiink!

Az elején nem sok gondunk akadhat, a 375 pontbol szé-
pen megvésarolgatjuk magunknak a féértékeket (az Erzéke-
Iést is!), ez j6 esetben olyan 140-150 pontunkba fog keriilni,



de azért érdemes probalkozni. Talaljuk ki mennyire harc vagy
képzettségkdzpontu, stb. karaktert szeretnénk, és nosza! Nem
lehet gond, hiszen csakis az értékek alapjait vessziik meg a
Kap-bol, a tobbi az Elsé Torvénykonyvbol mér ismert médon
megy tovabb. (Tehat kigazdalkodjuk a KE, TE, stb. alapja-
inkat, ezt gyarapitjuk a Gyorsasagbol, Ugyességbél, stb. ha-
gyomanyosan megkapott értékekkel. Ugyanigy megy az Ep,
Fp, stb. esetében is.)

Igazandibol a képzettségek azok, amelyekre nagyon oda
kell figyelni. Akar azt is megtehetjiik, hogy egyetlen kaszthoz
sem ragaszkodunk, hanem teljesen egyediili karaktereket dol-
gozunk ki. Nosza!

A legtobb problémat meglatasunk szerint az a tblazat
okozta, melyben az szerepel, hogy egy Elsédleges képzett-
ség 1, egy Masodlagos 2, egy Tiltott pedig 3 Kap-ba keriil.
Mit is jelent ez? Csupan annyit, hogy az erre a célra szant
Kap-bdl csakis els6 foku képzettséget vasarolhatunk magunk-
nak, legyen az akar Els6dleges, akar Tiltott. Minden tovabbi
képzettségfejlesztést a Kp-inkbol kell megoldanunk, éppen
ezért ajanlatos az atlagosnal tobb pontot tartalékolni a Kp-
alapba, hiszen ez lesz képzettségeink fejlesztésének a kulcsa.

Feltlinhet, hogy ebben az esetben (a képzettségek Kp-bol
valo6 tovabbfejlesztésekor) a Kap-okat talan felesleges atval-
tani a Kp alapban szerepl6 Kp-re, hiszen egy az egyben meg-
felelnek egymasnak. Ez igy igaz, azonban a Kp alaphoz még
hozzajarul az Ugyességbdl és az Intelligenciabol szdrmazd
Kp, és igy egyiitt — talan — konnyebben kezelhetd. Akinek ez
igy tal bonyolult, hagyja ki nyugodtan a mar emlitett valto-
gatast, és rogton a Kap-bol fejlessze tovabbi szintekre az el-
s6 szinten megvasarolt képzettségeit.

A Kultiraval, EI6 nyelvvel és Helyismerettel nem kell bi-
belddniink, hiszen mar a Runaban is cikkeztiink arr6l, hogy
ez mindenkinek jar. Csak azt kell kifigyelniink a Kasztok kép-
zettségei nevet visel6 tablazatbol (313-325.0.), hogy mi a fon-
tossagi sorrendjiik. Ezen indulaskor még nem tudunk valtoz-
tatni, ez a jovo zenéje kell legyen.

A képzettségek Osszedllitasanal mindenképpen vegyiik fi-
gyelembe az esetleges kovetelményeket, ne fordulhasson elé
az, hogy valaki konyit ugyan a Kérkéros harchoz, de nincs
egyetlen olyan képzettsége, ami erre a vaganykodasra vala-
mirevalé alapot biztositana.

A széazalékos képzettségek esetén az elsé fok — mint a tab-
lazatokbol kideriilt — 1-25% — ot jelent. Hogy az adott karak-
ter az 1 Kap-jaért milyen értékre tett szert ezen értékhataron
beliil, azt a KM-mel egyeztesse, ne fordulhasson el8, hogy
mar egy kezd6 karakter tulzott hatalomra tehessen szert. Ja-
vaslom a 326-328. oldalakon szerepld értékek tanulmanyo-
zasat a dontéshozatal el6tt. Az igy kapott Gsszeg természete-
sen Kp-bol tovabb novelhetd.

Ha tisztességgel kovetjiik az utasitasokat, egyhamar vila-
gossa valhat — legalabbis nagyon remélem — hogy szerintiink
az Uj Tekercsek karakterei miképp is néznek ki, milyen
korlataik és lehetéségeik vannak a hagyomanyosakkal szem-
ben.

Sokkal arnyaltabb jatéklehetéséget biztositanak, jobban
atgondolt karaktertervezést igényelnek, s bizony jobban meg
is kotik a gétlastalan tdpolok kezét — noha nincs kétségem
afeldl, hogy egyhamar hihetetlen kombinaciok felbukkana-
sara szamithatunk.

Nem véletlen, hogy az 5. fok elérése meglehetds akada-
lyokba iitkozhet. Talan a leirasokbdl is kitlinik, hogy ezek az
esetek tobbségében bizony komoly hatalmat jelentenek, nem
akartuk hat, hogy akéar néhany jatékiilés utan mindenkinek
legyen beldle ketté-harom. A jelenlegi jatékrendszer azokat
a karaktereket tamogatja, akik nem igazan értenek mindenhez
(noha szerteagazo6 ismereteik lehetnek), s igazandibol egy-
egy szakteriileten nyujtanak csak kimagaslot. Azt szeretnénk,
ha a jatékosoknak komolyabban kellene gondolkodniuk egy-
egy probléma megoldasakor, ne legyenek univerzilis, ,,én
majd mident elintézek”’-tipusu karakterek.

A Kultarkorok bevezetésének nem titkolt célja is az volt
— a jaték és a vilag szinesitésén til -, hogy megnehezitse a
boldogulast vadidegen terepen, hogy jabb, eleddig lekicsi-
nyelt kihivasokat jelentsenek a jatékosoknak.

Komolyan reméljiik, hogy sikeriilt érdemben hozzajarul-
nunk a kérdéskér boncolgatdsahoz, megkdnnyitettiik az Uj
Tekercsekkel valé jatékot, s érthetébb lett az uj koncepcid
szelleme is.

Sok sikert, még tobb jo jatékot kivanunk.

A fejleszték
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Udv Mindenkinek az 1j évezred kiiszo-

bén. Az elmult hénapokban irgalmatian’

mennyiségii levél érkezett — sokra érde-
imes Tenne valaszolni, hit elnézéstmin-

denkitél, aki-ezuttal is kirbaradt a hely-( 71,

sziikesmiatt. Lassuk:

Koviécs Kristof, Budapest.

Tisztelt SzerkesztGség-(nem tudom, *
hogy Runét vagy Dragont itjak-e)!
Ahogyan mdr az El6beszédbol'kide-

{ JOmagam régi olvaséja vagyok a sci-

|/ fi és fangasy irodalomnak, és elsGs gim-
“hazista korom 6ta megrogzott szerepja-

tékos i§ vagyok, igdz ugyan, hogy csak
_barati korben,igy nem voltam soha tagja
“aklubéletnek. -

Ugy Hiszem, a szerepjatekosok nagy-
tGbbsége ugyanebben a cipdben jar, igaz

a héskor hajnaldn még szinte mindenkia__
Klubokban kereste a boldogulast, mara
' «azonban csak kevesen maradtaka [clubok

és tagsaguk is megfogyatkozott. Nem tu-
dom, ennek -oriilném Kellene, vagy o
sajndini...

Barati tarsasagommal tobbféle Jatek-

, fendszert is veg:gprobaltunk de a leg-

{ gyakrabban a MAGUSt és,a Storytellert
(ez utobbit eleinte csak a'Holdtolte ma-

/_gazinban kozolt anyagok alapjan, hazi fej-
“lesztésii variaciokban)shasznaltuk. Most

azért ragadtam tollat (illetve billentyiize-
tet), mert Ggy érezziik, hogy most, Hogy a
Vampire megjelent magyarul is, és Gjra
eldvettiik a régijatékot ezuttal.a moderni-

zalt, hivatalos valtozatban, egészentlir-

heté jaték-kiegészit6t fejlesztettiink ma- !
gunknak,amire talin mas magyar jatéko-
sok is kivancsiak lehetnek. Mivel nem
igazan vagyuk aktiv Internet hasznalok,
erre az ismertetésre a legjobb modszer-
nek azt talaltam, ha az anyagot nektek
kiildém el, hogy‘a magazinotokban meg-
jelenhessen.

LEVELEZES

Ko'szc')'njiik ;

Egyenlore ‘csak a nyomtatott véltoza-
tot kiildom, hogy értékelhessétek, de ha
sziikségetek van réa; késébb elvihetem a
flopit is. Ha éxdekek] titeket a dolog, kér-
lek Jelezzetek

Hat meg egyszer koszonjiik. A miivet
ertekeltuk és joﬁak talaltuk, ha ‘tényleg
vagnnak/ “éhhez hasonlo “szinvonalu
MA.G.U.S. kiegészitSitek, akkor varjuk

. azokat is. Kérlek, hogy égyeztetés végett
iy, v fel minket.a 235 8010 telefonszamon,

mert talan egy igéretes inunkakapcsolat :

veheti kezdetet
* 'V

Kovﬁcs &éndor Zoltﬁn, Rlcse

Tisztelt Csanad‘ :
. Q 44
»Legeloszor is gra,tulalm szeretnek a
, M.AA.G.U.S.6. szuletesnap_]ahoz (ha jol
emleks;em l;’amcgony el6tt jelent meg).
Bﬁbﬁ)} jol emiékszel, és hogy szalad az
? idé. A gratulaciot lioszonom “biar az érdem
mzsszemenokzg ném csak az enyém. Az
utalkozék.ggagnpra pedig-annyjt: olyrég
volt mar, ho, et dicsérd levelet kiz-
re“adtunk most igazan elnézheto.
A névem Kovécs Sandor Zoltan, 23
éves miltam. % §ye kezdtem szerepjaté-
kozni s mint oly soﬁaﬁ,en is az AD&D-

:‘,gﬂ vel. Azutan j6tt a M.A.G.U.S. ésmagéaval

ragadott. L 1
Egy nagyqh 40] kltalalt»vllag, jOl jatsz-
haté rendszerrél, de azért a M.A.GUS.-
nak/is akadnak h1ba1 Ki ézt, ki azt kifo-
. gasol benne. 1
Es bizony a legtow vesetben jogos a kri-
tika. A renvdszernek miért is tagadnank —
szémtalan gyermgkbetegsége van és Voll.
F olyamatosan probaljuk javitgatni, mads
kérdés, hogy ugy gondolom, a legtibb hi-
¢ bat j6zan beldtdssal és némi kreativitds se-
gztSegeveI bdrki megoldhatia maga is.
v, Szamomra két kisebb hiba tiint fel.
" ~Az elsg az, hogy iszon§iian nagy Ynev
kontinense, de ennek valdsziniileg meg
* tyan az oka.
Meg bizony. Néhényszor mar leirtam:
_ a koritinens nagysdga — és dltaldban a mé-
< retek — koncepcié volt, ha ugy tetszik, iz-
lés dolga. Nekem igy tetszett — ezért viszont
személyesen engem lehet-hibaztatmi. Mind-
{amellett egyszerii a megoldas: barki hasz-
“nalhat sajat Iepteket etto{ még minden
jatszh;to marad

A masik, az informacié hidny a vilag-

r0l, bar ezt a gmnmgrmm és egyéb kiad-
vanyok nagy mértékben kompenzaltak
Am ezek ellenere még és eznem csak
az én vélemenyem igy is kevés a jatek-
informaci6. = | - el 8

OO
.

Hat igazad is van, meg nem is. Sokan
amiatt haborognak— mint Te is -, hogy ke-
vés.a megjelend anyag, masok pedig azon
a véleményen vannak, hogy az ujabb vilag-
leirasok unalmasak, feleslegesek és csak'a
jatékosok szabadsagat korlatozzak. Nem
konnyti tehat a jatékostarsadalom kedvére
tenni — no nem panaszképpen mondom -,
mert ahany jatékoscsoport, annyiféle izlés,
akarat, elvaras fesziil egymasnak. Azért pré-
balkozunk azzal, hogy mindenki megtaldi-
Jja aa M.A.G.U.S. kiadvanyok kozott azt,
ami éppen neki tetszik, hianyzik.és szivesen
hasznalnd. Mas kérdés, hogy a szamara ér-

—

dektelen kiadvanyokat, ki miképpen mind- s

siti, és hogyan vélekedik a kiadorol,

Ena jatékok soran kidolgoztam par va-
rost, ezeket most.elkiildom nektek, talan
hasznét latjatok majd.

Mellesleg szerintem nagy sikere lenne
vegy olyan kiadyanynak, amelyben varo-

sok, fogaddk, épiiletek leirdsai szerepel-+.

“fiének.

Aileirasokat készonjiik. Impresszivs.~

munka, latszik, hogy nem sajnaltad az idot.
Tartalmilag is sokhasznos dolgot talal-
tunk benne, dm ugy egészében véve kicsit
hianyos ahhoz, hogy meégjelenhessen, és
ugy hiszem, érdemes lenne bizonyos kva-
zi-realitasokat is figyelembe venni, pl.: mi-
képp alakul ki egy varos, és miért. Hogyan
¢éli mindennapjait, amikor éppen nem
kalandozohordak jarjdk keresztiil és ka-

sul,.milyen viszomyban van a t6bbi varos-, .

sal, mib6l élnek lakoi, stb.

A virosos kiegészité sikerében sajnos

én egy csoppet semvagyok biztos, a jateé-
kosok — fogalmazzunk igy inkabb: a fize-
t6képes jatékosok — zome inkabb.a jdarék-
technikat kedveli, vagy azért hajlandé pénzt
kiadni, mig-avilagleirdsért nem nagyon.

Novitk Csanad

Budapesti szerepjatékosokat keresiink,
akik csatlakoznanak csapatunkhoz!
Jatszunk: Codex, Vampire, Ars Magi-
ca, Call of Cthulhu, M.A.G.U.S.
Ha érdekel, irj! Cimiink:

Orosz Zoltan Budapest, 1165
Tancsics u. 21/b vagy Farkas Gdbor
Maté Budapest, 1041
Leibstiick M. u. 69 IX/53.

* % %

Uj szerepjaték klub Papén:
Képzelet Lobogoi Szerepjaték Klub
Helydrségi Miivel6dési Kozpont
Huszér Ltp. 3. 8500 Papa

T,

Tel.: 06 30 2278922
06 30 2102540
e e
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A7 ELMULT EVBEN MEGJELENT VALHALLA PAHOLY KOTETEK

1999

Papok, paplovagok kézikonyve I.
— A pyarroni és a dzsad vallas
MA.G.U.S.
kiegészito szabalykéonyv
Ara: 1490 Ft
— 15% kedvezménnyel: 1266 Ft

A M.A.G.U.S. szerepjaték egyik leg-
fontosabb kiegészit6 szabalykonyve
Ynev emberlakta népeinek talan leg-
fébb vallasat mutatja be. A pyarroni
vallas és egyhaz részletes targyalasa
mellett minden istenségérdl pontos ké-
pet kaphatunk csakugy, mint az ezen
istenségeket szolgald pap és paplovag
kasztok tagjair6l. Tobb tucat 0j alkaszt
és szamtalan egyedi varazslat segiti a
jatékosokat, de bemutatasra keriil a
dzsadok panteonja, és az Ynevet at-
szOv6 — a magikus energiat szolgalta-
t6 — manahalo is.

Roland Morgan — Mégikus vihar
MA.G.U.S.
avagy a Tavoli vilagok sorozat
Ara: 749 Ft
— 15% kedvezménnyel: 636 Ft

A nagysikert
Sarkanyhabort
c. regény folyta-
tasa.

,»Magikus vihar
dul a Nyugati-
ocean apro szi-
getén. A négy
Gselem energiai
fonodnak egy-

be, s a hivasnak

engedelmeskedve a mélyben nyugvo
idolok felé torekszenek. Az esemé-
nyek egyetlen tantija az Orzé, 6 azon-
ban semmit sem tehet. Csupan abban
bizhat, hogy a mésodik kronikat ol-
vaso kalandozok még idejében meg-
értik a tablak rendeltetését, s lesz ere-
jiik szembeszalni az elleniik tor6 er6k-
kel. A tavoli vilag zsoldosai és Ynev
kalandozo6i egyiitt jarjak végig a meg-
ismer¢s utjat, mely a bizonytalan j6-
vGbe vezet...”

Margaret Weis és Tracy Hickman
— Sarkanyszarny II. kotet
Halalkapu sorozat — Elsé regény
Ara: 699 Ft
— 15% kedvezménnyel: 594 Ft

A Sarkanydar-
da-kronikak vi- |
laghirt alkotoi |
ezuttal egy uj,
kiilonleges vi-
lagba invitaljak |
olvasdikat. A
mitikus 6sfajok
istenhaborti
megbontottdk az |
univerzum har- =55

moniajat, darabokra torték és szerte-
szortak a teremtett népek szallasvidé-
keit. A legfels6bb régiokban az em-
berek és a torpék roppant, lebegd szik-
latombokon élnek, és sarkanyhaton
lovagolva tartjak egymassal a kapcso-
latot. Am a repiilé birodalmak har-

crer

¢és armanykodasok duljak fol. Az ese-

89

- 1
1204838 s
i

A PYARRONI S A DZSAD VALLAS ‘

KIEGESZLIO SZABALY PO YV

S 10 R 3 6

PAPOK. PAPLOVAGOK KEZIKONYVE

E 1549

&

mények sodra magaval ragad két ka-
landort — egy hivatasos orgyilkost és
egy lazado torpe mérnokot —, akik na-
gyobb hatalmakkal keverednek vi-
szalyba, mintsem els6 pillantasra hin-
nék. A szalak egy titokzatos vandor
kezében futnak 6ssze, aki a kihaltnak
hitt §sfajok kiildetésében jarva érke-
zett a vilagba a mindent elnyel§ vi-
harérvény, a Halalkapu taloldalarol. . .

Legendak és Enigmak 6.
— Hideg karok olelése
M.A.G.U.S. fantasy antologia
Ara: 749 Ft
— 15% kedvezménnyel: 636 Ft

Kiilonos torténe-

tekb3 ll Enika | _ceendak
Gwon legendés é" 11'0(757 Wik
foliansanak - = & .

jabb — imméron s

hatodik — atirata. J
Raoul Renier tol- xS
macsolasaban = w0

egy kran birodal-

mi ghat legenda-
ja tarul elénk,
Jan van den Boomen a Keresked6 her-
cegségekbe invitalja olvasoit, hogy a
titokzatos Sotét Emberr6l meséljen,
mig Wayne Chapman kisregénnyi ter-
jedelmi olvasmanya Airun al Marem
és Alyr Arkhon korai ismeretségét ele-
veniti fel: azt a legendas kort, mikor
megsziiletett a fehér orkok népe.

. T v
: licleg karok dilelese



Dale Avery — A renegat
MA.G.U.S. regény

Ara: 749 Ft
— 15% kedvezménnyel: 636 Ft

A P. sz. 3690.
esztendGben, a
Taba El Ibara-
ban kiiszobon
all a Manifesz-
tacios Habort:
Amhe-Ramun,
a mar-mar elfe-
ledett amund is-
ten ujra testet
6lt, hogy sarka
ala hajtsa a Délvidék — majd egész
Ynev — népeit. Krannak és Pyarron-
nak, érdekeik latszolagos azonossa-
ga ellenére azonban még sajat harcu-
kat is meg kell vivniuk...

Raoul Renier — Pokol
M.A.G.U.S. regény

Ara: 749 Ft
— 15% kedvezménnyel: 636 Ft

Egy kitaszitott
krani nomad ne-
vét és becsiiletét
vesztve mene-
kiil a gyepiivi-
dék pusztasaga-
in, a nyomaban
vagtatd lovas-
hadra uszitva a
Sotét Birodalom

Margaret Weis és Tracy Hickman
— EIf csillag I-1II. kotet

Halalkapu sorozat

— Masodik regény

Ara: 749 Ft

— 15% kedvezménnyel: 636 Ft

(kotetenként)

A gbézfelhSkbe
burkolézé Prya-
nonon a soha le
nem nyugvo
nap sugarai és a

MARGARET WEIS
TRACY HICKMAN

minden rend@-
rangt hatalmas-
sagait, hogy titkos eskiijének eleget
tegyen. Az ilyen martalékok ritkéan €l-
nek sokaig — neki mégis sikeriil. Ki-
jut az ismeretlen kiilvilagba, ahol
Pyarron népe szamara barbar istene-
ket tisztel. Uj otthonra lel kozottiik,
idegen eszmékkel — szeretet, részvet,
emberség — ismerkedik meg. Vajon
elég erések-e ezek, hogy megtorjék a
hiiség és a kotelességtudat Gseitdl dro-
kolt béklyojat? Ez akkor deriil ki, ami-
kor a pyarroni hirszerzés — évtizedek-
kel legendas, nagy futasa utan — tit-
kos missziora kiildi sziil6hazajaba,
hajdani népéhez, mely kitagadta és
halalt kialtott ra — de mégis az 6 népe
maradt...

Elf Gillag

bdséges esbk
oly hatalmas Gs-
erddket sarjasz-
tanak, hogy az [
emberek és az
elfek magasan a
fak lombkoronaiba telepednek meg,
s csupan a torpék élnek a talajszint
kozelében. A fak cstcsardl az arisz-
tokratikus elfek fegyvert arulnak a
tobbi fajnak, akik sziintelen hadako-
zasukkal biztositjak szamukra a fo-
lyamatos jovedelmet. Sziikségiik van
ra, mert még magasabbra akarnak tor-
ni az ég felé. Kés6é mar hozza, hogy
a belviszaly és fajgytilolet mérgezte
nemzedékek sebei behegedjenek még
akkor is, ha a legendas titanok folbuk-
kanasa mindannyiukat végromlassal
fenyegeti. Egy elfnek, egy embernek
és egy torpének kozos erével kell
megmentenie a
vilagot a pusztu-
lastol — fegyve-
rilk Ggyszolvan
semmi, csak a
jozan  eszik
meg egy homa-
lyos jovendo-
lesy.

)

‘\/-—'-v-\L(- aa¥
ARGAET Wil
TRACY WICKMAR

Papok, paplovagok kézikonyve II.
— Egyistenhitek és a kyr vallas
M.A.G.U.S.
kiegészité szabalykonyv
Ara: 1490 Ft
— 15% kedvezménnyel: 1266 Ft

A Papok, paplovagok... kiegészit6
masodik kotete Ynev egyistenhiteit
mutatja be kimeritd részletességgel,
valamint a kyr panteon titkair6l leb-
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benti fel a fatylat. Domvik, Ranagol és
Ranyl szolgai mellett megismerkedhe-
tiink Kaoraku — a niarei sarkanyisten
— kultuszaval is. Ugyanakkor talan
még izgalmasabb a kyr dskultara
szakralis rejtélyeinek felfedezése, hi-
szen olyan istenségekrdl is megtud-
hatunk szamtalan dolgot, akikrdl ed-
dig még szinte semmi sem latott nap-
vilagot.

David Gemmel

— Kiraly a kapun tulrél
Klasszikus fantasy regény
— a Legenda folytatasa

Ara: 799 Ft
— 15% kedvezménnyel: 679 Ft

Szaz esztendbvel [ = ]
Dros Delnoch le- | DAVID GEIII’ITIELL
gendas ostroma lc

utan Drenai fold-
jén zsarnoki csa-
szar uralkodik,
aki legy6zhetet-
len Duvadak 1é-
gidival tartja
sakkban kiils6 és
belsé ellensége-
it. Felszamolta a Sarkanyt, az orszag
védelmezdinek fanatikus harcos-rend-
jétis... A nadirok foldjére menekiilt
Tenka, a két Gsellenség — Bronzgrof
Rek és Ulric kan — k6zds leszarma-
zottja azonban a visszatérésre késziil.
Sorra csatlakoznak hozzé a Sarkany
rég halottnak hitt harcosai, hogy bos-
szijukat — barmilyen reménytelennek
is tlinjék — beteljesitsék az Oriilt ural-




kodén. S az ij habort minden eddi-
ginél kegyetlenebbnek igérkezik...

A megjelenése ota kultuszregén-
nyé valt, nagysiker( Legenda folyta-
tasaban David Gemmell j tavlatot ad
a mitosznak, és a jelen kiizdelmei
mellett a malt titkaiba is bepillantast
enged olvasoinak.

Kardok és Boszorkanysag I.
Klasszikus fantasy antologia
Ara: 1190 Ft
— 15% kedvezménnyel: 1011 Ft

A hési fan-
tasy legendas
szerzdinek e-
gyike, Mari-
on Zimmer
Bradley ezat-
tal szerkesz-
téként jelent-
kezik, hogy a
miifaj utolsé
évtizedének,
az  angol-
szasz fantasy irodalom legjobb novel-
lainak valogatasat tarja elénk. Lapja-
in azok a h8sok elevenednek meg,
akik miatt a kozonség megszerethet-
te a fantasyt. A kozremiikoddk azt a
hangulatot elevenitik fel, mely a bol-
dog emlékezetii Atlantisz magazin el-
s6 évfolyamat fémjelezte... torténe-
teikkel azonban remek szorakozast
garantalnak a mifaj ujdonsiilt hivei-
nek is.

S8 AD T T

MARION ZIMMER BRADLEY

Gaspar Andras
— Két életem egy haldlom

A Kialts farkast! folytatasa
Ara: 1190 Ft

— 15% kedvezménnyel: 1011 Ft

A XXI. sza- |
zad végének | SASPAR ANDRAS |
zsufolt és ka- I[/[[[[[”
otikus Ko- | y 2
sép-Europs. | LOX HHLALON
jaban, ahol az = W ol
uzleti vitakat .
alakvalté me- |
nedzserek,

programoz-
haté orgyil-

A KIALTS FARKAST REG VART FOLYTATASA
kosok és on- :

vezérld robotrakétak dontik el, min-

den lélegzet az utolso lehet — kiilono-
sen Vogel Zsigmond szamara, akinek
nem csak a Foldon vannak adaz
ellenségei...

A Kialt farkast kefefrizuras hése
ezuttal nem az emlékeit, hanem mult-
jat, jovojét, személyisége jobbik fe-
1ét vesziti el — s hogy visszaszerezze,
olyan jelenben kell boldogulnia, ahol
minden lépése, még halalanak pilla-
nata is el6re kiszamittatott. ..

Jan van den Boomen
— Fekete vizek
M.A.G.U.S. regény
Ara: 890 Ft
— 15% kedvezménnyel: 756 Ft

Ynev déli félte- P,
kéjére visz ben- e O :
niinket az a ha- "Im vah i, B,
rom, laza sza- \“cfi te
lakkal 6sszefiig- vizek
g6  torténet, g 375
amely helyet ka- S j
pott a kitetben. A % 4
A Délvidék e, i
eleddig kevéssé - D -
— '\

vagy egyaltalan
nem ismert helyszinei elevenednek
meg lapjain, ahol a f6hésok cseleke-
deteit Gsi praktikak, bliinok és eskii-
vések hatarozzak meg. Miként szaba-
dulhatnak meg — és megszabadulhat-
nak-e egyaltalan — az aquirok, csala-
di viszalyok vagy a becsiilet
rajukszabta bilincseitdl, s ha akad is
megoldéas szamukra, kinek vagy kik-
nek lehet megfelel6? A kotet negye-
dik, cimad¢ kisregénye Eszakra ve-
zeti az olvasot. Onallé torténetként is
megallja helyét, am a beavatottak sza-
mara hamar egyértelmtivé valik majd,
hogy val6jaban a Morgena konnyei
egy elvarratlan szalanak kozvetlen
folytatasa.

William Gibson — Neuromanc
Cyberpunk regény

Ara: 1590 Ft
— 15% kedvezménnyel: 1351 Ft

VIGYAZZ, HA JON A JOVO...!

Case, a konzolcowboy, az adatmezék
maganyos vandora magara haragitot-
ta megbizoit, s ezért a hibaért képes-
ségeinek legjavaval kellett fizetnie.
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Azota lizletel, a fennmaradasért kiizd
a XXI. szazadi Japan alvilagban, ahol
a pénz szava torvény, a konnyelmii-
ség biintetése pedig gyors, kimélet-
len halal...

Armitage, a kékszemil démon

azonban nem az iizletk6tés szandéka-
val keresi fel Case-t. Neki az arany-
kezli szamitégépvirtudzra van sziik-
sége. Tarsndje, az acélkarmu, harcra
drétozott izomzati Molly inditékai
még kiilondsebbek. ..
Megbizojuk, a vilag legzsenialisabb
komputere svéjci allampolgar. Sza-
badparton, ebben a fura, égi Las Ve-
gasban él, —
egy arisz- | HiLLIAM GIBSON
tokrata di- :
nasztiat
szolgal.
Ugy hata- §
rozott, ki-
vivja sza-
badsagat.
Barmi
aron...

| NEUROMANC

| St

Wayne Chapman
— Keleti Szél 1. kotet

M.A.G.U.S. regény

— A Gorduin ciklus 5. kotete
Ara: 890 Ft

— 15% kedvezménnyel: 756 Ft

A Pyarron sze-
rinti 3699 tava-
szan, a Hetedkor
utolsé szazada-
nak kiiszobén
Tier Nan Gor-
duin egy niarei |
kolostorban esz-
mél haldlmély
almabol. A Ko- f
zép Birodalma- | 1E
nak hegyei kozt menedéket és meg-
nyugvast remél... ehelyett azonban
olyan haboru részesévé valik, mely-
ben szamos hatalom szamos kivalasz-
tottja kiizd a Joslat — s vele a jovo —
megvaltoztatasanak esélyéért. ..

A Gorduin-ciklus folytatasa Ynev
mindeddig ismeretlen tdjaira vezet,
¢s meglepetések sokasagat tartogatja
azoknak is, akik a Rivai Apokrif 6s-
szes titkat megfejtettnek vélik.




Titkos Folians
— Kiegészito alapszabalykonyv

A Masodik Torvénykonyv és a
Harcosok, Barbarok Gladiatorok ké-
zikonyveének uj kiadds
Ara: 2590 Ft

— 15% kedvezménnyel: 2201 Ft

TITHOS FELIANS

Két, mara klasszikussa valt
M.A.G.U.S. kiegészitd szabalykonyv
egybekotott, uj kiadasat tartja kezé-

ben az olvasd. A Harcosok, Barba-
rok, Gladiatorok kézikonyve a fegy-
verforgat6 kasztok legnépszeriibbje-
it mutatja be teljes mélységében.
Negyven féle 01 alkaszt, a legendassa
valt Shadoni Parbajkodex, a fegyve-
rek bévebb és egyenként illusztralt
leirdsa mellett részletesen megismer-
hetjiik Ynev hadikultarajat, a konti-
nens hires harcosait — de bepillantast
nyerhetiink a gladiator viadalok és a
kiilonboz6 arénak rejtelmeibe is. A
Masodik Toérvénykonyv kézvetlen
folytatasa, 0ij olvasata az alapszabaly-
konyvnek: szamtalan 1j faj és kaszt
segitségével szinesithetjiik a jatékot,
rdadasul tucatnyi opcionalis szabaly
lebbenti fel a fatylat a legendas f6ld-
rész titkairol.

Uj Tekercsek

— Kiegészit6 alapszabalykonyv
AMAGU.S.
uj szabalyrendszere

Ara: 2590 Ft
— 15% kedvezménnyel: 2201 Ft

A megujult M.A.G.U.S. egyik legfon-
tosabb alapszabalykonyvét tartja a ke-
zében a Tisztelt Olvaso: az atgondolt

karakterépités friss regulai mellet,
szamtalan régen vart inyencséget is
kozreadunk lapjain. A teljes, dtfoko-
zatu képzettségrendszer kozel szaz 0ij
képzettséget tartalmaz, alkalmazasuk
szabélyaival kiegészitve. Két 0j jatsz-
haté fajként a goblint és gnémot ve-
zettiik be, mig a kasztok koziil a pszi-
mesterek és illuzionistak titkairél is
fellebben a fatyol.

e

A kijelolt

3%

Valhalla pé\[/\oly@

szakiizletekben
minden kiadvanyt

kedvezmeéennyel
adunk vasarloinknalk!
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S [ alal het arca

Legendak és Enigmak 7.
— A halal hét arca
M.A.G.U.S. fantasy antoldgia
Ara: 890 Ft

— 15% kedvezménnyel: 756 Ft

Sorozatunk hetedik kotetének szerzdi
a teremtett vilag jelenébe és multjaba
egyarant bepillantast nyujtanak.
Wayne Chapman elbeszélése Erionba,
kisregénye a Zaszlohabort végnapja-
iba (az Eszak Langjai és a Karneval
kozott jatszodd Gorduin torténet), Jan
van den Boomen torténetparja a toroni
hatar mogé és az elf-aquir fajviszaly
koraba vezeti olvasoit. Alan O’Connor
cimado novellafiizére pedig hegyeken,
tengereken és vérzivatarokon at kove-
ti egy lassan kalandozova ér6 fiatal-
ember utjat, akit hétszer kisért meg a
hozza hasonlok legadazabb ellensége,
az ezerarcu haldl...

Glen Cook — A fekete sereg
Dark fantasy regény

Ara: 1190 Ft

— 15% kedvezménnyel: 1011 Ft

A faradt, kiélt és dekadens vilagot
szorny( sokk zokkenti ki tespedésé-
bél. Az évszazadok Ota halottnak hitt
Urné — a legszebb és leggonoszabb
asszony, aki valaha kitanulta a varazs-
lomesterség Gsfortélyait — foltamad
sirjabol. Vazallusai, a tiz él6holt ma-
gusfejedelem segitségével sotét biro-
dalmat alapit, sorra leigazza az em-
berlakta orszagokat. Rémuralma ellen
mindeniitt feliiti a fejét a lazadas, a
felkelSk sajat varazsloik vezetésével
szovetségbe tomoriilnek. A véres ha-
boruban egyik fél sem kér és kap ke-
gyelmet.

A Fekete Sereg fliggetlen zsoldoskom-
pania: kiégett harcosok, cinikus sze-
rencsevadaszok, szokevény bilindzdk
végs6é menedéke. Azért verekszik, aki
megfizeti, am belsé becsiiletkodexé-
hez mindig hti marad. Ha egyszer el-

EGYVALOBAN RUUTIKUS PANTASYREGENY - ASOTET OLDALROL

A Fekete Sereg

&
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kotelezi magat, megbizdjat sosem
hagyja cserben, kitart mellette a kese-
ri végig. Akkor sem tesz masként,
amikor belekeveredik ebbe a haboru-
ba.

Es a voksat a gonosz oldal mellett te-
szi le....

Paratlan élmény, soha nem olvastam
ennél jobb dark fantasyt! — Raoul
Renier

Margaret Weis és Tracy Hickman
— Tiiztenger I. kotet
S

A Halélkapu ciklus harmadik
regénye

Ara: 890 Ft

— 15% kedvezménnyel: 756 Ft

Abarrach: a K6 birodalma. Itt, a meg-
dermedt lava foldmélyi barlangjaiban
a gyengébb fajok — emberek, elfek,
torpék — ugy tlinik, teljesen kihaltak. Itt
még — az egykoron oly hatalmas —
Sartanok utols6 hirmondoéinak is ke-
mény kiizdelemet kell vivniuk az élet-
ben maradasért. Mégis, Haplo és
Alfred szamara — a sziikségbdl egytitt
utazé Gsellenségeknek — Abarrach fel-
fedheti borzalmas titkait: a Sartanok
multjarol... és leszarmazottaik jovo-
jérdl is.

Margaret Weis és Tracy Hickman a
Sarkanydarda-kronikak vilaghiri al-
kotoéi uj regényfolyama a Halalkapu
ciklus. A sorozat els6 két regénye —
Sarkényszarny ¢€s Elf csillag — méltan
nagy sikert arattak a fantasy kedvelGi
korében. A folytatds szamtalan olyan
kérdésre ad valaszt, amelyek az el6-
z6 regényekben meriiltek fel... lebi-
lincseld, izgalma, vérbeli fantasy...
meéltd az iréihoz.



Ray O’Sullivan — S6tét térito
— :

M.A.G.U.S. regény

Ara: 890 Ft

— 15% kedvezménnyel: 756 Ft

Ray Q’Slllllivan
ﬁEQ[ET"

RITO

Stlyos vadak érik Darton ynevi hely-
tartojat: maga a Rend vadolja meg hiit-
lenséggel és hitszegéssel. Airun Al

Marem néhany fanatikus hivével me-
nekiilni kényszeriil. Talan azért, hogy
tisztdzza magat a vadak alol — vagy
hogy a Sors kiilonds rendelését telje-
sitse...

Sajat tarsai sem értik, miért fogadja el
a krani Tizenharmak timogatasat, a
magyarazata pedig szamtalan kétség-
re ad okot. Krani foldon kiilonos segi-
tétarsai akadnak, a Smaragd Tarsasa-
ga — Vaskezii Alex parancsa ellenére
— Pyarron ellen fordul. A jatszma nagy-
ban folyik, csupan az a kérdés, vajon
mindenki tudja-e, mi a tét.

A nagysikerii S6tét Zarandok folyta-
tasa, 6nalloan is élvezhetd, lebilincse-
16en izgalmas, s6tét humorral fliszere-
zett regény.

William C. Dietz

— A Karhozottak légioja
[
Science-fiction regény

Ara: 1190 Ft

— 15 kedvezménnyel: 1011 Ft

William C. Dietz az amerikai SF iroda-
lom egyik kiemelkedd kortars alakja.
Stilusa 6tvozi a military SF kemény-
ségét az liroperak nagyvonaltsagaval

¢s mindezt a cyberpunk ismert eleme-
ivel fiiszerezi. Magyarul eddig a Test-
dr c. regénye jelent meg — és nagy si-
kert aratott a hazai olvasokozonség ber-
keiben is.

A Karhozottak légidja eddigi legsike-
resebb sorozatanak elsé regénye.
Messze a jovGben, ezredévek multan
—mikorra a f6ldi emberek a Csaszar
vezetésével galaktikus birodalomat
uralnak — még mindig létezik a fran-
cia idegenlégi6 utdda: a Karhozottak
Légioja.

Mikor mar minden remény elveszett —
egy halalos kor, egy halalbiintetéssel
stjtott blincselekmény vagy egy tragi-
kus baleset okan — még mindig van egy
utolso lehetdség.

A valasztas lehet6sége: a végleges ha-
lal vagy szolgalat a Légidéban, mint
kiborg harcos.

Ezek az szintetikus harcosok — tobbek
¢és kevesebbek is a haland6 embereknél
— a galaktikus birodalom elit katonai:
a legjobban kiképzett, leghalalosabb
harci gépek, akiket felaldozni sem
kar...

Es amikor egy arulés folytan méar sem-
mi sem 4ll az idegen invazi6 utjaba, a
Karhozottak Légidja megprobalkozik
a lehetetlennel. ..
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RUINA EL OFIZETES

2000-ben a RUNA SF és SZEREPJATEK MAGAZIN negyedévente jelenik meg
699 Ft-os aron. Kiadonk most kedvezményes el6fizetési lehetdséget ajanl:

Eves eléfizetési dij (4 szam)
csak 2400 Ft!

Ha szeretnél el6fizetSje lenni a RUNA magazinnak, az elGfizetési dijat
rozsaszin postautalvanyon kiildd el a Kiad6 cimére!
Garantaljuk, hogy a megjelenést kovetd héten mar a kezedben foghatod a lapot.

Cim: 1052 Budapest, Kigyo u. 4-6.
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